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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

        Учебная дисциплина «Художественно-техническое оформление изданий» введена для специальности  1-23 01 10  Литературная работа (по направлениям) (1-23 01 10-02 Литературная работа (редактирование) с целью ознакомления студентов с принципиальной схемой издательского процесса. 

В ходе изучения дисциплины студенты знакомятся с организацией работы художественного и технического редакторов. Изучаются принципы и особенности оформления книжной и журнальной продукции. 

В ходе подготовки студенты изучают профессиональную терминологию, учатся правильно взаимодействовать с техническими службами издательства. 

Особая роль отводится изучению современных тенденций в издательском деле, подробно рассматривается техническая база издательств.

Среди изучаемых тем — шрифтография. Рассматривается роль и соподчиненность шрифтов различных гарнитур и начертания. 

Также происходит ознакомление с форматами набора различной полиграфической продукции. Авторский оригинал, учетно-издательский лист, физический печатный лист, условный печатный лист.

Студенты изучают макетирование. На практических занятиях они учатся размечать макеты, создавать компьютерные полосы. В связи с этим в программе дисциплины заложены основы компьютерной верстки, а также знакомство с различными верстальными и наборными программами, работа с иллюстративным материалом.

Большое внимание в процессе обучения уделяется изучению стилистики различных изданий, а также влияние тематической направленности на литературное редактирование. Определяется понятие структурированности издания: единообразие и многообразие стиля.

Необходимость создания современного и конкурентоспособного издания диктует необходимость знать новейшие технологические разработки в области дизайна и оформления, а также умения грамотно формировать полосы и развороты при подготовке их к печати. 

Возросшие технические возможности полиграфической базы и полноцветная печать заставляют выпускника факультета журналистики быть специалистом широкого профиля: усваивать смежные специализации, разбираться в шрифтовой и цветовой гамме.

Выпускник должен: 

знать: 
· принципы оформления книжной продукции;

· технологии книжной полиграфии;

· организацию процесса верстки печатного издания;

· основы книжной графики.

уметь:

· создавать оригинал-макет книжных изданий;

· готовить текстовые или иллюстрационные элементы книжной продукции;

· выбирать оптимальную графическую модель книжного издания;

· владеть современными технологиями допечатного процесса.

На изучение дисциплины “Художественно-техническое оформление изданий” в соответствии с типовым учебным планом отводится 40 часов, в том числе 26 аудиторных часов, из них – 14 лекций и 12 лабораторных работ.

Количество часов лекций и лабораторных занятий по каждой из тем типовой учебной программы определяется в примерном тематическом плане.

ПРИМЕРНЫЙ ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 
ПО ДИСЦИПЛИНЕ 
«ХУДОЖЕСТВЕННО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОФОРМЛЕНИЕ ИЗДАНИЙ»

	№ п/п
	Названия 
разделов и тем
	Аудиторные занятия

	
	
	Всего
	В том числе

	
	
	
	Лекции
	Лабор. 
Работы

	1
	Принципиальная cхема 

издательско-полиграфиче​ского процесса
	2
	2
	–

	2
	Особенности оформления книжной продукции
	1
	2
	–

	3
	Шрифтография
	1
	
	–

	4
	Единицы измерения издательской и полиграфической продукции
	1
	2
	–

	5
	Стандартизация книжно-журнальной продукции
	1
	
	–

	6
	Определение стиля и структуры издания
	3
	2
	2

	7
	Макет – точная графическая копия издания
	3
	
	2

	8
	Подготовка иллюстраций
	1
	–
	1

	9
	Организация верстки печатного издания
	2
	2
	1

	10
	Компьютерная верстка
	3
	
	2

	11
	Компьютерная графика
	2
	–
	2

	12
	Взаимодействие программ 
в процессе компьютерной
верстки
	3
	2
	2

	13
	Формирование полос 
и разворотов
	1
	
	–

	14
	Дополнительные возможности
	1
	2
	–

	15
	Печать
	1
	
	–

	
	Всего
	26
	14
	12


СОДЕРЖАНИЕ КУРСА

1. Принципиальная cхема 
издательско-полиграфического процесса

Понятие авторского  оригинала. Требования к авторскому оригиналу. Редактирование авторского оригинала. Разработка проекта оформления издания. Организация работы художественного редактора. Организация работы технических служб. Построение допечатного процесса.

2. Особенности оформления книжной продукции

Выбор формата издания. Выбор формата полос набора, размеров раскладки, полей. Выбор спуска полос при печати. Оформление титульных элементов. Оформление начальных и концевых полос. Оформление обложки. Оформление переплета по разным типам. Оформление форзаца.  Выбор бумаги.

3. Шрифтография

Основные типы шрифтов. Мировые тенденции в шрифтовом оформлении. Шрифты для основного текста и для титула. Понятие контрастности и закон пропорции. Выбор шрифтов для различного вида литературы: от научной до популярной. Шрифты полиграфические и художественные. 

4. Единицы измерения издательской 
и полиграфической продукции

Авторский лист. Учетно-издательский лист. Физический печатный лист. Условный печатный лист. Основные форматы печатных изданий.

5. Стандартизация книжно-журнальной продукции

Роль стандартов в издательском деле. Основные издательские стандарты, применяющиеся в Республике Беларусь. Международная стандартизация нумерации изданий. Штриховое кодирование.

6.Определение стиля и структуры издания

Понятие стиля издания. Единообразие и разнообразие форм и методов при создании стиля изданий различной тематики и направленности. Понятие структуры издания. Необходимость структурированию издания. Требования к структурным единицам издания. 

7. Макет – точная графическая копия издания

Точность расчета объема шрифта. Плотность шрифта. Разметка гарнитуры и кегля шрифта. Интерлиньяж. Разметка титульных элементов и шмуцтитулов. Разметка оборота титула. Разметка колонтитулов, указателей и затекстовых примечаний.  Разметка оглавления (содержания), предвыпускных и выпускных данных. Разметка аннотированной каталожной карточки.

8. Подготовка иллюстраций

Технические рисунки. Художественные иллюстрации. Полутоновые иллюстрации. Оценка пригодности оригиналов иллюстраций для воспроизведения. Обрезка и подгонка размеров иллюстраций. Макетирование иллюстраций.

9. Организация верстки печатного издания

Роль редактора в организации процесса верстки. Верстальщик – не механический исполнитель заданий редактора, а участник творческого процесса. Организация рабочего места верстальщика. Систематизация папок и файлов по форматам, полосам, библиотекам. Создание электронных архивов. Взаимодействие с другими службами: набор, корректура и т.д. Локальная сеть и Интернет в создании электронной версии издания.

10. Компьютерная верстка

Программы, используемые для верстки изданий различных форматов. Универсальная программа Page Maker. Ее основные достоинства при верстке книжной продукции. Основные функции и система управления. Предлагается практическое закрепление навыков на верстке брошюры. 

Corel Ventura – основные достоинства и недостатки данной программы верстки. Особенности программы QuarkXpress.

11. Компьютерная графика

Программы компьютерной графики. CorelDRAW – одна из лучших программ для создания графических элементов и специальных эффектов. Функциональные возможности, способы взаимодействия с другими программами. Панель управления. Для закрепления знаний предлагается создать графические элементы верстаемой брошюры: колонтитулы, заставки и т.д. Adobe Photoshop – программа для создания и обработки изображений различных форматов, экспорта их в другие программы, создания специальных эффектов. Учащимся предлагается обработка иллюстраций: поворот, заливка фона различными цветами, обрезка по контуру, наложение текста. Adobe Illustrator – программа для обработки и компоновки изображений, создания цельных графическо-текстовых блоков.

12. Взаимодействие программ 
в процессе компьютерной верстки

Сканер. Виды сканеров. Сканирование из разных программ. Что такое электронный формат файла. Виды электронных форматов, их различие и подобие. Способы импортирования файлов в различные программы. Перемещение текстов и изображений в пределах нескольких компьютерных программ. Система OLE как способ поддержки устойчивых связей между файлами. Привязка текста и графики к полосе. Буфер обмена – быстрый способ перемещения файлов между программами.

13. Формирование полос и разворотов

Понятие компьютерной полосы. Виды компьютерных полос. Карточка полосы, как она формируется и для чего служит. Перемещение и перенумерация полос в процессе верстки. Необходимость связывать файлы. Форматирование полос для последующего использования их в других программах. Электронный шаблон полосы – что это такое и для чего он служит. Особенности верстки и формирование разворотов.

14. Дополнительные возможности

Дополнительные способы импорта текста и графики различных форматов на полосу. Преобразование форматов из одного вида в другой. Редактирование графики в верстальных программах. Библиотеки стилей.

15. Печать

Принтеры: лазерные, струйные, матричные. Формат принтеров. Компоновка разворотов для фальцовки. Печать разворотов. Разложение по цветам. Полноцветная печать. Печать на бумагу, кальку, пленку. Печать в файл. 

ИНФОРМАЦИОННО-МЕТОДИЧЕСКИЙ РАЗДЕЛ

Примерные темы для лабораторных работ

1. Обработка авторских оригиналов. Типичные ошибки при оформлении авторских оригиналов.

2. Разработка проекта оформления издания.

3. Разработка схемы построения допечатного процесса.

4. Расчет объема издания, выбор формата.

5. Определение стиля и структуры издания.

6. Шрифтовое решение при оформлении изданий различной тематики.

7. Выбор шрифтов и создание шрифтового стиля для учебного издания.

8. Создание графического макета издания.

9. Разметка оригинала издания, оригиналов иллюстраций, подрисуночных подписей, титульных элементов.

10. Организация компьютерной верстки. Выбор программ верстки и графического дизайна.

11. Создание электронного макета издания.

12. Графическое решение при создании компьютерной копии издания.

13. Оценка качества иллюстраций. Подготовка иллюстраций к печати. Устранение композиционных недостатков иллюстрации. Кадрирование.

14. Сканирование. Требования к качеству оригиналов и выбор разрешения сканера.

15. Взаимодействие программ в процессе компьютерной верстки. Перемещение текстов и изображений. Создание устойчивых связей между файлами.

16. Формирование полос и разворотов. Создание электронного шаблона полосы.

17. Создание устойчивых текстовых и графических стилей.

18. Импорт-экспорт файлов. Преобразование форматов из одного вида в другой.

19. Редактирование графики в верстальных программах.

20. Создание библиотек стилей и графики.

21. Подготовка издательского оригинала для полиграфического воспроизведения.

22. Формирование полос под различные виды принтеров. Печать в файл.

23. Компоновка  разворотов для фальцовки. Монтаж разворотов.

24. Разложение по цветам. Полноцветная печать.

25. Оценка качества выпущенного издания.

 Примерные вопросы к зачету по дисциплине 
«Художественно-техническое оформление изданий»

1.
Авторский оригинал. Основные требования, предъявляемые издательствами к авторскому оригиналу.

2.
Определение структуры будущего издания. Основные элементы структуры.

3.
Основные обязанности художественного редактора. Его роль в структуре издательства.

4.
Основные обязанности технического редактора. Его роль в структуре издательства.

5.
Особенности оформления книжной продукции. Отличия от оформления газет и журналов.

6.
Технологическое построение допечатного процесса.

7.
Шрифтовая гамма печатных изданий. Шрифты для основного текста, заголовков, вспомогательных элементов.

8.
Создание шрифтового стиля издания. Сочетаемость шрифтов. Понятие контрастности и закон пропорции.

9.
Выбор шрифтов для различного вида литературы. Шрифты полиграфические и художественные. Современные тенденции шрифтового оформления изданий.

10.
Единицы измерения издательской и полиграфической продукции. Основные форматы печатных изданий.

11.
Стандарты в издательском деле. Основные стандарты, применяемые в Республике Беларусь.

12.
Международная стандартизация нумерации изданий. Штриховое кодирование.

13.
Создание графического стиля издания. Роль в его создании литературного, художественного, технического редакторов.

14.
Макетирование издания. Роль художественного и технического редакторов в процессе создания макета.

15.
Макет – точная графическая копия издания. Расчет объема набора. Плотность шрифта. Разметка основных элементов издания.

16.
Иллюстрация в издании. Виды иллюстраций. Подготовка иллюстраций к печати.

17.
Иллюстрация как часть художественного оформления издания. Роль художественного редактора в построении иллюстративного ряда издания. 

18.
Верстка печатного издания. Роль редактора в организации верстки.

19.
Систематизация папок и файлов по форматам, полосам, библиотекам. Создание электронных архивов.

20.
Организация взаимодействия служб в процессе создания электронной версии издания. Локальная сеть и Интернет в производственном процессе.

21.
Программы, используемые для верстки изданий различных форматов. Их основные достоинства.

22.
Универсальная программа Page Maker. Ее достоинства при верстке книжной продукции, редактировании текста, создании таблиц и приложений.

23.
Основные функции и система управления Page Maker. 

24.
Компьютерная графика в современном издательском процессе. Основные программы создания компьютерной графики.

25.
Сканирование и обработка изображений в графических программах. Возможности верстальных программ для корректировки графических изображений.

26.
Электронный формат файла. Виды электронных форматов. Их различие и подобие. Универсальный текстовой формат *.rtf.

27.
Способы импорта-экспорта текстовых и графических файлов в пределах нескольких компьютерных программ. Привязка текста и изображения к полосе.

28.
Понятие компьютерной полосы. Карточка полосы. Перемещение и перенумерация полос в процессе верстки. 

29.
Печать на принтер и в файл. Отличия и особенности. Разложение по цветам.

30. Компоновка разворотов для печати и фальцовки. Печать разворотов. 
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