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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Учебная программа «Программное обеспечение мультимедийного производства» предназначена для направления специальности 1-23 01 08-03 «Журналистика (веб-журналистика)» первой ступени высшего образования.
Преподавание учебной дисциплины ставит своей целью дать студентам комплексные и системные знания об особенностях работы редакций Интернет-СМИ в современных условиях, привить навыки практической работы в онлайновых изданиях, научить будущих журналистов эффективно использовать новые информационные технологии в редакционной деятельности
При этом задачами дисциплины являются:

-- проанализировать особенности работы основных творческих подразделений Интернет-редакции;

-- осознать значимость перспективного и текущего планирования работы редакции;

-- показать важность использования новых информационных технологий в редакционной деятельности;

-- способствовать развитию творческого мышления студентов, сформировать у них практические навыки для дальнейшей работы в редакциях печатных, аудиовизуальных и Интернет-СМИ;

Предполагается, что в результате лабораторных занятий студент будет знать:

– особенности организации и планирования работы редакции Интернет-СМИ;

– методику подготовки информационных и аналитических материалов для Интернет-изданий;

– методы работы творческих и технических подразделений онлайн-редакции;

– особенности организации и планирования работы редакции Интернет-СМИ;

– базовые принципы веб-дизайна Интернет-изданий;

– современные технологии управления сайтами Интернет-газет;
По итогам изучения дисциплины  студент будет также уметь: 
– эффективно использовать Интернет в профессиональной деятельности;

– создавать тематический план Интернет-издания;

– готовить авторские материалы для Интернет-изданий;

– организовывать Интернет-конференции;

– работать с различными системами управления сайтами Интернет-изданий;

Данная дисциплина связана со следующими курсами – «Веб-дизайн», «Компьютерная графика», «Теория журналистики», «Основы творческого мастерства интернет-журналиста», «Технологии флэш-анимации», «Технологии Интернет-СМИ».
ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

	№
	Наименование раздела, темы
	Количество аудиторных часов

	
	
	всего
	в том числе

	
	
	
	лекции
	практические занятия
	КСР
	семинарск.

занятия

	1
	Введение в мультимедийные технологии Интернет-СМИ
	4
	2
	2
	
	

	2
	Терминологические и понятийные основы мультимедиа технологий
	4
	2
	2
	
	

	3
	Основные этапы и методы разработки мультимедийного

Интернет-проекта
	4
	2
	2
	
	

	4
	Обзор инструментальных средств мультимедиа
	4
	2
	2
	
	

	5
	Технология создания текстовых и графических объектов
	4
	2
	2
	
	

	6
	Технология создания звуковых и видеоэлементов
	6
	2
	4
	
	

	7
	Особенности гипертекстовых документов и веб-сайтов
	4
	2
	2
	
	

	8
	Основы создания Интернет-сайта
	6
	2
	4
	
	

	9
	Обзор тэгов HTML для работы с текстом
	4
	2
	2
	
	

	10
	Использование мультимедиа на веб-сайте
	4
	2
	2
	
	

	11
	Создание интерактивных элементов
	4
	2
	2
	
	

	12
	Работа с графическими объектами и их размещение на вебсайтах
	6
	2
	4
	
	

	13
	Технология CSS, её версии и поддержка браузерами
	6
	2
	4
	
	

	14
	Создание веб-сайта по шаблону
	4
	2
	2
	
	

	15
	Понятие, назначение и использование систем управления контентом (CMS)
	4
	2
	2
	
	


СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО МАТЕРИАЛА

Тема 1. Введение в мультимедийные технологии Интернет-СМИ

Предмет и содержание дисциплины. Роль и место технологий мультимедиа в современных информационных процессах. Использование мультимедиа в бизнесе и электронной коммерции, презентации, обучении, самообразовании, рекламе, средствах массовой информации.

Тема 2. Терминологические и понятийные основы мультимедиа технологий

Понятия мультимедиа, мультимедиа приложения, мультимедиа продукт, системы мультимедиа, технология мультимедиа, базовые платформы для разработки мультимедиа-приложений, проект мультимедиа, авторские инструментальные средства мультимедиа. Системы мультимедиа и их взаимосвязь.

Тема 3. Основные этапы и методы разработки мультимедийногоИнтернет-проекта

Разработка концепции проекта. Планирование проекта мультимедиа. Требования к проекту. Разработка структуры проекта. Анализ технической и программной платформы для реализации проекта мультимедиа. Разработка пользовательского интерфейса.

Программы для создания проекта мультимедиа. Методы создания сценариев для статических и динамических мультимедиа-приложений.

Тема 4. Обзор инструментальных средств мультимедиа

Виды инструментальных средств мультимедиа: основные, дополнительные и обработки видео форматов. Обзор программных средств мультимедиа. Программный набор для редакции Интернет-СМИ. Демонстрационные инструментальные средства. Классификация авторских инструментальных средств. Язык сценариев. Изобразительное управление потоками данных. Кадр. Пиктограммы. Временная шкала. Иерархические объекты. Гипермедиа-ссылки. Маркеры.

Тема 5. Технология создания текстовых и графических объектов

Принципы и методы использования текстовой информации в объектах мультимедиа приложениях. Способы создания текстовых файлов в различных инструментальных средствах.

Принципы и методы создания неподвижных изображений. Особенности векторной и растровой графики. Способы создание графических файлов и их форматы. Движущие изображения. Методы и способы создания файлов движущих изображений.

Тема 6. Технология создания звуковых и видеоэлементов

Принципы и методы создания звуковых файлов. Достоинства и недостатки цифрового и представления звука. Способы создания звуковых файлов и их расширения. Обработка звуковых файлов в среде Windows. Практические рекомендации по использованию звука в мультимедиа-приложениях.

Краткая информация о цифровом видео. Способы создания видео файлов и их форматы. Методы сжатия видеоинформации. Обзор программ для работы и видео файлами. Рекомендации по использованию видео элементов при разработке мультимедиа-приложения.

Тема 7. Особенности гипертекстовых документов и веб-сайтов

Классификации веб-сайтов. Различные типы веб-сайтов, их назначение и использование. Типы гипертекстовых документов (веб-страниц), их различия и сходства. Подбор программного обеспечения для работы над веб-сайтом. Необходимый минимум для начала работы. Способы создания веб-сайтов: визуальный, работа с кодом, комбинированный. 

Тема 8. Основы создания Интернет-сайта
Язык HTML. Основы, версии и стандарты языка HTML. Структура документа. Основные разделы кода веб-страницы. Понятие тэгов HTML, их типы и оформление. Создание шаблонного кода веб-страницы в простом текстовом редакторе и проверка его работы в браузере. Способы редактирования кода веб-страниц. 

Тема 9. Обзор тэгов HTML для работы с текстом

Создание текстовых заголовков различных уровней и их позиционирование на веб-странице. Обзор тэгов оформления и выделения текста, а также изменения его размеров и цвета. Обзор тэгов разрыва строк и выделения блоков, их области применения. 

Обзор тэгов создания списков различных типов. Принципы вставки спецсимволов и тэги псевдографики. Понятие Unicode, его создание и применение. 

Тема 10. Использование мультимедиа на веб-сайте.

Обзор тэгов для размещения аудио- и видеофайлов, а также Flash-анимации на веб-страницах и их параметры. Ограничения использования мультимедия. 

Понятие и применение комментариев HTML. Обзор тэгов для вставки комментариев и ограничения их использования. 

Тема 11. Создание интерактивных элементов

Понятие, типы и назначение скриптов. Понятие и использование форм на веб-страницах. Принципы взаимодействия формы со скриптами. Обзор тэгов для создания элементов формы (текстовых полей, выпадающих списков и т.д.).

Введение в JavaScript, его назначение и области применения. Объектная модель веб-страницы и браузера. Примеры объектов. 

Понятие, типы и использование событий на веб-страницах. Примеры использования некоторых событий. Создание интерактивных объектов на веб-странице. Создание всплывающих окон и их использование. 

Тема 12. Работа с графическими объектами и их размещение на вебсайтах

Требования и условия размещения графических объектов на веб-страницах. Обзор поддерживаемых форматов, их различия и использование. 

Принципы адаптации графики. Адаптация графических изображений для размещения на веб-страницах. Обзор программного обеспечения для адаптации графики, его различия и возможности. Примеры адаптации изображений в различных форматах с помощью программы Adobe Photoshop и подобных графических редакторов. 

Тема 13. Технология CSS, её версии и поддержка браузерами
Понятие, область применения и принципы построения каскадных таблиц стилей (CSS). Использование CSS на веб-страницах, способы задания стилей и оформления отдельных элементов. 

Обзор инструкций CSS для оформления, изменения размеров и цвета текста. Обзор инструкций CSS для установки фоновых изображений и их параметры. 

Понятие и использование обрамления. Обзор инструкций CSS для создания обрамлений и их параметры (установка формы, цвета, ширины и позиционирования бордюров, а также отступов от них и т.д.). 

Понятие, инструкции и использование трёхмерного позиционирования объектов веб-страницы с помощью CSS. Примеры позиционирования отдельных элементов веб-страницы. 

Управление отображением элементов страницы с помощью CSS. Обзор инструкций управления отображением и их взаимодействие со скриптами. Примеры управления отображение объектов (создание исчезающих и меняющихся объектов). 

Понятие и использование фильтров CSS. Инструкции и примеры создания фильтров. 

Тема 14. Создание веб-сайта по шаблону

Типы шаблонов и способы работы с ними. Разработка и изготовление собственных шаблонов веб-страниц и целых сайтов.

Автоматизация создания и редактирования веб-сайтов. Работа с визуальными редакторами типа WYSIWYG. Обзор популярных визуальных веб-редакторов: Microsoft FrontPage, Macromedia Dreamweaver и Macromedia HomeSite, их преимущества и недостатки. 

Создание веб-страницы с помощью шаблонов в визуальных редакторах. Редактирование выбранного шаблона веб-страницы и его адаптация под свои нужды в среде визуальных редакторов.
Тема 15. Понятие, назначение и использование систем управления контентом (CMS)

Понятие и типы хостинга. Выбор хостинга для размещения своего сайта. Требования и ограничения серверов для размещения веб-ресурсов. Способы закачки сайта на сервер по протоколам HTTP и FTP. Обзор программного обеспечения для закачки файлов сайта на сервер и работа с ним. Размещение сайта на сервере. 

Учебно-методическая карта дисциплины

	Номер раздела, темы, занятия
	Название раздела, темы, занятия; перечень изучаемых вопросов
	Количество аудиторных часов
	Материальное обеспечение занятий 
	Литература
	Формы контроля знаний

	
	
	Лекции
	Практические (семинарские)
	Лабораторные
	Контролируемая самостоятельная работа
	
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	1. 
	Введение в мультимедийные технологии Интернет-СМИ. Предмет и содержание дисциплины. Роль и место технологий мультимедиа в современных информационных процессах. Использование мультимедиа в бизнесе и электронной коммерции, презентации, обучении, самообразовании, рекламе, средствах массовой информации.
	2
	2
	
	
	медиапроектор
	3о, 12, 56
	-

	2. 
	Терминологические и понятийные основы мультимедиа технологий. Понятия мультимедиа, мультимедиа приложения, мультимедиа продукт, системы мультимедиа, технология мультимедиа, базовые платформы для разработки мультимедиа-приложений.
	2
	2
	
	
	медиапроектор
	3о, 70
	Фронтальный опрос

	3. 
	Основные этапы и методы разработки мультимедийногоИнтернет-проекта. Разработка концепции проекта. Планирование проекта мультимедиа. Требования к проекту. Разработка структуры проекта. Анализ технической и программной платформы для реализации проекта мультимедиа. Разработка пользовательского интерфейса.
	2
	2
	
	
	медиапроектор
	3о, 8 
	Анкетирование

	4. 
	Обзор инструментальных средств мультимедиа. Виды инструментальных средств мультимедиа: основные, дополнительные и обработки видео форматов.
	2
	2
	
	
	медиапроектор
	3о, 46, 49, 58 
	Эвристическая беседа

	5. 
	Технология создания текстовых и графических объектов. Принципы и методы использования текстовой информации в объектах мультимедиа приложениях. 
	2
	2
	
	
	медиапроектор
	3о, 24, 66
	Тест № 1

	6. 
	Технология создания звуковых и видеоэлементов. Принципы и методы создания звуковых файлов. Достоинства и недостатки цифрового и представления звука.
	2
	4
	
	
	
	
	

	7. 
	Особенности гипертекстовых документов и веб-сайтов. Классификации веб-сайтов. Различные типы веб-сайтов, их назначение и использование. Типы гипертекстовых документов (веб-страниц), их различия и сходства.
	2
	2
	
	
	
	
	

	8. 
	Основы создания Интернет-сайта. Язык HTML. Основы, версии и стандарты языка HTML. Структура документа. Основные разделы кода веб-страницы. Понятие тэгов HTML, их типы и оформление.
	2
	4
	
	
	
	
	

	9. 
	Обзор тэгов HTML для работы с текстом. Создание текстовых заголовков различных уровней и их позиционирование на веб-странице. Обзор тэгов оформления и выделения текста, а также изменения его размеров и цвета. 
	2
	2
	
	
	
	
	

	10. 
	Использование мультимедиа на веб-сайте. Обзор тэгов для размещения аудио- и видеофайлов, а также Flash-анимации на веб-страницах и их параметры.
	2
	2
	
	
	
	
	

	11. 
	Создание интерактивных элементов. Понятие, типы и назначение скриптов. Понятие и использование форм на веб-страницах. Принципы взаимодействия формы со скриптами. Обзор тэгов для создания элементов формы.
	2
	2
	
	
	
	
	

	12. 
	Работа с графическими объектами и их размещение на вебсайтах. Требования и условия размещения графических объектов на веб-страницах. Обзор поддерживаемых форматов, их различия и использование.
	2
	4
	
	
	
	
	

	13. 
	Технология CSS, её версии и поддержка браузерами. Понятие, область применения и принципы построения каскадных таблиц стилей (CSS). Использование CSS на веб-страницах, способы задания стилей и оформления отдельных элементов.
	2
	4
	
	
	
	
	

	14. 
	Создание веб-сайта по шаблону. Типы шаблонов и способы работы с ними. Разработка и изготовление собственных шаблонов веб-страниц и целых сайтов.
	2
	2
	
	
	
	
	

	15. 
	Понятие, назначение и использование систем управления контентом (CMS). Понятие и типы хостинга.
	2
	2
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