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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Учебная программа «Компьютерная графика» предназначена для направления специальности 1-23 01 08-03 «Журналистика (веб-журналистика)» первой ступени высшего образования.
Преподавание дисциплины ставит своей целью обучение студентов работе с разнообразными графическими пакетами для их дальнейшего использования профессиональной деятельности.
При чтении дисциплины ставятся следующие задачи:
- познакомить студентов с принципами создании и обработке изображений;

- обучить основам рисования, ретуши, цветовой и тоновой коррекции;

- познакомить с особенностями  монтажа, создания художественных эффектов и т. д.

После завершения обучения студент должен:

знать:

– возможности использования программ Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, CorelDraw, Flash, 3ds maх в работе веб-журналиста;

– базовые и расширенные возможности компьютерной обработки изображений в системах растровой и векторной графики;

– основы векторной графики, основы Macromedia Flash, основы графического дизайна.

уметь:

– использовать различные графические эффекты;

– обрабатывать сканированные изображения;

– выполнять коррекцию изображений для публикации в Интернет-СМИ;

– изменять основные параметры изображения, коллаж и фотомонтаж;

– убирать дефекты изображения, выполнять ретушь;

– использовать инструменты рисования для создания новых иллюстраций;

– применять спецэффекты для повышения выразительности изображения;

– выбирать оптимальный формат файла при сохранении и экспорте изображения;

– создавать трёхмерные объекты различной степени сложности;

– экспортировать графическое изображение в другие редакторы;

– создавать сложные пользовательские материалы;

– создавать анимационные видеоролики.
Данная дисциплина связана со следующими курсами – «Основы журналистики», «Основы информационных технологий», «Основы интернет-журналистики», «Веб-дизайн».
ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
	№
	Наименование раздела, темы
	Количество аудиторных часов

	
	
	всего
	в том числе

	
	
	
	лекции
	практические
занятия, КСР

	1.
	Введение в компьютерную графику
	8
	2
	6

	2
	Создание и редактирование изображений в программе Adobe Photoshop
	8
	2
	6

	3
	Создание многослойного изображения.

Техника рисования и ретуширования
	10
	2
	8

	4
	Сканирование и коррекция изображения
	10
	2
	8

	5
	Разработка графических изображений средствами CorelDraw
	10
	4
	6

	6
	Создание и редактирование контуров. Работа с цветом.
	6
	
	6

	
	ИТОГО
	52
	12
	40


СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО МАТЕРИАЛА

Тема 1.

Введение в компьютерную графику
Применение компьютерной графики при разработке сайтов Интернет-СМИ. Редакторы компьютерной графики Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, CorelDraw, Macromedia Flash, их использование в работе веб-журналиста.
Основные принципы работы с графикой для веб. Обзор цветовых систем RGB и CMYK. Настройка цвета в редакторе растровой графики Adobe Photoshop.

Настройка Adobe Photoshop. Основные форматы файлов gif, jpg и png. Сохранение документов с оптимизацией для интернет (инструмент Save for Web).

Обработка цветных и черно-белых изображений, методики устранения дефектов в изображении, создание новых изображений с использованием изобразительных возможностей Adobe Photoshop, создание коллажей и фотомонтажей. Программа CorelDraw: состав, особенности, использование в полиграфии и Интернете. Основы работы с Adobe Illustrator, Macromedia Flash.

Способы хранения графических изображений. Виды компьютерной графики. Растровая, векторная и фрактальная графика. Преимущества и недостатки растровых изображений. Форматы графических файлов. Векторная графика. Основные понятия. Особенности создания векторных изображений. Понятие объекта, выделение объекта.

Тема 2.

Создание и редактирование изображений в программе Adobe Photoshop

Создание нового документа в Adobe Photoshop. Инструменты выделения и перемещения. Трансформация объекта и выделения.

Масштабирование изображение. Изменение размеров документа. Методы интерполяции изображений. Цветовые режимы и модели. Пиксель, глубина цвета, палитра. Цветовые модели RGB, CMYK, CIE LAB, HSB. Обозначение цветовых моделей. Основные и дополнительные цвета.

Введение в PhotoShop. Назначение, области применения. Интерфейс окна PhotoShop. Технология открытия и просмотра графических файлов различных форматов. Инструменты рисования и раскрашивания. Начальные навыки работы с цветом. Палитра цветов. Технология настройки цвета, выбор цветовой модели. Редактирование на уровне пикселей.

Настройки системы. Организация палитр. Открытие и закрытие изображения. Изменение размеров изображения. Способы интерполяции. Изменение размеров канвы. Обрезка изображения. Отмена действий. Обзор способов выделения областей изображения.

Инструменты тонирования изображений. Группа инструментов для создания выделения. Создание и редактирование Кисти. Режимы наложения и рисования. Палитра History. Инструменты группы Gradient.

Общие сведения о слоях: палитра, активный слой вставка одного изображения поверх другого. Знакомство с палитрой Layers. Видимость слоев. Действия со слоями: создание, перемещение относительно друг друга, копирование, удаление, переименование, склеивание. Создание контуров. Фильтры Photoshop. Спецэффекты.
Тема 3.

Создание многослойного изображения.

Техника рисования и ретуширования.

Способы создания слоя. Работа со слоями. Параметры слоя. Управление слоями с помощью палитры Layers. Особенности работы с многослойным изображением. Связывание слоев. Трансформация содержимого слоя. Создание коллажей. Работа со слоями многослойного изображения. Объединение слоев в наборы Layer Set. Текстовые слои. Спецэффекты на слоях: создание тени, ореола, имитация рельефа, обводка контура изображения. Слияние слоев. 

Техника рисования. Инструменты свободного рисования. Использование кистей, аэрографа, карандаша, ластика. Выбор цвета кисти. Цветовые модели. Библиотеки Pantone. Выбор формы кисти. Подключение библиотек кистей. Создание новой кисти. Выбор параметров кисти. Непрозрачность, режимы наложения. Особенности работы с графическим планшетом. Закраска областей. Создание градиентных переходов.

Применение фильтров для имитации различных техник рисования. Чистка и восстановление деталей изображения с помощью инструмента «штамп».Использование инструмента «history brush». Использование инструментов коррекции изображения.  Применение фильтров для размытия, повышения резкости и имитации световых эффектов.
Инструменты выделения. Лассо, полигональное лассо, магнитное лассо. «Волшебная палочка». Булевы операции с выделением. Создание простейших макетов с использованием прямоугольного выделения.

Инструментарий для обрезки изображений. Коррекция перспективы. Выравнивание изображений. Инструменты «свободное вращение» и «линейка». Создание простейшего коллажа.

Тема 4.

Сканирование и коррекция изображения

Приемы сканирования. Выбор параметров. Понятие разрешающей способности и линеатуры растра. Особенности сканирования прозрачных и непрозрачных материалов. Причины появления муара. Борьба с муаром. Выбор параметров коррекции исходя из применения изображения. Особенности коррекции для полиграфии и Интернет. Настройка точки черного, точки белого и гаммы изображения. Использование фильтров для стилизации изображения. Преобразование цветовых моделей. Выполнение цветоделения. Сохранение файла. Форматы графических файлов.

Техника выделения областей изображения. Инструменты выделения. Управление параметрами инструментов.  Дополнение, вычитание и пересечение областей выделения. Приемы выделения областей сложной формы. Модификация выделения командами Select-Transform selection; Select-Feather; Select-Modify. Действия с выделенной областью: масштабирование, поворот, искажение выделенной области. Коррекция области: изменение яркости и контраста. Использование линейки, сетки, направляющих при выделении.

Удаление дефектов изображения с помощью инструмента Rubber Stamp. Цветовые модели CMYK и RGB. Перевод изображения из одной цветовой модели в другую. Понятие цветового канала. Понятие цветового баланса. Схема цветового круга, использование ее для цветовой коррекции. Photoshop для Web. Форматы сжатия графики. Сохранение рисунка для Web. Создание эффектов. Создание тени. Использование фильтров для создания текста. Знакомство с интерфейсом ImageReady. Особые инструменты ImageReady: дополнительные эффекты для слоев, градиентные и сплошные заливки, текстуры. Создание Gif анимации в ImageReady.
Тема 5.

Разработка графических изображений средствами CorelDraw

Программа CorelDraw: состав, особенности, использование в полиграфии и Internet. Настройка программного интерфейса. Способы создания графического изображения в CorelDraw. Графические примитивы. Выделение и преобразование объектов.

Навыки работы с объектами. Управление масштабом просмотра объектов. Режимы просмотра документа. Копирование объектов. Упорядочение размещения объектов. Группировка объектов. Соединение объектов. Логические операции.

Редактирование геометрической формы объектов. Типы объектов: графические примитивы и свободно редактируемые объекты. Изменение геометрии объекта с помощью инструмента редактирования формы. Разделение объектов с помощью инструмента-ножа. Удаление части объекта с помощью инструмента-ластика.
Тема 6.

Создание и редактирование контуров. Работа с цветом.

Создание объектов произвольной форы. Свободное рисование и кривые Безье. Навыки работы с контурами. Настройка контура. Создание и редактирование художественного контура. Работа с цветом. Природа цвета. Цветовые модели. Простые и составные цвета. Способы окрашивания объектов. Прозрачность объекта. Цветоделение. Создание рекламного блока.

Инструменты рисования «кисть» и «карандаш». Создание простого фона (узора) для заливки элементов веб-страницы с помощью инструмента «карандаш». Инструмент «Штамп». Ретушь фотографий — удаление дефектов кожи, царапин и т.д. Инструмент градиент. Создание и редактирование градиентов. Инструмент «Заливка». Инструменты для увеличения и уменьшения резкости изображения. Инструменты для увеличения и уменьшения освещенности изображения.
Методы оптимизации графической составлющей веб-сайта. Инструменты группы «Кривые». Векторная графика в Фотошоп. Простейшие векторные формы – линия, прямоугольник, круг. Создание фигур произвольной формы. Булевы операции над кривыми.  Варианты заливки кривых. Редактирование кривых, создание логотипов известных фирм.
Инструменты для создания (разметки) страницы в Adobe Photoshop. Эффекты слоев. Корректирующие слои. Работа с прозрачностью. Особенности сохранения изображений с прозрачностью. Создание простейшей gif-анимации. Автоматическое создание галереи с помощью скрипта «Веб-фото галерея». Оптимизация шаблона сайта. Галерея фильтров. Использование фильтров. Оптимизация графических изображений для Интернет.

Учебно-методическая карта дисциплины

	Номер раздела, темы, занятия
	Название раздела, темы, занятия; перечень изучаемых вопросов
	Количество аудиторных часов
	Материальное обеспечение занятий 
	Литература
	Формы контроля знаний

	
	
	Лекции
	Практические (семинарские)
	Лабораторные
	Контролируемая самостоятельная работа
	
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	1. 
	Введение в компьютерную графику. Применение компьютерной графики при разработке сайтов Интернет-СМИ. Редакторы компьютерной графики Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, CorelDraw, Macromedia Flash, их использование в работе веб-журналиста.

Основные принципы работы с графикой для веб. Обзор цветовых систем RGB и CMYK. Настройка цвета в редакторе растровой графики Adobe Photoshop.

Настройка Adobe Photoshop. Основные форматы файлов gif, jpg и png. Сохранение документов с оптимизацией для интернет (инструмент Save for Web).
	2
	4
	
	
	медиапроектор
	3о, 12, 56
	-

	2. 
	Создание и редактирование изображений в программе Adobe Photoshop. Создание нового документа в Adobe Photoshop. Инструменты выделения и перемещения. Трансформация объекта и выделения. Масштабирование изображение. Изменение размеров документа. Методы интерполяции изображений. Цветовые режимы и модели. Пиксель, глубина цвета, палитра. Цветовые модели RGB, CMYK, CIE LAB, HSB. Обозначение цветовых моделей. Основные и дополнительные цвета.
	2
	4
	
	
	медиапроектор
	3о, 70
	Фронтальный опрос

	3. 
	Создание многослойного изображения. Техника рисования и ретуширования. Способы создания слоя. Работа со слоями. Параметры слоя. Управление слоями с помощью палитры Layers. Особенности работы с многослойным изображением. Связывание слоев. Трансформация содержимого слоя. Создание коллажей. Работа со слоями многослойного изображения. Объединение слоев в наборы Layer Set. Текстовые слои. Спецэффекты на слоях: создание тени, ореола, имитация рельефа, обводка контура изображения. Слияние слоев.
	2
	4
	
	
	медиапроектор
	3о, 8 
	Анкетирование

	4. 
	Сканирование и коррекция изображения. Приемы сканирования. Выбор параметров. Понятие разрешающей способности и линеатуры растра. Особенности сканирования прозрачных и непрозрачных материалов. Причины появления муара. Борьба с муаром. Выбор параметров коррекции исходя из применения изображения. Особенности коррекции для полиграфии и Интернет. Настройка точки черного, точки белого и гаммы изображения. Использование фильтров для стилизации изображения. Преобразование цветовых моделей. Выполнение цветоделения. Сохранение файла. Форматы графических файлов.
	2
	4
	
	
	медиапроектор
	3о, 46, 49, 58 
	Эвристическая беседа

	5. 
	Разработка графических изображений средствами CorelDraw. Программа CorelDraw: состав, особенности, использование в полиграфии и Internet. Настройка программного интерфейса. Способы создания графического изображения в CorelDraw. Графические примитивы. Выделение и преобразование объектов.

Навыки работы с объектами. Управление масштабом просмотра объектов. Режимы просмотра документа. Копирование объектов. Упорядочение размещения объектов. Группировка объектов. Соединение объектов. Логические операции.
	4
	6
	
	
	медиапроектор
	3о, 24, 66
	Тест № 1

	6. 
	Создание и редактирование контуров. Работа с цветом. Создание объектов произвольной форы. Свободное рисование и кривые Безье. Навыки работы с контурами. Настройка контура. Создание и редактирование художественного контура. Работа с цветом. Природа цвета. Цветовые модели. Простые и составные цвета. Способы окрашивания объектов. Прозрачность объекта. Цветоделение. Создание рекламного блока. Инструменты рисования «кисть» и «карандаш». Создание простого фона (узора) для заливки элементов веб-страницы с помощью инструмента «карандаш».
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