
Полученное представление (5) используется при исследовании за-
дач, описываемые дифференциально-рекурентными уравнениями, и в
частности при выводе необходимых условий оптимальности второго
порядка.
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Основы теории дифференциальных игр с нулевой суммой заложены
в работах Р.Айзекса [1], Л.С.Понтрягина [2], Н.Н.Красовского [3] и др.
В настоящее время разработаны различные алгоритмы, вычисляющие
цену игры и оптимальные стратегии управления [4]–[6]. Для линейных
дифференциальных игр с выпуклым целевым множеством современ-
ные методы используют алгоритмы вычисления игровых множеств до-
стижимости через опорные функции этих множеств. Если дифферен-
циальная игра нелинейна, то игровые множества достижимости стано-
вятся невыпуклыми и аппарат опорных функций становится неприме-
нимым. В настоящей работе предлагается алгоритм построения квази-
оптимальной (или ε-оптимальной) стратегии управления для нелиней-
ной дифференциальной игры с нефиксированным временем окончания
с целевым множеством. Алгоритм использует конструкцию игровых
множеств достижимости, похожую на конструкцию, используемую в
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[7]. В двумерном случае эти множества могут быть построены с помо-
щью алгоритма, близкого к алгоритму построения суммы Минковско-
го двух многоугольников с использованием конволюты [8]-[10]. Насто-
ящая работа продолжает работу [11], в которой этот подход применя-
ется для построения ε-оптимальной стратегии управления для игры с
фиксированным временем окончания. Чрезвычайно высокая вычисли-
тельная сложность алгоритмов, используемых в теории дифференци-
альных игр, делает актуальной задачу анализа эффективности этих
алгоритмов. Для анализа эффективности алгоритмов важно оценить
их погрешности. В настоящей работе получены оценки параметра ε,
определяющего близость ε-оптимальной стратегии к оптимальной, в
зависимости от параметров дискретизации.

Работа выполнена при поддержке РФФИ, грант 13-01-00295-а и Ми-
нистерства образования и науки Российской Федерации, соглашение
14.132.21.1347.
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