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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Программа дисциплины «Web-программирование» разработана для спе
циальности 1 - 31 03 07 Прикладная информатика (направление специальности: 
1 - 31 03 07 - 03 веб-программирование и компьютерный дизайн)

Настоящая программа дисциплины «Веб-программирование» является 
оригинальной и разработана с учетом соответствующих требований образова
тельного стандарта РБ к квалификации выпускника-специалиста «Информатик. 
Специалист по компьютерному дизайну и разработке веб-приложений», наце
лена на изучение студентами теоретических основ измерения параметров опти
ческих сигналов и наиболее широко применяющихся методов их практической 
реализации.

В курсе лекций рассматриваются понятия, теоретические положения, со
временные технологии и практики веб-программирования. Излагаются основ
ные принципы построения клиентской части веб-приложений. Анализируются 
способы и методы описания и форматирования данных. Излагаются принципы 
реализации интерактивного интерфейса подачи данных и взаимодействия с 
пользователем, обсуждаются основные характеристики реализаций пользова
тельских интерфейсов в веб-обозревателях (браузерах). Рассматриваются меж
дународные отраслевые стандарты в области веб-систем. Программа согласо
вана с другими дисциплинами специализации, курс лекций сопровождается ла
бораторным практикумом и является неотъемлемой частью общего плана спе- 
циальнности «Прикладная информатика».

В результате изучения дисциплины студенты должны знать принципы 
работы клиентской части веб-систем, уметь применять на практике технологии 
XML, XSLT, DOM, JavaScript, использовать указанные технологии в соответ
ствии со отраслевыми международными стандартами. Студенты должны при
обрести практические навыки создания корректных и стабильно функциониру
ющих клиентских частей веб-систем.

Курс лекций предполагает знание студентами основ программирования 
серверной части веб-систем, умение верстать гипертесктовые документы. Для 
ознакомления с практиками применения изучаемых технологий, предусмотрено 
выполнение студентами лабораторных работ.

Общее количество часов -  254; аудиторное количество часов —204, из них: 
лекции — 68, лабораторные занятия — 136. Текущий контроль знаний осу
ществляется в форме оценки результатов лабораторных работ. Форма отчётно
сти — экзамен по теоретическому курсу в 6 семестре, зачет по лабораторному 
практикуму в 5 семестре, курсовая работа в 6 семестре.



СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО МАТЕРИАЛА

№ Количество часов
пп Наименование разделов, тем Аудиторные Самост.

Лекции Лаборат.
занятия

КСР работа

1. Формат данных XML 10 10 10
2. Селекторы и таблицы стилей 4 4 4
3. Язык преобразований XSL 8 8 8
4. Основы языка Javascript 12 12 12
5. Javascript-реализация объектной модели 

документа
12 12 12

6. Практика применения Javascript 22 22 22
7. Подготовка к экзамену и зачёту 50



УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКАЯ КАРТА ДИСЦИПЛИНЫ
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1 2 3 4 5 6 7 8 9
1 Формат данных XML 10 10 10
1.1 1. Формат данных XML. Пространства имён 2 2 Проектор,

МК
[1,2], [1,3 доп.]

1.2 Приложения XML. Язык SVG. Язык MathML. Язык Atom 4 4 Проектор,
МК

[1], [1 доп.]

1.3 Объектная модель документа DOM. 2 2 Проектор,
МК

[1], [3 доп.]

1. 4 Валидация XML. Декларация типа документа 2 2 [1], [1 доп.]
2 Селекторы и таблицы стилей 4 4 4
2.1. Селекторы CSS. Каскадные таблицы стилей 2 2 Проектор,

МК
[2], [1 доп.]

2.2 Стили элементов гипертекста. Использование CSS при вёрст
ке XML докмента.

2 2 Проектор,
МК

[2], [1 доп.]

3 Язык преобразований XSL 8 8 8
3.1 Селекторы XPath 2 2 Проектор,

МК
[1], [2,3 доп.]

3.2 XSLT-преобразования. Инструкции template, value-of, 
if, choose, for-each, 
order-by, group-by

6 6 Проектор,
МК

[1], [2,3 доп.]

4 Основы языка Javascript 12 12 12



1 2 3 4 5 6 7 8 9
4.1 Основы Javascript. Переменные. Типы. Массивы. Условный 

оператор. Циклы в javascript
4 4 Проектор,

МК
[3], [3 доп.]

4.2 Функции для работы со строками и массивами 2 2 Проектор,
МК

[3], [3 доп.]

4.3 Регулярные выражения. Поиск. Замена 4 4 Проектор,
МК

[3], [3 доп.]

4.4 Пользовательские функции в javascript. Анонимные функции. 2 2 Проектор,
МК

[3], [3 доп.]

5 Javascript-реализация объектной модели документа 12 12 12
5.1 DOM-функции в javascript 2 2 Проектор,

МК
[1,3], [3 доп.]

5.2 Обработка событий в javascript. изменение стиля элемента. 
Таймер. Анимация.

4 4 Проектор,
МК

[1,3], [3 доп.]

5.3 Класс HTMLnode. Объект window в javascript. Объект 
document в javasctipt

6 6 Проектор,
МК

[1,3], [3 доп.]

6 Практика применения Javascript 22 22 22
6.1 Ненавязчивый javascript. Примеры javascript: древовидный 

список, меню, специальный элемент интерфейса .
8 8 Проектор,

МК
[1,3], [3 доп.]

6.2 технология AJAX и подобные. Пример: чат с использованием 
AJAX

4 4 Проектор,
МК

[1,3], [3 доп.]

6.3 Библиотека jQuery. Селекторы. События. Ненавязчивый 
Javascript. Анимация. Пример.

10 10 Проектор,
МК

[3,4], [3 доп.]

Заключение Консультация
25 Зачет
25 Экзамен

Примечание: М К* - методический комплект материалов для проведения лекций (прозрачки, презентации, демонстрации и т.п.)



ИНФОРМАЦИОННАЯ ЧАСТЬ

Перечень лабораторных работ

1. Формат данных XML. Пространства имён
2. Приложения XML. Язык SVG
3. Приложения XML. Язык MathML. Язык Atom
4. Объектная модель документа DOM (4 часа).
5. Селекторы CSS. Каскадные таблицы стилей. Стили элементов гипер

текста. Использование CSS при вёрстке XML докмента.
6. Валидация XML. Декларация типа документа.
7. Язык XSL. Селекторы Xpath
8. XSLT-преобразования. Инструкции template, value-of
9. XSLT-преобразования. Инструкции if, choose, for-each
10.XSLT-преобразования. Инструкции order-by, group-by
11. Основы Javascript. Переменные. Типы. Массивы. Условный опера

тор.
12. Циклы в javascript
13. Функции для работы со строками и массивами
14. Регулярные выражения. Поиск
15. Регулярные выражения. Замена
16. пользовательские функции в javascript. Анонимные функции.
17.БОМ-функции в javascript
18. Обработка событий в javascript
19. Изменение стиля элемента. Таймер. Анимация.
20. Работа с классом HTMLnode.
21. Объект window в javascript
22. Объект document в javasctipt
23. Ненавязчивый j avascript
24. Реализация древовидного списка средствами Javascript
25. Реализация меню средствами Javascript
26. Реализация специальный элемент интерфейса средствами Javascript
27. Реализация поиска по сайту с использованием AJAX
28. Реализация чата с использованием AJAX
29.Работа с библиотекой JQuery



Рекомендуемая литература 
Основная

1. Хантер, Д. XML. Работа с XML / Дэвид Х. [и др.] -  Диалектика. -  
2009. -  1344 с.

2. Шафер, С. HTML, XHTML и CSS. Библия пользователя. 5-е издание 
/ С. Шафер -  Диалектика. -  2010. -  656 с.

3. Гудман, Д. JavaScript. Библия пользователя. 5-е издание / Д. Гудман, 
М. Моррисон -  Диалектика. -  2006. -  1184 с.

4. Ленгсторф, Д. PHP и jQuery для профессионалов / Д. Ленгсторф- 
Диалектика. -  2010. -  352 с.

Дополнительная
1. Шеперд, Д. Освой самостоятельно XML за 21 день / Д. Шепард -  

Вильямс. -  2002. -  451 с.
2. Валиков, А. Технология XSLT. Практическое руководство / А. Вали

ков. -  BHV. -  2002. -  193c.
3. Будилов, В. А. JavaScript, XML и объектная модель документа / В. А. 

Будилов. -  Наука и техника. -  2001. -  912c.
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