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1. Введение  

 

С 2024 года в Беларуси начался процесс переиздания учебных посо-

бий по учебному предмету «Информатика» для учреждений образования, 

реализующих образовательные программы общего среднего образования. 

Уже переиздано учебное пособие для 6 класса и идет издательская работа 

по подготовке учебного пособия для 7 класса. В ближайшие два года бу-

дут переизданы учебные пособия для базовой школы, а затем и для сред-

ней школы.  
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Наиболее масштабные имения в учебных пособиях затронут главы, 

относящиеся к содержательной линии «Алгоритмизация и программиро-

вания». Все учебные пособия по информатике 2008–2022 гг. использовали 

язык программирования Pascal для изучения основ алгоритмизации и про-

граммирования. Однако современность требует нового взгляда на этот 

раздел школьного курса информатики. Поэтому в учебных пособиях язык 

программирования Pascal постепенно заменяется на язык программирова-

ния Python. 

В учебной программе по учебному предмету «Информатика» не ука-

зан конкретный язык программирования, на основе которого учащиеся 

знакомятся с основами алгоритмизации и программирования. Большин-

ство школьных учителей опираются на тот язык программирования, кото-

рый предложен в учебном пособии. 

 

2. Критерии отбора языка программирования для школьного 

курса информатики  

 

Наиболее существенные критерии в выборе языка программирования 

приведены в [1]. Вот некоторые из них: 

• в языке должны быть реализованы те алгоритмические конструк-

ции и типы данных, которые прописаны в учебной программе; 

• язык должен быть доступен для понимания учащимися, а среда 

должна позволять учащимся создавать и отлаживать реально ра-

ботающие программы; 

• использование языка в различных интеллектуальных соревнова-

ниях учащихся; 

• законность использования программного обеспечения; 

• наличие и доступность учебных пособий, соответствующих учеб-

ной программе; 

• уровень квалификации учителя; 

• популярность языка программирования в различных профессио-

нальных рейтингах.  

Использование на олимпиадах по информатике только трех языков 

программирования: Pascal, C++ и Python, существенно сужает возмож-

ность выбора языка для обучения основам алгоритмизации и программи-

рования на базовом уровне в учреждениях образования, реализующих об-

разовательные программы общего среднего образования. 

Язык программирования C++ достаточно сложен для начального обу-

чения программирования, поскольку в нем отсутствуют простые библио-
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теки для работы с графикой и библиотеки для работы с формальными ком-

пьютерными исполнителями. Он рекомендуется для изучения на про-

фильном уровне. 

Язык программирования Python на протяжении пяти лет занимает 

первую строчку в рейтинге Tiobe [2] (Приложение 1). И хотя язык про-

граммирования Pascal вернулся в первую десятку рейтинга, его рейтинг 

(2,26%) гораздо меньше, чем у языка Python (25,98%). Синтаксис языка 

программирования Python не сложнее чем у Pascal, для него разработано 

огромное количество различных библиотек, в том числе и для работы с 

искусственным интеллектом.  

Все эти факторы являются несомненными плюсами в пользу выбора 

языка Python в качестве языка для начального знакомства с основами ал-

горитмизации и программирования. 

 

3. Учебные пособия по информатике 

 

Учебные пособия по информатике, которые издаются в Беларуси с 

2017 года, имеют двухполосную верстку. Полосы выделяются цветом, в 

зависимости от содержания размещенного там материала. 

На полосе белого цвета размещается основной теоретический мате-

риал. Примеры, поясняющие основном материал, размещаются на полосе 

голубого цвета. На полосе голубого цвета могут быть вставки на салатном 

фоне, где размещается дополнительный материал: интересные факты, ис-

торические сведения, материалы о практическом применении изучаемой 

темы в различных сфера жизни человека в Беларуси. 

Изначальная идея такой верстки была в том, чтобы на белом фоне 

разместить такую информацию, которая с течением времени не сильно 

устаревает. Поскольку, в большинстве случаев, примеры в ученных посо-

биях по информатике ориентированы на конкретное программное обеспе-

чение, то их вынесли в отдельную полосу голубого цвета. Поэтому при 

изменении программного обеспечения, используемого для изучения кон-

кретной темы, материал на белом фоне меняется незначительно, а основ-

ные изменения происходят с примерами, которые размещены на голубом 

фоне. В табл. 1 приведены страницы из учебных пособий «Информатика 

6» 2018 [3] и 2024 [4] годов издания. Текст, приведенный на белом фоне, 

мало изменился при переиздании пособия. Однако примеры программ, 

приведенных на голубом фоне написаны на разных языках программиро-

вания. В пособии 2018 года пример написан языке программирования 

Pascal, в пособии 2024 года на языке Python. 
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Таблица 1 

Страницы учебных пособий «Информатика 6» 

Пособие 2018 года Пособие 2024 года 

  

 

Изучение основ алгоритмизации и программирования в 6 классе яв-

ляется пропедевтическим и основывается на работе с формальным компь-

ютерным исполнителем. При использовании языка программирования 

Pascal рассматривался исполнитель Чертежник. При переходе на язык 

программирования Python используется компьютерный исполнитель Че-

репаха. Невзирая на разных исполнителей и разные языки программиро-

вания, примеры, приведенные в пособиях, практически не изменились.  

В 7 классе изучение основных алгоритмических конструкций проис-

ходит м помощью компьютерного исполнителя Робот. Исполнитель Робот 

входит в стандартную установку среды программирования 

PascalABC.Net. Для языка Python нет стандартного Робота, тем не менее в 

интернете можно найти большое количество библиотек с реализацией ис-

полнителя Робот на языке программирования Python. Для переиздания 

учебного пособия для 7 класса [5] авторы взяли за основу библиотеку, раз-

работанную в МФТИ [6]. Предоставленные там материалы распространя-

ются под лицензией CC-BY-SA, что позволило внести в библиотеку необ-

ходимые коррективы. В частности, были изменены некоторые команды 

исполнителя Робот. Вместо длинных и сложных словосочетаний типа 

«wall_is_on_the_left()» были введены более короткие 

«wall_left()», поскольку учащиеся в 7 классе не обладают высокой 

скоростью набора и не все изучают английский язык. Для исполнителя Ро-

бот должны быть созданы обстановки, в которых он может перемещаться. 

Все обстановки помещаются в задачник. Задачник для учебного пособия 

был полностью написан с нуля. В него вошли все примеры и упражнения, 
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содержащиеся в пособии. Задачник разрабатывался так, чтобы обстановки 

Робота совпадали с теми, которые были представлены в учебном пособии 

2017 года издания. В табл. 2 представлены начальные обстановки и ре-

зультаты работы исполнителя Робот к одной и той же задаче «Закрасить 

клетки поля Робота по образцу», но реализованные на разных языках 

программирования. 

 
Таблица 2 

Начальная и конечная обстановки Робота 

Pascal Python 

 

 

 

 

Такой подход к разработке задачника для Робота позволил сохранить 

большую часть материалов учебного пособия, которые были размещены 

на белом фоне. 

В 8 классе учащиеся изучают основные алгоритмические конструк-

ции в языке программирования. При переиздании учебного пособия пла-

нируется сохранить те задачи, которые были в учебном пособии для 8 

класса [7]. Поэтому большинство изменений, которые затронут учебное 

пособие, опять будут на голубом фоне. Та система задач, которая сейчас 

используется в учебном пособии, охватывает все структурные элементы 

учебной программы и позволяет формировать алгоритмическую компе-

тентность учащихся. Аналогичный подход будет поддерживаться и при 

переиздании учебного пособия для 9 класса.  

4. Дидактические особенности изучения языка 

программирования Python 

В базовой школе (6–9 класс) а рамках содержательной линии «Ос-

новы алгоритмизации и программирования» изучаются следующие темы: 

Алгоритмы и исполнители (6 класс, 8 часов); 

Основные алгоритмические конструкции (7 класс, 12 часов); 

Основы алгоритмизации и программирования (8 класс, 14 часов); 

Алгоритмы обработки строковых величин (9 класс, 8 часов). 
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Одним из основных дидактических принципов является принцип 

научности. В применении к изучению основ алгоритмизации и програм-

мирования это означает, что обучение строится на достоверных знаниях о 

языке программирования и логике построения алгоритмов. Это необхо-

димо для формирования алгоритмических компетенций, позволяющих 

развить у учащихся алгоритмическую компетентность. На пропедевтиче-

ском уровне (6–7 классы) к таким компетенциям можно отнести [8]: алго-

ритмические компетенции, связанные с выполнение готового алгоритма и 

поиска, и исправления ошибок в алгоритме, алгоритмические компетен-

ции разработки и выполнения простейших алгоритмов с использованием 

цикла, ветвления, вспомогательного алгоритма. На базовом уровне (8–9 

класс): алгоритмические компетенции, обеспечивающие запись алго-

ритма на языке программирования и отладки программы, а также алгорит-

мические компетенции разработки алгоритмов и записи и выполнения 

программ для обработки числовых и символьных данных с использова-

нием основных алгоритмических конструкций. Для реализации данного 

принципа язык программирования Python подходит как же, как и другие 

языки программирования. 

Язык Python имеет низкий порог входа и простой синтаксис. Отсут-

ствие фигурных скобок {} или конструкций типа begin end; и использова-

ние отступов приучает к написанию аккуратного, структурированного 

кода с самого начала. Это способствует реализации принципа доступно-

сти. И язык Python имеет здесь явные преимущества перед другими язы-

ками программирования. 

Реализации принципа наглядности способствует наличие большого 

количества разнообразных библиотек, разработанных для Python, а том 

числе и графических. Библиотека черепашьей графики turtle позволяет не 

только познакомиться с компьютерным исполнителем, но и реализовать 

простейшие графические построения и даже анимацию. 

Принцип связи теории с практикой позволяет показать программи-

рование не только как инструмент для решения реальных задач, но ориен-

тировать учащихся на выбор профессий в сфере ИТ, поскольку Python об-

ладает самым высоким рейтингом среди языков программирования. 

Другие дидактические принципы (систематичность и последователь-

ность, доступность, индивидуализация и дифференциация, развивающий 

и воспитывающий характер обучения) не выявляют преимущество Python 

перед другими языками программирования в процессе обучения по содер-

жательной линии «Основы алгоритмизации и программирования». Реали-

зация этих принципов обучения не изменится при переходе от языка про-

граммирования Pascal к языку программирования Python. 
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5. Методические особенности изучения языка 

программирования Python  

Переход на новый язык программирования в явном виде не затронет 

учащихся, поскольку будет происходить постепенно. Те учащиеся, кото-

рые начинали обучение основам алгоритмизации и программирования на 

языке Pascal, продолжат обучение на нем. Те, кто начал изучать Python, не 

столкнутся (если только сами не захотят), с языком Pascal. 

Учебные пособия ориентированы на системно-задачный подход к 

обучению программирования [9]. Это означает, что главным объектом яв-

ляется задача, вся совокупность задач, размещенных в учебных пособиях, 

составляет систему. Задачи подобраны в соответствии с принципами от-

крытости, сложности и нелинейности. Эти принципы определены в рабо-

тах С. М. Окулова ([10], [11]). Построенная система задач должна содер-

жит наглядные и понятные примеры. Согласно теории Балла [12] система 

задач должна содержать индивидуальные задачи и родовые, каждой из кото-

рых соответствует некоторый класс индивидуальных задач. В учебных по-

собиях родовые задачи разобраны как примеры, а индивидуальные нахо-

дятся в разделе «Упражнения».  

Остановимся на некоторых методических принципах обучения про-

граммированию. Эти принципы реализуются вне зависимости от языка. 

Принцип поэтапного формирования умственных действий означает, 

что освоение основ программирования происходит по этапам: 

• ознакомление (что такое цикл?); 

• репродукция (повтори, поясни, прочитай код); 

• применение (измени код); 

• конструирование (используй фрагменты кода из разных программ); 

• творчество (напиши свою программу). 

Здесь можно привести аналогию с уроками литературы, на которых 

учащихся знакомят с поэзией. Они читаю, объясняют, анализируют стихи. 

Могут подбирать рифмы к отдельным словам, но никто не требует от уча-

щихся написания стихов. Это могут сделать только те, кто обладает опреде-

ленным талантом к стихотворному творчеству. Также и написание полно-

стью, с нуля программы относится к творчеству и не требуется в учебной 

программе (за исключением повышенного уровня изучения предмета). 

Принцип индивидуализации и дифференциации предполагает учет 

уровня подготовки, темпа обучения, интересов каждого учащегося. Для 

этого разным учащимся предоставляются задания разного уровня сложности 

(базовый, продвинутый, исследовательский). В соответствии с этим принци-

пом с учащимися разбираются не все, имеющиеся в учебных пособиях, при-

меры, а только те, которые учащиеся смогут освоить как родовые задачи. 
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Индивидуальные задачи затем подбираются под освоенные родовые. Сего-

дня чат-боты с искусственным интеллектом способны генерировать боль-

шое количество однотипных заданий за несколько секунд. 

Принцип обратной связи позволяет обучить учащихся самоконтролю. 

Этому способствует анализ ошибок в программе, проверка кода с помо-

щью тестирующих систем (например, в интернете), самооценка, исправ-

ление ошибок в программе с помощью отладки. 

 

6. Заключение 

 

Информатика в настоящее время развивается очень быстро. Это ка-

сается информатики и как раздела науки, и как учебного предмета в базо-

вой школе. Быстрые изменения требуют постоянного обновления содер-

жания учебных пособий по учебному предмету «Информатика». Вместе с 

тем сегодня в информатике как науке уже сформировано фундаменталь-

ное ядро, элементы которого лежат в основе учебной программы. Содер-

жание учебного предмета «Информатика» последовательно раскрывается 

в процессе обучения по содержательным линиям (разделам). Содержа-

тельная линия «Основы алгоритмизации и программирования» не может 

быть реализована без конкретного языка программирования. Изучение 

языка программирования не должно стать самоцелью. Язык программи-

рования должен рассматривать как инструмент для решения задач по-

скольку он является средством для формирования алгоритмической ком-

петентности учащихся. Изучение языка программирования на основе си-

стемно-задачного подхода позволяет ориентироваться в первую очередь 

на задачу, и только потом на выбор конкретного языка, с помощью кото-

рого она может быть решена. Задачи, рассматриваемые в базовом курсе 

информатики должные быть такими, чтобы их решения на разных языках 

программирования были почти одинаковыми. Переход на язык програм-

мирования Python – это выбор нового инструмента для решения стандарт-

ных задач. При этом цели и задачи изучения учебного предмета «Инфор-

матика», а также формируемые компетенции останутся неизменными. 
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Приложение 1 

Рейтинг языков программирования Tiobe за сентябрь 2025 

 
 

  


