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В статье представлены инновационные методы обучения для гуманитар-
ных и технических дисциплин, основанные на  глубокой интеграции теории 
и  практики с помощью компьютерных технологий. Методология проиллю-
стрирована на  примере учебных дисциплин «Защита персональных данных»  
и «Основы алгоритмизации и программирования».
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The article presents innovative teaching methods for the humanities and technical 
disciplines, based on the deep integration of theory and practice using computer 
technologies. The methodology is illustrated by the example of the academic 
disciplines “Personal Data Protection” and “Fundamentals of Algorithmization and 
Programming”.
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Визуально-интерактивное обучение – это современный метод обуче-
ния, сочетающий наглядные, визуальные средства с активным участием 
обучающихся, используемый для более глубокого понимания и лучшего 
запоминания материалов. 

В таблице 1 приводятся возможные форматы интерактивного взаи-
модействия.

Ниже представлены примеры организации визуально-интерактивно-
го обучения на материале учебных дисциплин «Защита персональных 
данных» (гуманитарный профиль) и  «Основы алгоритмизации и  про-
граммирования» (технический профиль).

К наиболее значимым вопросам информационной безопасности от-
носится организация защиты персональных данных. В  соответствии 
с принятым законодательством в сфере защиты персональных данных 
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специалисты, которые обрабатывают персональные данные, должны 
повышать квалификацию один раз в  пять лет  [1]. Программа курсов 
предусматривает детальный разбор структуры документа согласия 
и  рассмотрение распространенных нарушений при его составлении. 
Отсутствие наглядности и системности при изучении данного учебного 
вопроса приводит к нарушениям требований Закона в части касающей-
ся взятых обязательств оператора при обработке персональных данных. 
Важность вопроса требует тщательного изучения соответствующих 
положений Закона. Существенным при этом является форма представ-
ления информации, так как наибольшая эффективность обучения до-
стигается посредством самостоятельного визуально-интерактивного 
изучения материалов занятия.

Таблица 1
Форматы интерактивного взаимодействия

Тип  
взаимо

действия

Конкретные  
действия

Примеры  
применения

Клик мыш-
кой

• Запуск анимации;
• открытие информации;
• активация связи

• Просмотр хода химической реакции;
• получение справки о историческом 
событии;
• показ связей между понятиями

Перетас
кивание

• Сборка схем;
• сортировка элементов;
• изменение композиции

• Создание электрической цепи;
• расстановка исторических событий 
в хронологическом порядке;
• составление архитектурного проекта

Изменение  
ползунка

• Изменение параметров;
• управление скоростью;
• настройка вида

• Изменение силы тока в эксперименте;
• регулировка скорости протекания 
реакции;
• просмотр объекта под разными 
углами

Выбор 
из меню

• Фильтрация данных;
• выбор режима;
• переключение темы

• Просмотр разных архитектурных 
стилей;
• выбор типа визуализации данных;
• переключение между языками  
программирования

Для наглядного сопоставления правильно составленного согласия 
и согласий с нарушением структуры и содержанием, противоречащим  
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Закону, была разработана компьютерная программа. Последняя пред-
ставляет собой приложение, написанное на  языке программирования 
C#. Интерактивное управление осуществляется посредством нажатия 
кнопок «Выберите образец», «Выберите типовую форму документа» 
и элементов навигации, предусмотренных программой Adobe Reader.

Последовательность действий обучающихся следующая:
1. При нажатии кнопки «Выберите образец» загружается форма со-

гласия, предлагаемая Национальным центром защиты персональных 
данных.

2. При нажатии кнопки «Выберите типовую форму документа» за-
гружаются типовые формы согласий различных организаций.

3. После выполнения предыдущих действий, обучающиеся изучают 
обязательные элементы формы согласия, а также анализируют и запо-
минают типовые ошибки при составлении согласия (рис. 1).

Рис. 1. Изучение типовой формы согласия и анализ  
распространенных нарушений при его составлении
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Данные об организации, чье согласие приводится в качестве примера 
на рис. 1, обезличены для исключения действий, направленных на под-
рыв авторитета, имиджа и доверия со стороны потребителей (пользова-
телей) или конкурентов.

Таким образом, одновременное рассмотрение двух отдельных 
учебных вопросов посредством разработанного приложения позволит 
на практике составить документ согласия на обработку персональных 
данных без нарушений требований, определенных Законом.

Использование визуально-интерактивного обучения применительно  
к техническим дисциплинам, как правило, основывается на имитации 
физических объектов или процессов с  возможностью вмешательства 
в их реализацию с последующим анализом последствий.

Для повышения эффективности процесса обучения языку програм-
мирования C# было разработано обучающее приложение комбиниро-
ванного типа (тренировочно-контролирующее с  элементами развива-
ющей игры). Интерфейс обучающего приложения имеет интуитивно 
понятный интерфейс (рис.  2) и  реализован в  виде диалоговых окон. 
В практическом модуле в заданиях типа «конструктор» реализовано пе-
ремещение строк кода с помощью мыши. Задания, выполненные в виде 
обучающей игры «Танки», позволяют пользователю программировать 
поведение динамических объектов.

Рис. 2. Интерфейс обучающей платформы 
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Изучение основ программирования при конструировании игры 
«Танки» является познавательным занятием и  позволяет рассмотреть 
суть процесса игры изнутри.

Представленные выше способы обучения превращают ученика 
из пассивного слушателя в активного исследователя, делая процесс по-
знания более глубоким, эффективным и увлекательным, а  сам подход 
визуально-интерактивного обучения следует считать неотъемлемым 
элементом современной образовательной парадигмы, отвечающим вы-
зовам цифровой эпохи.
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В статье рассматриваются вопросы применения специальных здоровье
сберегающих агрономических технологий в  процессе моделирования образо-
вательного процесса преподавания профильных агрономических дисциплин 
в аграрном УВО. Подчеркивается необходимость этого процесса с обязатель-
ным учетом физической активности и  умственной работоспособности обу
чаемых на разных временных периодах и стадиях, способствующих не только 
их релаксации, но и  активному восприятию учебной нагрузки, формированию 
положительного эмоционального фона, их гармоничному развитию взаимосвя-
зи речевых и неречевых действий и т.п.
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