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В статье описано применение технологий виртуальной и дополненной реально-

сти в строительстве в Республике Беларусь, рассмотрены основные преимущества и 
проблемы их использования, а также приведены примеры предприятий, применяющих 
технологии виртуальной и дополненной реальности. Объектом исследования явля-
ются технологии виртуальной и дополненной реальности, применяемые в строитель-
стве в Республике Беларусь. Целями исследования являются: анализ текущего состоя-
ния использования виртуальной и дополненной реальности в строительстве в Респуб-
лике Беларусь, выявление проблем и ограничений, с которыми могут столкнуться 
предприятия при внедрении таких технологий. Итоги исследования могут быть ис-
пользованы для формирования стратегий развития предприятий, ориентированных на 
современные технологии. 
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use, and provides examples of enterprises using virtual and augmented reality technologies. 
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the Republic of Belarus. The objectives of the study are: analysis of the current state of use 
of virtual and augmented reality in construction in the Republic of Belarus, identification of 
problems and limitations that enterprises may face when implementing such technologies. 
The results of the study can be used to formulate development strategies for enterprises 
focused on modern technologies.  
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В современном мире активно развивается строительство, внедряя ин-

новации и технологические решения, которые улучшают процессы проек-
тирования, строительства и эксплуатации жилых и коммерческих объек-
тов. Около 30 % продукции в строительстве в Республике Беларусь – ин-
новационная. Один из ключевых инструментов в современном строитель-
стве – это виртуальная реальность (VR) и дополненная реальность 
(AR) [3]. 

Дополненная реальность предоставляет дополнительные цифровые 
элементы в реальный мир. Технологии дополненной реальности позво-
ляют наложить виртуальные объекты на реальное окружение, предо-
ставляя возможность определить, как проект интегрируется с окружаю-
щей средой. 

Виртуальная реальность – это технология, погружающая пользо-
вателя в цифровое окружение, полностью изолируя его от реального 
мира. В строительстве VR позволяет дизайнерам и заказчикам посмотреть 
будущее здание еще до начала его строительства [2].  

Технологии виртуальной и дополненной реальности активно приме-
няются на предприятиях в Республике Беларусь. Одним из примеров яв-
ляется компания 360tour.by, которая предлагает виртуальные туры 
Matterport от Studio3D. 

Matterport 3D – это новый этап онлайн-технологий обработки изобра-
жений, позволяет увидеть любой объект в качестве 3D-модели или как па-
нораму в 360 градусов. Технология Matterport обеспечивает полноценный 
эффект присутствия – в модели объекта имеется возможность переме-
щаться, просматривать каждую деталь, что есть в помещении. 

Технологии Matterport позволяют вращать объект мышью, как будто 
он лежит на ладони, переходить из одной комнаты в другую, а также вы-
бирать различные виды. Такой переход создает впечатление экскурсии, 
позволяющей тщательно рассмотреть планировку, размещение мебели, 
качество ремонта. 3D-тур предоставляет возможность рассмотреть поме-
щение с любых углов и точно измерить его размеры – длину, ширину и 
высоту [1].  
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Еще одним примером использования технологий виртуальной и до-
полненной реальности является строительное предприятие «Белорус-
нефть-Нефтехимпроект». 

Предприятие предлагает виртуальный 3D-тур, который дает полное 
представление о будущем строительном объекте. Заказчики могут рас-
смотреть элементы объекта, перемещаться внутри здания, изучить детали 
интерьера, оценить дизайн и освещение.  

Специалист по разработке 3D-графики моделирует элементы в спе-
циальной программе для визуализации и трехмерной графики и «сши-
вает» экскурсию из этих элементов, затем делает отрисовку полученного 
файла, результатом чего становится панорама объекта. Тур создается на 
основании проектных чертежей. Каждая деталь участка моделируется 
вручную с соблюдением размеров, текстур и месторасположения [4].  

Основные преимущества использования технологий виртуальной и 
дополненной реальности включают:  

- визуализация объектов: благодаря VR и AR у заказчиков есть воз-
можность окунуться в свои будущие дома, оценить удобство расположе-
ния комнат, также заказчики могут перемещаться по пространству, изме-
нять элементы дизайна и видеть результаты в реальном времени; 

- снижение расходов и времени: выявление ошибок и проблем в ди-
зайне на ранних стадиях позволяет избежать больших финансовых потерь 
и затрат времени на исправления в ходе строительства, делая процесс про-
ектирования более эффективным и экономически целесообразным; 

- совместная работа и вовлечение всех заинтересованных сторон: 
члены команды могут находиться в разных локациях, но при этом участ-
вовать в одном виртуальном пространстве, обсуждая проект в реальном 
времени; 

- экологическая безопасность: технологии виртуальной и дополнен-
ной реальности позволяют определить, как здания будут взаимодейство-
вать с окружающей средой, и заметить альтернативные решения для со-
кращения негативного воздействия на природу; 

- влияние на использование ресурсов: технологии позволяют более 
рационально использовать материалы и энергию на этапе проектирова-
ния, благодаря чему процесс строительства становится более экономич-
ным [1]. 

Таким образом, технологии виртуальной и дополненной реальности 
имеют множество преимуществ, которые могут значительно улучшить 
процессы в строительстве. Однако их внедрение связано с рядом недостат-
ков, которые необходимо учитывать: 
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- высокая стоимость: разработка виртуальных и дополненных моде-
лей требует значительных финансовых ресурсов, включая расходы на обо-
рудование, программное обеспечение и обучение сотрудников, что может 
существенно отразиться на бюджете проекта; 

- сложность интеграции: внедрение технологий виртуальной и допол-
ненной реальности в уже существующие рабочие процессы представляет 
собой трудоемкий и сложный процесс, что требует значительных измене-
ний в системе управления проектами; 

- технические ограничения: некоторые технологии виртуальной и до-
полненной реальности имеют свои технические ограничения, что может 
затруднить их использование в определенных условиях. Например, неста-
бильное соединение или низкое качество оборудования могут вызвать 
проблемы с отображением данных; 

- необходимость дополнительного обучения: для успешной работы с 
виртуальными и дополненными технологиями сотрудникам необходимо 
пройти дополнительное обучение, иначе они могут столкнуться с пробле-
мами при выполнении своих обязанностей [2]. 

Технологии виртуальной и дополненной реальности могут использо-
ваться для различных целей, включая проектирование и визуализацию 
объектов, разработку дизайнерских решений, создание каталогов типовых 
конструкций. Виртуальные туры предоставляют возможность не только 
реалистично визуализировать пространство, но и передать атмосферу по-
мещений. Они являются современным, а главное эффективным инстру-
ментом для демонстрации проектов. Внедрение технологий виртуальной 
и дополненной реальности позволяет повысить эффективность проекти-
рования, улучшить коммуникацию между участниками проектов и мини-
мизировать ошибки на всех этапах строительства [1]. 
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