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AHHOTAIUA

Junnomnas paboma, 51 c., 35 puc., 1 maon., 5 popmyn.

Knwuesvie cnosa: MOBWUJIBHOE TIPMJIOXXKEHUME, ANDROID, JAVA,
GOOGLE FIREBASE, MAPIIPYT, ITYTEILIECTBUA, PEKOMEHJIATEJIbHBIE
CUCTEMBbI, PYTHON, KOHTEHTHAS ®UJIbTPALIMA

Obvexm ucciedosanuss — MOIXO0JIbI, METOJBI U TEXHOJIOTUHU Pa3pabOTKH MPH-
JIOKEHUs ISl onepaunoHHoi cuctembl Android. Buasl pekoMeHaTebHbIX CUCTEM,
MOJIXO0/IbI K OCYIIIECTBIICHUIO KOHTEHTHON (DUITBTpaIiu.

Ilpeomem uccnedosanus — npumeHenue HHCTpyMeHTOB Google Firebase s
pelieHus 3aaad  MoOwJIbHOM pa3zpaboTku. CrnocoObl 00pabOTKM TEKCTa W €ro
KJ1accu(ukanuum 1Jid MoucKa nogo0HOro KOHTEHTA.

Llenu pabomuvl — TMO3HAKOMUTCS C MPOLECCOM pa3pabOTKU MOOMIIBHBIX MPH-
JIO’)KEHUU, M3y4uuTh BO3MOKHOCTH Google Firebase, cnpoekTrpoBaTh NpHIIOKEHHE
Uit mytemectBuii o benapycu. MccnenoBaTh U mpoaHanu3upoBaTh PEKOMEHIATENb-
HBIC CHCTEMBI ¢ KOHTEHTHOM, COBMECTHOM U THOpuaHON unbTparusmu. Hayuutscs
00pabaTbIBaTh TEKCTHI, BBIJIEIATh U ONPEAEIATh KJIACCHI TPU MOMOILIU KOPOTKUX TEK-
CTOB.

Memoouwl uccnedoganus — a) TEOPETUUECKUE: U3YUEHUE TOKYMEHTALUU IS
cpeabl pazpabotku Android Studio, 3ydeHrne OCHOBHBIX MOJIX0JI0B MPOESKTUPOBAHUS
MOOMJIBHOTO MPHUJIOKEHHUS, U3yUYeHUE BO3MOXKHOCTE KoHconu Firebase, ananus jiu-
TEpPaTypHBIX MCTOYHUKOB O IMOJAXO0JIaX OMPEIETICHUS MECTOIMOJIOXKEHHS U Crocodax
re0JIOKallMH1, aHaJIu3 U UCCIEA0BaHUE PEKOMEHIATENIbHBIX CUCTEM U CITIOCOOOB 00pa-
0O0TKH TeKcTa 0) MpaKTUYECKUE: MOJICIMPOBAHUE U TPOCKTUPOBAHUE CHICIU(DUKAIIUN
JUIS TPUJIOKEHUs, pa3paldoTka crenupuKaluyd MPUIOKEHHUS C HCIOJIb30BaHUEM
yHU(ULIHUPOBAHHOTO fA3bIka MoaenupoBanus UML, pabora ¢ paznuuHbiMu Habopamu
JAHHBIX, TApaMETPaMH U MOAXOAaMU JIJIsi HAWIYUIIEeTro moa00pa peKoMEeHJaIui.

Pezynomamamu senaiomcs — npuioxkeHue Ui myTemecTBuil no bemapycu,
MO3BOJISIOLIEE CTPOUTH MAPIIPYThI 10 TOCTONPUMEUATENBHOCTEN U JPYTUX MECT, UH-
TEpECYIONIMX MoIb30BaTelsl. PekoMeHnarenpHas cuctema Jjisi moadoopa J0CTonpume-

YaTeJIbHOCTEN.
Obnacms npumeneruss — TYPU3M W OpraHU3aIUs TMOE3JI0K 0 TEPPUTOPUU
PecnyOnuku benapych, oOecrneunBaromiasi BBICOKOE KadyeCTBO IUIaHUPOBAHUS

MOE3/I0K U MPEIOCTABICHUS YCIYT KOMITAHUI B 00JIACTU TypHU3Ma.



AHATANIBIA

Jvinnomuas paboma, 51 cm., 35 man., 1 maon., 5 popmyn.

Knouasvis  cnosei: MABIJIBHAE TIPATPAMA, ANDROID, JAVA,
GOOGLE FIREBASE, MAPIIIPYT, ITAJAPOXKBI, POKAMEHJIAIIBIMHBII
CICTOMBbI, PYTHON, KAHTOHTHA A ®IJIbTPAIIBIAL.

Ab'exm O0acnedasanns — TMabIX0JIbl, METAJIBI 1 TIXHAJIOT11 pacipaloyKi MphIK-
JajaHHA s anepanbiiiHail cictambl Android. Bigbl pakaMeHAAIBIMHBIX CICTIM, Ma-
JIBIXOJIbI 12 aKBIUSYIEHHS] KAHTOHTHAW (IbTpalbli.

IIpaomem Oacnedasanns — mnipsiMsaHeHHe 1HcTpyMmeHTay Google Firebase s
panmHHs 3a7a4 MaliabHal pacnpanoyki. Criocadbl anmparoyki TakcTay 1 ix kiacidi-
Kallbll JUIsl OUTYKY Malo0Hara KaHTIHTY.

Mb>mul npayst — mazHaéMila 3 mpapcaM pacrpaioyki MaOUTbHBIX Mparpam,
BBIBY4BIIh MardbiMaciii Google Firebase, cripaekTaBaib NpbIKiIagaHHE IS MTaIaposK-
xay na bemapyci. /lacnenaBars 1 mpaanaiizaBaib pIKaMeHIAIBIMHBISA CICTIMBI 3 KaH-
TOHTHAM, cyMecHail 1 riOpeiaHail giapTpansiaMi. HaByuslia anpamnoyBaibs TIKCTHI,
BBUTYyYaIlh KJIACKI MPHI TallaM03€ KapOTKiX TIKCTAY.

Memaowi 0acnedasanHs — a) TIAPITHIUHBIA: BBIBYUSHHE JaKyMEHTAIbll JIs
acsipoa3a pacnpanoyki Android Studio, BRIByusHHE aCHOYHBIX IMaJbIX0Aay Jia mpae-
KTaBaHHs MaOulbHAra NpbIKJIaJlaHHs, BBIBYYIHHE MardbiMaciieil kancomi Firebase,
aHaJi3 JiTapaTypbl Mpa NaJblX0/lbl BRI3HAYIHHS MECIA3HAXO/KaHHS 1 criocalbl rea-
JaKampli, aHali3 1 JacleaBaHHE PIKaMEHIALBIMHBIX CICTAM 1 crocabay ampamoyki
TIKCTAY; 0) MPaKTHIYHBISA: MAIRJISIBAHHE 1 TPacKTaBaHHE CHeIbI(iKalbIi sl TPHIKIIA-
JIaHHSI, pacrpaloyka crierpidikalbli TpbIKIaJaHHs 3 BhIKaphICTAHHEM YHi(iKaBaHaM
MoBbI MaiisBanHs UML, npaia 3 po3HbiMi HabopaMi Aa3€HbIX, TapaMeTpaMi 1 ma-
JIBIXO/aMI JIJIs1 JIeTara naadopy pIKaMeHaIlbIN.

Buinixami 3'aynaroyya — mpblkiiafanie s nagapoxokay ma bemapyci, sikoe
naszBajsie OyaaBallb MapIIPyThI J1a CIABYTACHAY 1 IHIIBIX MecIay, siKisl I[ikaBallb Ka-
phICTaNbHIKA. PakamMenaalplitHas cictama 1Jid magdopy claByTacisy.

Boobnacys yacvieanns — TypbI3M 1 apraHizaibisa mae3ak ma TI3peITopsi Pacmy-
omiki benapyce, sikas 3a0scrieyBae BHICOKYIO SIKAacllb IJIaHABAHHS IMae3/aK 1 mpajac-

TayJICHHs MaclyT KaMIaHisiM y cepbl TyphI3MY.
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ANNOTATION

Graduate work, 51 p., 35 illustrations., 1 table, 5 formulas.

Keywords: MOBILE APPLICATION, ANDROID, JAVA, GOOGLE FIRE-
BASE, ROUTE, TRAVEL, RECOMMENDATION SYSTEMS, PYTHON, CON-
TENT-BASED FILTERING.

Object of research — approaches, methods, and technologies for developing
applications for the Android operating system. Types of recommendation systems

and approaches for content-based filtering are studied.

Purpose — to use Google Firebase tools to solve mobile development tasks
and to implement methods of text processing and classification to find similar con-
tent.

Goals of the research — to familiarize with the process of mobile application
development, to explore the capabilities of Google Firebase, to design an application
for travel in Belarus. To study and analyze recommendation systems with content-
based, collaborative, and hybrid filtering. To learn how to process texts, extract and
classify short texts.

Methods of research — a) theoretical: studying the documentation for the An-
droid Studio development environment, examining basic approaches to mobile appli-
cation design, exploring the capabilities of the Firebase console, analyzing literature
on methods of geolocation and location determination, analyzing and investigating
recommendation systems and text processing methods; b) practical: modeling and de-
signing a specification for the application, developing the application specification
using the Unified Modeling Language (UML), working with various datasets, param-

eters, and approaches for optimal selection of recommendations.

Results — a mobile application for Belarus travelling to build routes at attrac-
tions and other points of interest. A recommendation system is used for selecting
places of interest.



Scope — to use in tourism field and for travel organization activities within the
Republic of Belarus, providing high-quality trip planning and services for companies

in the tourism industry.
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АННОТАЦИЯ

Дипломная работа, 51 c., 35 рис., 1 табл., 5 формул.

Ключевые слова: МОБИЛЬНОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ, ANDROID, JAVA, GOOGLE FIREBASE, МАРШРУТ, ПУТЕШЕСТВИЯ, РЕКОМЕНДАТЕЛЬНЫЕ СИСТЕМЫ, PYTHON, КОНТЕНТНАЯ ФИЛЬТРАЦИЯ

Объект исследования — подходы, методы и технологии разработки приложения для операционной системы Android. Виды рекомендательных систем, подходы к осуществлению контентной фильтрации. 

Предмет исследования — применение инструментов Google Firebase для решения задач мобильной разработки. Способы обработки текста и его классификации для поиска подобного контента.

Цели работы — познакомится с процессом разработки мобильных приложений, изучить возможности Google Firebase, спроектировать приложение для путешествий по Беларуси. Исследовать и проанализировать рекомендательные системы с контентной, совместной и гибридной фильтрациями. Научиться обрабатывать тексты, выделять и определять классы при помощи коротких текстов.

Методы исследования — а) теоретические: изучение документации для среды разработки Android Studio, изучение основных подходов проектирования мобильного приложения, изучение возможностей консоли Firebase, анализ литературных источников о подходах определения местоположения и способах геолокации, анализ и исследование рекомендательных систем и способов обработки текста б) практические: моделирование и проектирование спецификации для приложения, разработка спецификации приложения с использованием унифицированного языка моделирования UML, работа с различными наборами данных, параметрами и подходами для наилучшего подбора рекомендаций.

Результатами являются — приложение для путешествий по Беларуси, позволяющее строить маршруты до достопримечательностей и других мест, интересующих пользователя. Рекомендательная система для подбора достопримечательностей.

Область применения — туризм и организация поездок по территории Республики Беларусь, обеспечивающая высокое качество планирования поездок и предоставления услуг компаний в области туризма.

АНАТАЦЫЯ

Дыпломная работа, 51 ст., 35 мал., 1 табл., 5 формул.

Ключавыя словы: МАБІЛЬНАЕ ПРАГРАМА, ANDROID, JAVA, GOOGLE FIREBASE, МАРШРУТ, ПАДАРОЖЖЫ, РЭКАМЕНДАЦЫЙНЫЯ СІСТЭМЫ, PYTHON, КАНТЭНТНАЯ ФІЛЬТРАЦЫЯ.

Аб'ект даследавання — падыходы, метады і тэхналогіі распрацоўкі прыкладання для аперацыйнай сістэмы Android. Віды рэкамендацыйных сістэм, падыходы да ажыццяўлення кантэнтнай фільтрацыі.

Прадмет даследавання — прымяненне інструментаў Google Firebase для рашэння задач мабільнай распрацоўкі. Спосабы апрацоўкі тэкстаў і іх класіфікацыі для пошуку падобнага кантэнту.

Мэты працы — пазнаёміцца з працэсам распрацоўкі мабільных праграм, вывучыць магчымасці Google Firebase, спраектаваць прыкладанне для падарожжаў па Беларусі. Даследаваць і прааналізаваць рэкамендацыйныя сістэмы з кантэнтнай, сумеснай і гібрыднай фільтрацыямі. Навучыцца апрацоўваць тэксты, вылучаць класы пры дапамозе кароткіх тэкстаў.

Метады даследавання — а) тэарэтычныя: вывучэнне дакументацыі для асяроддзя распрацоўкі Android Studio, вывучэнне асноўных падыходаў да праектавання мабільнага прыкладання, вывучэнне магчымасцей кансолі Firebase, аналіз літаратуры пра падыходы вызначэння месцазнаходжання і спосабы геалакацыі, аналіз і даследаванне рэкамендацыйных сістэм і спосабаў апрацоўкі тэкстаў; б) практычныя: мадэляванне і праектаванне спецыфікацыі для прыкладання, распрацоўка спецыфікацыі прыкладання з выкарыстаннем уніфікаванай мовы мадэлявання UML, праца з рознымі наборамі дадзеных, параметрамі і падыходамі для лепшага падбору рэкамендацый.

Вынікамі з'яўляюцца — прыкладанне для падарожжаў па Беларусі, якое дазваляе будаваць маршруты да славутасцяў і іншых месцаў, якія цікаваць карыстальніка. Рэкамендацыйная сістэма для падбору славутасцяў.

Вобласць ужывання — турызм і арганізацыя паездак па тэрыторыі Рэспублікі Беларусь, якая забяспечвае высокую якасць планавання паездак і прадастаўлення паслуг кампаніям у сферы турызму.

ANNOTATION

Graduate work, 51 p., 35 illustrations., 1 table, 5 formulas.

Keywords: MOBILE APPLICATION, ANDROID, JAVA, GOOGLE FIREBASE, ROUTE, TRAVEL, RECOMMENDATION SYSTEMS, PYTHON, CONTENT-BASED FILTERING.

Object of research — approaches, methods, and technologies for developing applications for the Android operating system. Types of recommendation systems and approaches for content-based filtering are studied.

Purpose — to use Google Firebase tools to solve mobile development tasks and to implement methods of text processing and classification to find similar content.

Goals of the research — to familiarize with the process of mobile application development, to explore the capabilities of Google Firebase, to design an application for travel in Belarus. To study and analyze recommendation systems with content-based, collaborative, and hybrid filtering. To learn how to process texts, extract and classify short texts.

Methods of research — a) theoretical: studying the documentation for the Android Studio development environment, examining basic approaches to mobile application design, exploring the capabilities of the Firebase console, analyzing literature on methods of geolocation and location determination, analyzing and investigating recommendation systems and text processing methods; b) practical: modeling and designing a specification for the application, developing the application specification using the Unified Modeling Language (UML), working with various datasets, parameters, and approaches for optimal selection of recommendations.

Results — a mobile application for Belarus travelling to build routes at attractions and other points of interest. A recommendation system is used for selecting places of interest.

Scope — to use in tourism field and for travel organization activities within the Republic of Belarus, providing high-quality trip planning and services for companies in the tourism industry.
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