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AHHOTALIUS

JunjioMHass padoTa COCTOMT M3 BBeJeHHUsl, TPeX IJaB, 3aKJIKYCHUS,
CIMHCKA MCHOJb30BAHHBIX HMCTOYHMKOB (68), mpuiaoxkenmii (6). O0bem
JAUILIOMHOM padoThl — /3CTPAHUIIBI.

KiaroueBbie caoa:UI'POBASI KYPHAITUCTHUKA AT POBASI
HHAYCTPUA, BUJIEOUIPA, HU®POBASA KYJIbTYPA,
MEJIUATEKCT, JIMHI'BOCTUJIMCTUKA, «BUPTYAJIBHBIE
PAJIOCTH», «S STOPGAMED», « I XBT.GAMES», <UT'TPOMAHMUS».

Obvexm uccnedosanuss — UTPoBas KYyPHATUCTUKA KaK 4aCTh MEIUACUCTEMBI
benapycu u Poccun.

IIpeomem uccnedoganuss — KaHPOBO-CTHIIMCTHYECKHE OCOOEHHOCTH U
MEePCIIEKTUBBI PA3BUTHUS UTPOBOM )KYPHAIIMCTUKHU B YCIOBUAX HU(PPOBU3ALINH.

Llenv ounnomnou pabomul — BBIIBUTh OCOOCHHOCTH >KaHPOBOW CTPYKTYDHI,
CTUJIMCTUKU W MEIMANPAKTUK HIPOBOM J>KYPHAUCTUKU, a TAKXKE OMNPEACIUTH
HarpaBieHus e€ pa3Butus B benapycu.

Memoowl uccneoosanus:0NMCaHUE, aHAJIU3 W CUHTE3, METOJ aHAJOTUU U
CpPaBHEHUS,  JIOTUYECKMA W  CHUCTEMHBIH  METOJAbl,  KOHTEHT-aHaJu3,
JMHTBOCTWJIMCTUYECKUN aHalM3, a TaKKe NpUEMBI CPAaBHUTEIBHOIO aHalIM3a
HaIlMOHAJIBHBIX MEIUNHBIX MOJIEIIEH.

llonyuennvie pezyromamuvl u ux HOBU3HA: OOOCHOBAHBI TEOPETHUUECKUE
OCHOBBl HWIPOBOM KYpPHAJUCTUKA U €€ (QYHKUMM B OOIIECTBE; MpOCIexKeHa
HBOJIIOIUSL  UTPOBOTO  MEIUANPOCTPAHCTBA; OXApPAKTEPU30BAHBI  KAHPbl U
CTWJIMCTHKA MTPOBBIX TEKCTOB; MPOBEIEH CPABHUTENbHBIA aHAIM3HAMOHAIBHBIX
MOJIeJIed HWIPOBOM KYPHAJIMCTUKHU; MPEAJIOKEHbl MPAKTUKOOPUEHTUPOBAHHbIE
PEKOMEHJAIMKU TI0 Pa3BUTHUIO UTPOBOM >KYpHAIMCTUKU B benmapycu; paccMOTpeHbI
MEXaHHU3MbI TIOBBIIIEHUS MEIUArPaMOTHOCTH U KYJbTYPHOM pernpe3eHTaluu
BUJICOUTD.

Llocmoseprocme mamepuanog u pe3yibmamos OUnIOMHOU pabomvl. aBTOP
paboThl MOATBEPKIAET JTOCTOBEPHOCTh MATEPUAIOB U PE3YJbTAaTOB JUIIJIOMHOU
paboThI, a TAKXKE CAMOCTOSITENILHOCTD €€ BBITIOJIHEHHUS.

Obnacmv  803MOJCHO20 ~ NPAKMUYECKO20  NPUMEHEHUs.  PEe3ylbTaThl
UCCJIEIOBAHUSI MOTYT OBITh MCIOJIb30BaHbl B 00pa30BaTEIbBHOM MPOIECCE
bakynbpTeTa KYPHAUIUCTUKH, B pPaMKaX JKYPHAJUCTCKUX WHUIIMATUB, CBSI3AHHBIX C
M(POBOI U UTPOBOU KYJIBTYpPOH.



AHATALBISA

JbIIUIOMHAsI Mpana CKJIajaenua 3 yBOA3iH, TPOX IJay, 3aK/JII0YIHHS,
crmicy BbIKapbICTaHBIX KPbIHill (68), 1agaTkay (6). A0'éM IbIIUIOMHAN Mpaubl
—73 cTapoHKi.

Knwuasvia cnoevi:I'PABASL KYPHAJIICTBIKA, ITPABASI
IHAYCTPbIA, BIAJATI'YJIbHA, HbI®PABASA KYJIBTYPA,
MEABIATIOKCT, JIIHI'BACTBUIICTBIKA, «BIPTYAJIBHbBIA
PAJACHI», «SSTOPGAME», «IXBT.GAMES», «I'PAMAHIS».

Ab'exm OacnedasanHsa—irpaBas KypHAJICThIKA SK YacTKa MEbISICICTIMBI
benapyci i Pacii.

IIpaomem odacnedasanHA—KaHpa-CThLTICTBIYHBISA aca0OumiBaciii 1
NEPCHEKTHIBbI Pa3BILs IFPABOM KYPHAIICTBIKI Ba YMOBax IbI(ppaBi3alibli.

Mbsma Oviniomuau npaysbl—BbI3HAYBILL aca0IBacll *KaHpaBall CTPYKTYPHI,
CTBUIICTBIKI 1 MEIBISIPAKTHIK 1rPaBOMl KYPHANICTBIKI, a TaKcaMa BbI3HAYbIIb
HaIpamKi se passinus y bemnapyci.

Memaowt Oacnedasanmns:amicaHHe, aHaIl3 1 CIHTI3, MeETaj aHajaoril i
napayHaHHs, JIarl4HbI 1 CICTOMHBI METaJbl, KAHTIHT-aHAJII3, JIIHI'BACTHUTICTHIUHBI
aHaii3, a Takcama MNpbhIEMBbI MapayHalbHAra aHaiidy HalbITHAIBHBIX MEIbIMHBIX
MaJIDJIIAY.

Ampoimanvis 6vlHIKI | iX HaGi3Ha. aOTPyHTaBaHbI TIAPATHIUHBISL ACHOBBI
IrpaBoOi KYPHAJICTHIKI 1 sie PYyHKIBIl § rpamMajCTBE; TpacoyaHa BaJIOLbIS IrPaBOM
MEBISIIPACTOPBI; aXapaKTapbl3aBaHbl >KaHPbl 1 CTBUIICTBIKA IrPaBbIX THIKCTAY;
MpaBe/3eHbl  TNapayHaldbHbl  aHaAJI3  HAIlbISIHAIBHBIX  MaadJIsSly  IrpaBoi
KYPHAJIICTBIKI; TpanaHaBaHbl IMPAKThIKa-apbIEHTABAHbI  p3KaMEHJAlbll A
pasBill IrpaBoil KypHamicThiki § bemapyci; pasriemkaHbl  MeXaHI3Mbl
NAaBBIIIPHHS MeAbIArpamMaTHACIl 1 KyJIbTypHaAH p3MpAI3eHTallbli BII3aryabHsY .

Jlaxnaonacyv mamapuianay i 8viHIKAY ObINAOMHAU Npaybvl. ayTap Mparbl
nauBspKae AaKiaJHACIb MaTIphIsiay 1 BbIHIKAY JBIIUIOMHAM Mpalbl, a Takcama
caMacTOMHACHh g€ BEIKAHAHHS.

Bobnacyv macuvimaea npakmeiunaea 6blkapblcmanHs: BbIHIKI Jacie1aBaHHs
MOTYILb OBII[b BBIKAPBICTAHBI ¥ HaByYaJIbHBIM Mpaldce (GaKkyIbTITA KYpPHATICTHIKI,
y MeXax *KYpPHaJTICUKIX 1HILBISATHIY, 3B3aHbIX 3 JIIu0aBai 1 IrpaBoi KyJbTypai.



RESUMEN

El trabajo de diploma consta de una introduccion, tres capitulos,
conclusiones, una lista de fuentes utilizadas (68 items) y anexos (6). La
extension total del trabajo es de 73 paginas.

Palabras clave: PERIODISMO DE VIDEOJUEGOS, INDUSTRIA
DEL VIDEOJUEGO, VIDEOJUEGO, CULTURA DIGITAL,
MEDIATEXTO, ESTILISTICA LINGUISTICA, «VIRTUALNYE
RADOSTI», «SSTOPGAME», «IXBT.GAMES», <IGROMANIA».

Objeto de investigacion— el periodismo de videojuegos como parte del
sistema de medios de comunicacion de Belaras y Rusia.

Tema de investigacion—las caracteristicas genéricas y estilisticas, asi como
las perspectivas de desarrollo del periodismo de videojuegos en el contexto de la
digitalizacion.

Objetivo del trabajo de diploma—identificar las particularidades
estructurales, estilisticas y prdcticas del periodismo de videojuegos, y determinar
las vias de su desarrollo en Belarus.

Métodos de investigacion:descripcion, analisis y sintesis, método de
analogia y comparacion, métodos logico y sistémico, analisis de contenido, analisis
estilistico-lingiiistico, asi como enfoques de analisis comparativo de modelos
mediaticos nacionales.

Resultados obtenidos y su originalidad: se han fundamentado las bases
tedricas del periodismo de videojuegos y sus funciones en la sociedad; se ha
trazado la evolucion del espacio mediatico de los videojuegos; se han caracterizado
los géneros y el estilo de los textos periodisticos sobre videojuegos; se ha realizado
un analisis comparativo de los modelos nacionales de periodismo de videojuegos;
se han propuesto recomendaciones aplicables para el desarrollo del periodismo de
videojuegos en Bielorrusia; se han analizado los mecanismos para aumentar la
alfabetizacion mediatica y la representacion cultural de los videojuegos.

Fiabilidad de los materiales y resultados de la tesis:El autor del trabajo
confirma la autenticidad del contenido y los resultados de la investigacion, asi
como la autoria y realizacion independiente del estudio.

Campo de aplicacion practica posible: los resultados de la investigacion
pueden utilizarse en el proceso educativo de las facultades de periodismo, asi como
en iniciativas periodisticas relacionadas con la cultura digital y los videojuegos.



