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АННОТАЦИЯ
Структура и объем дипломной работы – 52 страницы, 16 рисунков, 
4 приложения, 21 источник.
Ключевые слова – REACT, FRAMER MOTION, ВЕБ-САЙТ, CONTENTFUL, GRAPHQL, SPA, ИНТЕРАКТИВНОСТЬ, UX-ДИЗАЙН, REDUX, JAVASCRIPT, АНИМАЦИЯ.
Объектом исследования в дипломной работе является разработка одностраничного веб-приложения (SPA) для музыкального исполнителя 
с использованием React JS и библиотеки анимации Framer Motion. Целью работы стало создание высокоинтерактивного сайта, соответствующего современным требованиям UX/UI-дизайна и обеспечивающего эффективную презентацию творческой деятельности артиста.
В ходе исследования были применены методы компонентного програм-мирования, архитектуры Redux для управления состоянием, а также декларативные подходы к созданию интерфейсов. Проведён сравнительный анализ возможностей React и альтернативных фреймворков, выявлены преимущества Framer Motion в создании адаптивных анимаций. Разработано приложение с интеграцией CMS и поддержкой мультимедийного контента. Полученные результаты продемонстрировали возможность построения произ-водительного и визуально выразительного сайта. Новизна работы заключается в комплексном применении React JS, Framer Motion и GraphQL в   рамках  проекта 
для музыкального бренда.
Объект исследования – одностраничный веб-сайт музыкального исполнителя.
Предмет исследования – технологии разработки динамичных и анимированных пользовательских интерфейсов с использованием React и Framer Motion.
Цель исследования – разработка современного адаптивного сайта для музы-кального исполнителя с использованием актуальных веб-технологий.
Методы исследования – анализ требований, проектирование архитектуры, реализация на базе React и Contentful, использование Framer Motion для анимации, GraphQL для получения данных.
Полученные результаты и их новизна – разработан адаптивный и аними-рованный веб-сайт, позволяющий эффективно презентовать музыкального исполнителя. Применены современные решения, обеспечивающие высо-кую интерактивность и удобство взаимодействия с пользователем.
Достоверность материалов и результатов дипломной работы подтверждена практической реализацией проекта, тестированием и положительным отзывом от научного руководителя.
Область возможного практического применения – продвижение и пред-ставление музыкальных исполнителей, артистов и креативных специалистов 
в цифровом пространстве.


АНАТАЦЫЯ
Структура і аб’ём дыпломнай працы – 52 старонкі, 16 малюнкаў, 4 дадаткі, 
21 крыніца.
Ключавыя словы – REACT, FRAMER MOTION, ВЕБ-САЙТ, CONTENTFUL, GRAPHQL, SPA, ІНТЭРАКТЫЎНАСЦЬ, UX-ДЫЗАЙН, REDUX, JAVASCRIPT, АНІМАЦЫЯ.
Аб’ект даследавання — распрацоўка аднастаронкавага вэб-прыкладання 
для музычнага выканаўцы з выкарыстаннем React JS і анімацыйнай бібліятэкі Framer Motion. Мэта работы — стварэнне высокаінтэрактыўнага сайта, які адпавядае сучасным UX/UI-стандартам і эфектыўна прадстаўляе творчасць выканаўцы.
У ходзе працы прымяняліся метады кампанентнага праграмавання, архі-тэктура Redux, а таксама дэкларатыўныя падыходы да распрацоўкі інтэрфейсаў. Выкананы параўнальны аналіз React і аналагічных тэхналогій, выяўлены перавагі Framer Motion у стварэнні анімацый. Распрацавана прыкладанне з падтрымкай CMS і мультымедыйнага кантэнту. Вынікі паказалі магчымасць стварэння пра-дукцыйнага і візуальна выразнага сайта. Навізна заключаецца ў сінтэзе тэхналогій React JS, Framer Motion і GraphQL у кантэксце музычнага брэнда.
Аб’ект даследавання – аднастаронкавы вэб-сайт музычнага выканаўцы.
Прадмет даследавання – тэхналогіі распрацоўкі дынамічных і аніміраваных інтэрфейсаў карыстальніка з выкарыстаннем React і Framer Motion.
Мэта даследавання – стварэнне сучаснага адаптыўнага сайта для музычнага выканаўцы з выкарыстаннем перадавых вэб-тэхналогій.
Метады даследавання – аналіз патрабаванняў, праектаванне архітэктуры, распрацоўка з дапамогай React і Contentful, выкарыстанне Framer Motion для анімацыі, GraphQL для атрымання дадзеных.
Атрыманыя вынікі і іх навізна – распрацаваны адаптыўны і аніміраваны 
вэб-сайт, што эфектыўна прадстаўляе творчасць музычнага выканаўцы. Выкарыстаны сучасныя тэхналогіі, што забяспечваюць  інтэрактыўнасць  і  зруч-насць.
Дакладнасць матэрыялаў і вынікаў дыпломнай працы пацверджана рэалізацыяй, тэставаннем і станоўчым водгукам навуковага кіраўніка.
Вобласць магчымaга практычнага прымянення – прасоўванне музыкантаў, артыстаў і творчых спецыялістаў у лічбавым асяроддзі.




ANNOTATION
Structure and scope of the diploma work – 52 pages, 16 figures, 4 appendices, 
21 references.
Keywords – REACT, FRAMER MOTION, WEBSITE, CONTENTFUL, GRAPHQL, SPA, INTERACTIVITY, UX DESIGN, REDUX, JAVASCRIPT, ANIMATION.
This thesis explores the development of a single-page web application (SPA) 
for a music artist using React JS and the Framer Motion animation library. The goal was to create a highly interactive website that meets modern UX/UI standards and effectively represents the artist’s creative work.
The project utilized component-based programming, Redux for state management, and declarative interface principles. A comparative analysis of React and alternative frameworks was conducted, highlighting the benefits of Framer Motion in building responsive animations. A CMS-integrated application supporting multimedia content was implemented. The results confirm the feasibility of creating a performant and visually expressive site. The novelty lies in the comprehensive use of React JS, Framer Motion, and GraphQL in a music brand project.
The object of the research is a single-page website for a musical artist.
The subject of the research is the development technologies for dynamic and animated user interfaces using React and Framer Motion.
The purpose of the research is to create a modern responsive website for a musician using up-to-date web technologies.
Methods of research: requirement analysis, architecture design, implementation using React   and   Contentful,   animation  via   Framer  Motion,  and   data  retrieval   using 
GraphQL.
The results of the work and their novelty: a responsive and animated website was developed to effectively present a musical performer. The project applies modern solutions for enhanced interactivity and user experience.
Authenticity of the materials and results of the diploma work is confirmed by practical implementation, testing, and positive feedback of scientific director.
Recommendations on the usage: promotion and online representation of musicians, artists, and creative professionals.


