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АННОТАЦИЯ  
Дипломная работа содержит 46 страниц, 7 рисунков, 1 таблица и 8 использованных источников.
Ключевые слова: ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЕ, ОДНОРУКИЙ БАНДИТ, JAVA, LIBGDX, HTML5, GWT, ИГРОВАЯ ЛОГИКА, ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИЙ ИНТЕРФЕЙС.
Объект исследования – принципы создания кроссплатформенных игр для веб-платформы.
Цель дипломной работы – разработать игровое веб-приложение "Однорукий бандит" на языке Java с использованием фреймворка libGDX.
Для выполнения поставленной цели необходимо решить следующие задачи:
Провести обзор современных технологий и подходов к разработке игровых веб-приложений.
Изучить особенности и возможности фреймворка libGDX, а также механизмы его работы с HTML5 через GWT.
Разработать архитектуру и детальное проектирование игровой логики приложения "Однорукий бандит", включая математические основы определения выигрышей.
Реализовать основные игровые компоненты, пользовательский интерфейс и графические элементы с использованием инструментов libGDX.
Провести тестирование разработанного веб-приложения 
Методы исследования – в ходе работы использовались методы анализа и синтеза алгоритмов игровой логики, сравнение существующих подходов к веб-разработке игр, а также методы объектно-ориентированного программирования и визуального моделирования в среде IntelliJ IDEA.
Результатом дипломной работы стала программная реализация функционального прототипа игрового веб-приложения "Однорукий бандит". Прототип включает в себя реализованную игровую логику, адекватную симуляцию случайных событий, привлекательный пользовательский интерфейс и графические элементы, а также корректную работу в веб-браузере благодаря компиляции через GWT.
Область применения – разработка интерактивных веб-приложений и браузерных игр, где требуется использование Java-технологий, кроссплатформенность, высокая степень адаптации к веб-среде и эффективная работа с графикой и пользовательским интерфейсом. Технология может быть использована как в инди-разработке, так и в рамках более крупных веб-проектов.

АНАТАЦЫЯ  
Дыпломная работа змяшчае 46 старонак, 7 рысункі, 1 табліца, 8 выкарыстаных крыніц.
Ключавыя словы: ВЭБ-ДАДАТАК, АДНАРУКІ БАНДЫТ, JAVA, LIBGDX, HTML5, GWT, ГУЛЬНЯВАЯ ЛОГІКА, КАРЫСТАЛЬНІЦКІ ІНТЭРФЕЙС.
Аб'ект даследавання – прынцыпы стварэння кросплатформавых гульняў для вэб-платформы.
Мэта дыпломнай працы – распрацаваць гульнявое вэб-дадатак "Аднарукі бандыт" на мове Java з выкарыстаннем фрэймворка libGDX.
Для выканання пастаўленай мэты неабходна рашыць наступныя задачы:
Правесці агляд сучасных тэхналогій і падыходаў да распрацоўкі гульнявых вэб-прыкладанняў.
Вывучыць асаблівасці і магчымасці фрэймворка libGDX, а таксама механізмы яго працы з HTML5 праз GWT.
Распрацаваць архітэктуру і дэталевае праектаванне гульнявой логікі прыкладання "Аднарукі бандыт", у тым ліку матэматычныя асновы вызначэння выйгрышаў.
Рэалізаваць асноўныя гульнявыя кампаненты, карыстацкі інтэрфейс і графічныя элементы з выкарыстаннем інструментаў libGDX.
Правесці тэставанне распрацаванага вэб-прыкладанні
Метады даследавання – падчас працы выкарыстоўваліся метады аналізу і сінтэзу алгарытмаў гульнявой логікі, параўнанне існуючых падыходаў да вэб-распрацоўцы гульняў, а таксама метады аб'ектна-арыентаванага праграмавання і візуальнага мадэлявання ў асяроддзі IntelliJ IDEA.
Вынікам дыпломнай працы стала праграмная рэалізацыя функцыянальнага прататыпа гульнявога вэб-прыкладанні "Аднарукі бандыт". Прататып уключае ў сябе рэалізаваную гульнявую логіку, адэкватную сімуляцыю выпадковых падзей, прывабны карыстацкі інтэрфейс і графічныя элементы, а таксама карэктную працу ў вэб-браўзэры дзякуючы кампіляцыі праз GWT.
Вобласць ужывання – распрацоўка інтэрактыўных вэб-прыкладанняў і браузерных гульняў, дзе патрабуецца выкарыстанне Java-тэхналогій, кросплатформеннасць, высокая ступень адаптацыі да вэб-асяроддзю і эфектыўная праца з графікай і карыстацкім інтэрфейсам. Тэхналогія можа быць выкарыстана як у інды-распрацоўцы, так і ў рамках буйнейшых вэб-праектаў.
ANNOTATION  
The thesis contains 46 pages, 7 figures, 1 table, 8 references.
Keywords: WEB APPLICATION, ONE-ARMED BANDIT, JAVA, LIBGDX, HTML5, GWT, GAME LOGIC, USER INTERFACE.
The object of the study is the principles of creating cross-platform games for a web platform.
The goal of the thesis is to develop a gaming web application "One-armed Bandit" in Java using the libGDX framework.
To achieve this goal, it is necessary to solve the following tasks:
To conduct an overview of modern technologies and approaches to developing gaming web applications.
To study the features and capabilities of the libGDX framework, as well as the mechanisms of its work with HTML5 via GWT.
To develop the architecture and detailed design of the game logic of the "One-armed Bandit" application, including the mathematical foundations for determining winnings.
Implement the main game components, user interface and graphic elements using libGDX tools.
Conduct testing of the developed web application
Research methods – during the work, methods of analysis and synthesis of game logic algorithms, comparison of existing approaches to web game development, as well as methods of object-oriented programming and visual modeling in the IntelliJ IDEA environment were used.
The result of the diploma work was the software implementation of a functional prototype of the game web application "One-armed bandit". The prototype includes implemented game logic, adequate simulation of random events, an attractive user interface and graphic elements, as well as correct operation in a web browser due to compilation via GWT.
Scope – development of interactive web applications and browser games that require the use of Java technologies, cross-platform, a high degree of adaptation to the web environment and efficient work with graphics and user interface. The technology can be used both in indie development and within larger web projects. 
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