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[bookmark: _ijd1bm7c4sml]АННОТАЦИЯ
	Дипломная работа содержит 52 страницы, 15 рисунков, 18 использованных источников, 2 приложения.
	Ключевые слова: ДОПОЛНЕННАЯ РЕАЛЬНОСТЬ, МОБИЛЬНОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ, AR, ARCORE, ANDROID, SCENEVIEW, ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ С ИЗОБРАЖЕНИЯМИ, РИСОВАНИЕ, МОДЕЛИ.
	Объект исследования – процесс разработки мобильных приложений с использованием технологий дополненной реальности.
	Предмет исследования – методы и инструменты построения AR-приложений на Android, включая архитектурные подходы, взаимодействие с AR-сценой, управление состоянием и оптимизацию производительности.
	Цель дипломной работы – создание мобильного приложения дополненной реальности, дающее пользователю возможность загружать и размещать собственные изображения в пространстве, привязывая их к его определенной точке и манипулировать ими.
	Для достижения поставленной цели были решены следующие задачи:
1. выполнить анализ существующих решений. А также выделить их преимущества и недостатки;
2. выбрать и обосновать выбор технологического стека;
3. спроектировать архитектуру приложения;
4. разработать код, соответствующий теме дипломной работы;
5. произвести отладку, обеспечить оптимизацию;
6. предложить направления дальнейшего развития работы и ее возможные улучшения.
Методы исследования – технологии разработки мобильных приложений, изучение предметной области, анализ существующих решений, проектирование пользовательского интерфейса.
Результатом является рабочее приложение дополненной реальности.
Материал работы объективно и достоверно отражает процесс разработки мобильного приложения. Все заимствования из использованных источников положения сопровождаются ссылками на их авторов.
Область применения – разработанное приложение имеет полностью открытый доступ и может использоваться в образовательных, демонстрационных и других целях.
Дипломная работа выполнена автором самостоятельно.

[bookmark: _xc2nxlilspqo]АНАТАЦЫЯ
	Дыпломная праца змяшчае 52 старонкі, 15 малюнкаў, 18 скарыстаных крыніц, 2 дадатка.
	Ключавыя словы: ДАПОЎНЕНАЯ РЭАЛЬНАСЦЬ, МАБІЛЬНАЕ ПРЫКЛАДАННЕ, AR, ARCORE, ANDROID, SCENEVIEW, УЗАЕМАДЗЕЯННЕ З ВЫЯВАМІ, МАЛЯВАННЕ, МАДЭЛІ.
	Аб’ект даследавання – працэс распрацоўкі мабільных дадаткаў з выкарыстаннем тэхналогій дапоўненай рэальнасці.
	Прадмет даследавання – метады і інструменты пабудовы AR-дадаткаў для Android, уключаючы архітэктурныя падыходы, узаемадзеянне з AR-сцэнай, кіраванне станам і аптымізацыю прадукцыйнасці.
	Мэта дыпломнай работы – стварэнне мабільнага дадаткў дапоўненай рэальнасці, якое дазваляе карыстальніку загружаць і размяшчаць уласныя малюнкі ў прасторы, прывязваючы іх да пэўнай кропкі і ажыццяўляць з імі маніпуляцыі.
	Для дасягнення пастаўленай мэты былі вырашаны наступныя задачы:
1. выканаць аналіз існуючых рашэнняў, вылучыць іх перавагі і недахопы;
2. абгрунтаваць выбар тэхналагічнага стэка;
3. спраектаваць архітэктуру дадатка;
4. распрацаваць код у адпаведнасці з тэмай работы;
5. выканаць адладку і аптымізацыю;
6. прапанаваць напрамкі далейшага развіцця і магчымыя паляпшэнні.
Методы даследавання – тэхналогіі распрацоўкі мабільных дадаткаў, вывучэнне прадметнай вобласці, аналіз існуючых рашэнняў, праектаванне карыстальніцкага інтэрфейсу.
Вынікам з’яўляецца працаздольны дадатак дапоўненай рэальнасці..
Матэрыял работы аб’ектыўна і дакладна адлюстроўвае працэс распрацоўкі мабільны дадатак. Усе запазычванні з выкарыстаных крыніц суправаджаюцца спасылкамі на аўтараў.
Вобласць прымянення – распрацаваны дадатак мае цалкам адкрыты доступ і можа выкарыстоўвацца ў адукацыйных, дэманстрацыйных і іншых мэтах.
Дыпломная праца выканана аўтарам самастойна.

[bookmark: _c0uzl34o3u75]ANNOTATION
	The diploma work contains 52 pages, 15 pictures, 18 used sources, 2 appendices.
	Keywords: AUGMENTED REALITY, MOBILE APPLICATION, AR, ARCORE, ANDROID, SCENEVIEW, INTERACTION WITH IMAGES, MODELS.
	The object of research is the process of developing mobile applications using augmented reality technologies.
	The subject of research is methods and tools of building AR-applications on Android, including architectural approaches, interaction with AR-scene, state management and performance optimization.
	The goal of the work is to create an augmented reality mobile application that gives the user the ability to upload and place his own images in space, linking them to its specific point and manipulate them.
	The following tasks were accomplished in order to achieve the goal:
1. analyze existing solutions and identify their strengths and weaknesses;
2. select and justify the choice of the technology stack;
3. design the application architecture;
4. develop code in accordance with the topic of the thesis;
5. perform debugging and ensure optimization;
6. propose directions for further development and potential improvements.
[bookmark: _GoBack]Research methods – mobile application development technologies, study of the subject area, analysis of existing solutions, user interface design.
The result is a fully functional augmented reality application.
The material of the work reliably and objectively reflects the process of developing the mobile application. All borrowed content from external sources is properly referenced.
The scope of application – the developed application is openly accessible and can be used for educational, demonstrational, and other purposes.
The diploma work was done independently by the author.
