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Среди школьных предметов физика занимает особое место. Важной 

целью обучения физике в школе является знакомство учащихся с физикой 

как с общекультурной ценностью, выработка понимания того, что физика 

является инструментом познания окружающего мира и самого себя [1]. 

В обучении физике использование компьютерных технологий пред-

назначено для дифференциации учебной деятельности на уроках, активи-

зации познавательного интереса учащихся, развития их творческих спо-

собностей, стимулировании умственной деятельности [2].  

В преподавании физики необходимо использовать возможности ком-

пьютерных технологий на всех этапах урока: при объяснении нового ма-

териала, закреплении, повторении, контроле. 

В данной статье предлагаем рассмотреть особенности электронных 

средств обучения и их применение для дистанционного обучения физике.  
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Электронные средства обучения (ЭСО) – это средства, работающие с 

использованием компьютерной и телекоммуникационной техники, и при-

меняемые непосредственно в обучении и воспитании учащихся.  

ЭОР могут быть следующих типов: 

1. Тестирующие системы. Тестирующая система – программный 

продукт, предназначенный для контроля степени усвоения обучаемым 

учебного материала. Идеальная тестирующая система должна быть в вы-

сокой степени интеллектуальной, чтобы в режиме диалога распознавать 

ответы обучающегося и в зависимости от содержания ответа определять 

степень их правильности, выбирать дальнейшие задаваемые вопросы, ка-

сающиеся любых аспектов изучаемого курса, формулировать рекоменда-

ции по исправлению выявленных пробелов в знаниях тестируемого. По-

строение таких интеллектуальных систем в настоящее время проблема-

тично, так как для этого нужно, чтобы система обладала возможностями 

обработки информации и объёмом памяти, соизмеримыми с характери-

стиками человеческого мозга.  

2. Электронные тренажеры. Данный тип ЭСО предназначен для обу-

чения и совершенствования навыков.  

3. Виртуальные учебные лаборатории. Современный учебно-методи-

ческий комплекс, предназначенный для всех уровней профессионального 

образования и позволяющий выполнять лабораторные работы с помощью 

персональных компьютеров.  

4. Информационно-справочные системы. Система, предназначенная 

для хранения, поиска и обработки информации. Она предназначена для 

своевременного обеспечения надлежащих людей надлежащей информа-

цией, то есть для удовлетворения конкретных информационных потреби-

телей в рамках определенной предметной области, при этом результатом 

функционирования информационных систем является информационная 

продукция – документы, базы данных и информационные услуги. 

5. Инструментальные среды разработки. Программное обеспечение, 

предназначенное для использования в ходе проектирования, разработки и 

сопровождения программ.  

6. Набор мультимедийных ресурсов. Взаимодействие визуальной и 

звуковой информации под управлением интерактивного программного 

обеспечения с использованием современных технических и программных 

средств, они объединяют текст, звук, графику, фото, видео в одном циф-

ровом представлении. 

7. Автоматизированные обучающие системы – совокупность связанных 

в единое целое технических, программно-алгоритмических, лингвистических 

и информационно-методических средств; предназначены для автоматизации 

обучающего диалога, поиска и обработки учебной информации. 
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Использование электронных средств во всех формах обучения может 

привести и к ряду негативных последствий. В частности, чаще всего од-

ним из преимуществ обучения с использованием средств информатизации 

называют индивидуализацию обучения. Однако наряду с преимуще-

ствами здесь есть и крупные недостатки, связанные с тотальной индиви-

дуализацией. Индивидуализация в учебном процессе сводит к минимуму 

живое общение преподавателей и обучаемых, учащихся между собой, 

предлагая им общение в виде «диалога с компьютером». Это приводит к 

тому, что обучаемый, активно пользующийся живой речью, надолго за-

молкает при работе со средствами информатизации образования в лице 

образовательных электронных изданий и ресурсов, что особенно харак-

терно для людей, обучающихся дистанционно. 

Другим существенным недостатком повсеместного использования 

образовательных электронных изданий и ресурсов является сокращение 

практики социального взаимодействия и общения, индивидуализм.  

Главная цель распространения и применения ЭСО – повышение ка-

чества обучения за счет его эффективного, методически обоснованного, 

систематического использования всеми участниками образовательного 

процесса на разных этапах учебной деятельности [3].  

Использование ЭСО в образовательном процессе обеспечивает инди-

видуализацию и дифференциацию процесса обучения за счет реализации 

возможностей интерактивного диалога, самостоятельного выбора режима 

учебной деятельности, организационных форм и методов обучения; рас-

ширение и углубление знаний и умений по изучаемому предмету за счет 

возможности моделирования и имитации изучаемых процессов и явлений; 

расширение сферы самостоятельной деятельности учащихся за счет воз-

можности организации разнообразных видов учебной деятельности; фор-

мирование информационной культуры учащихся; повышение мотивации 

обучения за счет компьютерной визуализации изучаемых объектов и за-

кономерностей, возможности управления изучаемыми объектами, ситуа-

цией, самостоятельного выбора форм и методов обучения [4]. 

С помощью ЭСО решаются основные задачи по обеспечению компь-

ютерной поддержки следующих этапов учебной деятельности: объясне-

ние учебного материала; его закрепление и повторение; организация са-

мостоятельной познавательной деятельности учащегося; диагностика и 

коррекция пробелов в знаниях; промежуточный и итоговый контроль.  

ЭСО может быть использовано в качестве эффективного средства для 

формирования у учащихся практических умений и навыков в следующих 

формах организации учебной деятельности: 

- при выполнении лабораторных работ; 
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- в качестве средства организации демонстрационного эксперимента, 

в том числе для демонстрации последствий не достижимых или нежела-

тельных в натуральном эксперименте; 

- при решении экспериментальных задач; 

- для организации учебно-исследовательской работы учащихся, реше-

нии творческих задач во внеурочное время, в т. ч. в домашних условиях. 

Использование ЭСО в образовательном процессе значительно влияет 

на формы и методы представления учебного материала, характер взаимодей-

ствия между обучаемым и педагогом, и, соответственно, на методику прове-

дения занятий в целом. Вместе с тем ЭСО не меняют традиционные подходы 

к обучению, а значительно повышают их эффективность. Главное для педа-

гога– найти соответствующее место ЭСО в образовательном процессе.    

Любой из типов уроков (изучения нового материала, совершенство-

вания знаний и умений, обобщения и систематизации знаний, комбиниро-

ванный; контроля и коррекции знаний и умений) может быть проведен с 

использованием ЭСО [5]. 

Применение ЭСО возможно также при подготовке и проведении учите-

лем факультативных занятий, организации самоподготовки, при дистанцион-

ном обучении. Выбор форм, методов и средств обучения и воспитания опре-

деляются учителем самостоятельно на основе сформулированных учебной 

программой требований к знаниям и умениям учащихся с учетом их возраст-

ных и психологических особенностей, а также уровня обученности. 

Электронное учебное средство «Физика 7» является полноценным посо-

бием по курсу физики для 7 класса. Продукт ориентирован на 2 группы поль-

зователей: учащихся и учителей учреждений общего среднего образования. 

В первый год систематического изучения физики одним из основопола-

гающих факторов, способствующих дальнейшему успешному обучению, яв-

ляется создание мотивированного интереса у школьников к изучению пред-

мета. Развитие интереса к изучению физики без демонстрационного экспери-

мента затруднено. В учебной программе для изучение предлагается ряд явле-

ний, которые невозможно сопроводить натуральным экспериментом. В этих 

случаях мультимедийное пособие позволит учителю наглядно продемонстри-

ровать те схемы и явления, которые сложны для восприятия учащихся, сопро-

водить новый материал увлекательными анимационными демонстрациями, 

разработанными специально для учеников этого возраста. 

Материал данного пособия представлен следующими функциональ-

ными уровнями: теоретический материал (на базе учебника), анимирован-

ные иллюстрации физических явлений, интерактивные схемы, иллюстра-

ции, тесты. Мультимедийное пособие может быть использовано как при 

проведении уроков для иллюстрации отдельных тем, демонстрации самих 

явлений, так и для самостоятельной работы учеников с учебным 
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пособием. Пользовательский интерфейс программы логически разделя-

ется на две основные взаимосвязанные части: текстовое меню и игровое 

меню. Текстовое меню дает возможность изучать материал в привычном 

линейном порядке. Теоретический материал соответствует параграфам и 

главам учебника (рисунок 1). Ключевые темы содержат интерактивные 

иллюстрации, демонстрирующие физические явления по изучаемой теме, 

схемы явлений, которые зачастую невозможно объяснить или показать 

при помощи реальных объектов (рисунок 2). 

Игровое меню ориентировано конкретно на учащихся, оно дает уче-

никам свободный доступ к иллюстрациям, которые объясняют те или 

иные физические явления. В игровом поле учащиеся перемещаются, вы-

бирая активные объекты и наблюдая явления. Свободное перемещение 

учащихся в игровом поле сопровождается подсветкой той темы, к которой 

относится выбранное явление. При необходимости более тщательного 

изучения теоретической информации учащийся может обратиться к соот-

ветствующему параграфу в разделе теории (рисунок 3). 

 

 

 

Рис. 1. Теоретический материал Рис. 2. Содержание материала 

 
 

Рис. 3. Игровое меню 
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Рассмотренное мультимедийное пособие может быть использовано 

при проведении учебных занятий для: 

- иллюстрации к отдельным темам, 

- демонстрации самих явлений, 

- игрового тестирования,  

- стимулирования процесса мышления учеников. 
 

Библиографические ссылки 
 

1. Интернет для преподавателей физики // ИКТ в образовании. 2019. № 11.  

2. Кравцова А. Ю. Основные направления использования зарубежного опыта 

развития методической системы подготовки учителей в области информационных и 

коммуникационных технологий (теория и практика). М. : «Образование и информа-

тика», 2003.  

3. Зеков М. Г. Информатизация школьного образования / Минск : «Зорны Вера-

сень», 2006.  

4. Бабанский Ю. К. Оптимизация учебно-воспитательного процесса / М., «Про-

свещение», 1982, 193с. 

5. Кравченя Э. М. Создание электронных учебных пособий для школ: состояние 

и перспективы // Веснік адукацыі. 2006. №12.  С.53-58. 

  


