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PE®EPAT
Junnomuas pabota, 75 c., 25 puc., 3 TaGauIkl, 26 UICTOYHUKOB, 5 TPUIOKEHUM.

Kirwuessie ciioBa: ANDROID, MHOI'OIIOTOYHOCTD, JAVA, KOTLIN
ITAPAJUIEJIA3M, MOBUJIBHOE ITPMJIOKEHHUE.

O0beKThI NccieoBaHuss — MOOWIbHAS maTdopma Android, mapamienusm B
OPWIOKEHUSAX s omepanroHHOW  cucteMbl  Android,  OubmnoTexu
MHOTOITOTOYHOTO BBITIOJTHEHHUS B SI3bIKaX mporpamMmmupoBanus Java u Kotlin.

Leab paboTbl — Hccaen0BaTh OCOOCHHOCTH MapajuIeIu3Ma B ONEePaIliOHHON
cucteMe Android, mpoBecTH aHaNIM3 CYHIECTBYIOIIUMX MOAXOJOB K peaM3aluu
MHOTOITOTOYHBIX TTPOTPAMM CPEJCTBAMH SI3BIKOB IMporpammupoBanus Java u Kotlin
, CIPOEKTHPOBaTh M PEATU30BaTh TNPUIOKECHHE C TPUMEHEHUEM IIOJXOOB,
BBIJICIICHHBIX B XOJIC aHaJW3a, BBINIOJHUTH CPAaBHEHHE IPOU3BOJAMTEILHOCTH
PacCMOTPEHHBIX CPEACTB MapAIJICITbHOTO BBITOTHEHUS.

MeTtoapl HCCJIeIOBAHHS — a) TEOPETHUECKUE: H3YUYCHHE JIMTEPaTyphl,
TOCBSIIIEHHOW MPpOoOJIeMe peaar3alii MHOTOIIOTOYHBIX MOOMIIBHBIX TPUIIOKEHUH
115t OC Android, aHanu3 pe3yinbTaTOB U3MEPEHUS BPEMEHHU BBITIOJIHEHUS 3a/1a4; 0)
NpakTHYeCKue: pa3padoTka TpeOOBaHUM, aHAIIN3 APXUTEKTYPbI, IPOCKTUPOBAHUE U
pa3paboTka MOOWMILHOTO TPHIIOKEHUS, MPH PeaTu3alid KOTOPOTO MPUMEHHMBI
pPacCMOTPEHHBIC TOAXOMABI PEIICHHs 3aJad MHOTOIMOTOYHOCTH, pa3paboTka u
BBIMIOJTHCHUE TECTOB, HW3MEPEHHE BpPEMEHH pabOThl MPOrPaMMBI, CpaBHEHHE
3¢ (HEKTUBHOCTH peaTU3aIyii MPOrPaMMEI.

Pe3yabTaTom siBjsieTcss MoOuibHOE mpriiokeHne Ha 6aze OC Android ms
pabOoThI C SEKTPOHHOM MOYTOH.

O0siacthb mnpuMeHeHMs — pa3pad0TKa MOOWIBHBIX MPUIOKEHUN s
omnepanioHHo  cuctembl  Android, onTtumuzanuMs  pabOThl  MOOWMJIBHBIX
MIPUIIOKEHUM.



POD®EPAT
JpirutomMHas mpana, 75 ¢r., 25 mait., 3 tabminml, 26 KpbIHIIL, 5 1agaTkay.

KawuaBpisa ciaoBbl: ANDROID, IIIMATCTPYMEHHACIb, JAVA,
KOTILIN, ITAPAJIEJII3M, MABIJIbBHA S ITPAT'PAMA.

AO’eKkT aacjenaBaHHsi — MabOuibHas miargopma Android, mapanenizm y
nparpamax i anepauslifHail  cictambl  (AC)  Android,  0106misTIKI
IMaTCTpyMEHHara BbIKaHaHHS ¥ MoBax mparpaMmaBanss Java i Kotlin.

MbTa mpaunbl — jacieaaBallb acaljiBacIll THapajieni3My Y arepaibliiHai
cicroMe Android, mpaBecii aHali3 ICHYHOYBIX MaAbIXoJay Ja pdlali3allbli
IIMaTCTPYMEHHBIX IparpaM cpojkami Moy mparpamaBanHs Java 1 Kotlin,
CIIpaeKTaBallb 1 plrajiizaBallb IIparpaMmy 3 BBIKAphICTAaHHEM MaibIXoay, SKis ObLI
BBUIyYaHbl Y XOJ3¢ aHamidy, BbIKaHAIb TMapayHaHHE TMPaTyKIBIHHACIT
pasriie/PKaHbIX MaabpIXoaay.

MeTtaabl aacielaBaHHs — a) TIAPITHIYHBISA: JlacieAaBaHHE JIITapaTypsl,
MpbICBeUaHail mpadieme paajizaisli mMaTcTpyMeHHbIx nparpam ais AC Android,
aHaTi3 BBIHIKAY BEIMSIPIHHS Yacy BhIKaHAHHS 3a/1a4; 0) MPaKTHIYHBIS: paciparoyka
natpabaBaHHSY, aHai3 apXITIKTYpHI, MpacKTaBaHHE 1 pacmpamoyka MaliuTbHan
mparpamsbl, TpbI pAali3albli SKOW MOXKHA VKBIIb TOJBIXOABl BBIPAIIDHHS 3a/1a4
IMATCTPYMEHHACIII, SKisg ObUTI pa3riie/XKaHbl, pacrparoyka 1 BEIKaHAHHE TACTay,
BBEIMSIDOHHE Yacy TIpalbl Mparpambl, NapayHaHHE S()EKThIYHACII piaTi3allblid
mparpamsl.

Beinikam 3’syasenna maduibHas nparpama Ha 6aze AC Android st paGoThl
3 JIEKTPOHHAM TIOLITAM.

BoOnacup yXKbIBaHHA — pacnpanoyka MaOiIpbHBIX Mparpam s
amneparplitnaii cictambl Android, anTeiMizalbiss paboThl MaOUTBHBIX Mparpam.



ABSTRACT
Graduate work, 75 p., 25 images, 3 tables, 26 sources, 5 appendixes.

Keywords: ANDROID, MULTITHREADING, JAVA, KOTLIN,
CONCURRENCY, MOBILE APPLICATION.

Objects of research — Android mobile platform, concurrency in applications
for Android operating system (OS), libraries for multithreading in Java and Kotlin
programming languages.

Purpose — to explore features of concurrency in Android operating system, to
analyze existing approaches to implementation of multithreaded programs using
Java and Kotlin programming languages, to design and implement an application
using the approaches that were identified during the analysis, compare performance
of the considered parallel execution tools.

Methods of research — a) theoretical: studying of literature that is focused on
the issue of implementation of concurrent mobile applications for Android OS,
analysis of the results of measuring task execution time; b) practical: requirements
development, analysis of architecture, designing and development of mobile
application, that allows to use considered approaches to solving concurrency issues,
development and execution of tests, measuring the duration of the program,
comparing the effectiveness of program implementations.

The result is the Android-based mobile application for work with e-mails.

Scope — development of mobile applications for Android OS, optimization of
mobile applications.
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РЕФЕРАТ

Дипломная работа, 75 с., 25 рис., 3 таблицы, 26 источников, 5 приложений. 

Ключевые слова: ANDROID, МНОГОПОТОЧНОСТЬ, JAVA, KOTLIN ПАРАЛЛЕЛИЗМ, МОБИЛЬНОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ.

Объекты исследования — мобильная платформа Android, параллелизм в приложениях для операционной системы Android, библиотеки многопоточного выполнения в языках программирования Java и Kotlin. 

Цель работы — исследовать особенности параллелизма в операционной системе Android, провести анализ существующих подходов к реализации многопоточных программ средствами языков программирования Java и Kotlin, спроектировать и реализовать приложение с применением подходов, выделенных в ходе анализа, выполнить сравнение производительности рассмотренных средств параллельного выполнения.

Методы исследования — а) теоретические: изучение литературы, посвящённой проблеме реализации многопоточных мобильных приложений для ОС Android, анализ результатов измерения времени выполнения задач; б) практические: разработка требований, анализ архитектуры, проектирование и разработка мобильного приложения, при реализации которого применимы рассмотренные подходы решения задач многопоточности, разработка и выполнение тестов, измерение времени работы программы, сравнение эффективности реализаций программы.

Результатом является мобильное приложение на базе ОС Android для работы с электронной почтой.

Область применения — разработка мобильных приложений для операционной системы Android, оптимизация работы мобильных приложений.



РЭФЕРАТ

Дыпломная праца, 75 ст., 25 мал., 3 таблiцы, 26 крынiц, 5 дадаткаў.

Ключавыя словы: ANDROID, ШМАТСТРУМЕННАСЦЬ, JAVA, KOTILIN, ПАРАЛЕЛIЗМ, МАБIЛЬНАЯ ПРАГРАМА.

Аб’ект даследавання — мабiльная платформа Android, паралелiзм у праграмах для аперацыйнай сiстэмы (АС) Android, бібліятэкі шматструменнага выканання ў мовах праграмавання Java і Kotlin.

Мэта працы — даследаваць асаблiвасцi паралелiзму ў аперацыйнай сiстэме Android, правесцi аналiз iснуючых падыходаў да рэалiзацыi шматструменных праграм сродкамi моў праграмавання Java i Kotlin, спраектаваць i рэалізаваць праграму з выкарыстаннем падыходаў, якiя былi вылучаны ў ходзе аналiзу, выканаць параўнанне прадукцыйнасці разгледжаных падыходаў.

Метады даследавання — а) тэарэтычныя: даследаванне лiтаратуры, прысвечанай праблеме рэалiзацыi шматструменных праграм для АС Android, аналіз вынікаў вымярэння часу выканання задач; б) практычныя: распрацоўка патрабаванняў, аналiз архiтэктуры, праектаванне i распрацоўка мабiльнай праграмы, пры рэалiзацыi якой можна ўжыць подыходы вырашэння задач шматструменнасці, якiя былi разгледжаны, распрацоўка і выкананне тэстаў, вымярэнне часу працы праграмы, параўнанне эфектыўнасці рэалізацый праграмы.

Вынiкам з’яўляецца мабiльная праграма на базе АС Android для работы з электроннай поштай.

Вобласць ужывання — распрацоўка мабiльных праграм для аперацыйнай сiстэмы Android, аптымiзацыя работы мабiльных праграм.



ABSTRACT

Graduate work, 75 p., 25 images, 3 tables, 26 sources, 5 appendixes.

Keywords: ANDROID, MULTITHREADING, JAVA, KOTLIN, CONCURRENCY, MOBILE APPLICATION.

Objects of research — Android mobile platform, concurrency in applications for Android operating system (OS), libraries for multithreading in Java and Kotlin programming languages.

Purpose — to explore features of concurrency in Android operating system, to analyze existing approaches to implementation of multithreaded programs using Java and Kotlin programming languages, to design and implement an application using the approaches that were identified during the analysis, compare performance of the considered parallel execution tools.

Methods of research — a) theoretical: studying of literature that is focused on the issue of implementation of concurrent mobile applications for Android OS, analysis of the results of measuring task execution time; b) practical: requirements development, analysis of architecture, designing and development of mobile application, that allows to use considered approaches to solving concurrency issues, development and execution of tests, measuring the duration of the program, comparing the effectiveness of program implementations.

The result is the Android-based mobile application for work with e-mails.

Scope — development of mobile applications for Android OS, optimization of mobile applications.
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