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PE®EPAT

Jlutimomuas padora, 81 c., 46 puc., 8 Tabnui, 11 hopmyn

Kmouessie cioBa: TECTUPOBAHUE MOBUJIBHBIX TTPUJIOXKEHNN,
TECTUPOBAHUE  I[IPOU3BOJUTEJIIBHOCTHU, ABTOMATU3ALNA
TECTHUPOBAHUNA, APPIUM, KOBITON, BU3YAJIbHOE
TECTUPOBAHUE, SSIM

O0bexkTOM  HCCIed0BaHMS  JaHHOM  palOOThl  SIBISIETCS  MPOIECC
TECTUPOBAHUS MOOWIBHBIX TMPUIIOKEHHH, B YAaCTHOCTH, TECTUPOBAHHE
MPOU3BOJIUTEIILHOCTH U BU3YaJIbHOT'O COOTBETCTBUSI.

Heabto padoThbl sBIsETCS pa3paboTka MW peam3aius TPOrpaMMHOTO
MPOAYyKTa, MUHUMU3UPYIOIIETO 3aTPaThl BPEMEHU YE€JIOBEKOM U BBITIOJIHSIOIIETO
aBTOMATHU3AlIMI0  TECTUPOBAHUS  MPOU3BOAUTEIILHOCTH U BU3YaJIbHOTO
COOTBETCTBHSI.

MeToabl McCeI0BAHUSI BKIIOYAIOT aHAJIU3 MPEIMETHOM obactu
TECTUPOBAHUS MOOMJIBHBIX MIPUIIOKEHHM, CPaBHUTEIIbHBIN a”HaIm3
CYHIECTBYIOIIUX HHCTPYMEHTOB U  (PEHMBOPKOB, TMPOEKTUPOBAHUE U
pa3paboOTKy aBTOMATH3UPOBAHHBIX TECTOBBIX CIICHAPHEB, a TaKXKEe aHAIU3 U
VHTEPNPETALNIO PE3YJIBTATOB TECTUPOBAHMUSL.

B pe3yabTaTte padoThl pazpaboTaH aBTOMATH3WPOBAHHBIN (HPEHMBOPK IS
TECTUPOBAHUS MPOU3BOJUTEIBLHOCTH MOOWJIBHBIX MPWIOKEHUH Ha 0asze
texHosorud Appium u Kobiton, a Taxke (QpeMBOpPK i1 TECTUPOBAHUS
BU3YaJIbHOTO  cooTBeTcTBUA.  lIpoBeneHa  WHTErpanuss  TECTUPOBAHHUS
IPOU3BOJAUTEILHOCTH C CUCTEMOU HenpepblBHOU nHTerpauun TeamCity.

Ob6JsiacTte nmpuMeHeHMs pa3paOOTaHHBIX (PEHMBOPKOB BKIIOUAET B CeOs
ABTOMATHU3MPOBAHHOE TECTUPOBAHME MOOWIBHBIX MPHIOKEHUN HA PAa3IUYHBIX
mwiargpopmax (1I0S u Android) u ycrpoiicTBax, 4YTO MO3BOJISIET MOBBICUTH
3¢ (EeKTUBHOCTH U KaUueCTBO MPOIIecca TECTUPOBAHMUS, @ TAKXKE COKPATUTh BpEMs
BBIX0/1a TPOYKTA HA PHIHOK.



PO®EPAT

JlpiruiomMHas pabora, 81 c., 46 mait., 8 Tabmin, 11 dopmyn

Kmaouaseisi  caoBs: TOCTABAHHE MABUIBHBIX JTATAKAYVY,
TOCTABAHHE IPAIYKLIBIMHACLI, AYTAMATBI3ALIBIA
TOCTABAHHA, APPIUM, KOBITON, BI3YAJIbLHAE T3CTABAHHE,
SSIM

A0'exkTaM naciaegaBaHHA JaJ3€HAN Ipalbl 3'yiselia mpaudc TICTaBaHHS
MaOUTBHBIX JaTaTkay, Yy TMpbIBaTHACI, TACTaBaHHE NPAAyKIbIHHACI 1
Bi3yasJbHail agnaBeHACIII.

Mbaraii mpaubl 3'synsenia pacmpanoyka 1 paamizaibis IparpaMmHara
npaaykTa, sKi MiHIMI3ye BBIAATKI Yacy 4YalaBeKkaM 1 IITO BBIKOHBae
ayTaMaThI3allbll0 TICTABaHH MPaAyKIbIIHACI 1 Bi3yaJbHal a/illaBeIHACII].

Meraabl fgaciegaBaHHsl YKIIOUAIOLb aHalI3 IpaJMeTHal BoOmacll
TOCTaBaHHA MaOUIBHBIX  JaTaTKay, TMapayHalbHbI  aHaji3  ICHYIOYBIX
IHCTpYMEHTAY 1 (PpIIIMBOpPKaY, MPAEKTaBaHHE 1 paclpaloyKy ayTaMaTbI3aBAHbIX
TACTABbIX CLPHAPBIAY, @ TAKCaMa aHaTi3 1 IHTAPHPITALBIIO BEIHIKAY TACTaBaHHS.

Y BbIHIKY @npanbl pachpanaBaHbl ayTaMaTbli3aBaHbl (PPIUMBOPK IS
TACTaBaHHS MPaTyKIBIHHACI MaOIBLHBIX J1ajlaTKay Ha 6a3e TIXHaIoriki Appium
1 Kobiton, a takcama ¢Gpd3WUMBOpK 1Jisi TICTaBaHHS Bi3yaJlbHAH aJiaBeIHACIII.
[IpaBen3ena  IHTArpanbld  TICTAaBaHHA  NpaAyKOblfHAcHi 3 cicTAaMai
oecnepansiHHal 1HTArparki TeamCity.

Bobaacur mnpbIMsIHeHHsI — pacrmparaBaHbiX  (paHMBOpKay  yKirodae
TACTaBaHHE MaOIIBHBIX JaTaTkay Ha po3HbiX miatdopmax (i0S 1 Android) i
npelIagax, IITO Ja3Baliie MaBbICIh dS(PEKThIYHACIH 1 SKACIh MpParpCcy
TACTaBaHHS, a TaKCaMa CKapallillb Yac BBIXay MPaayKTy Ha phIHAK.



ABSTRACT
Graduate Work, 81 p., 46 figures., 8 tables, 11 formulas

Keywords: MOBILE APPLICATION TESTING, PERFORMANCE
TESTING, TEST AUTOMATION, APPIUM, KOBITON, VISUAL TESTING,
SSIM

The object of this research is the process of mobile application testing,
particularly performance and visual testing.

The goal of the work is to develop and implement a software product that
minimizes human time and automates performance testing and visual
compliance.

The research methods include analysis of the subject area of mobile
application testing, comparative analysis of existing tools and frameworks,
design and development of automated test scenarios, as well as analysis and
interpretation of test results.

As a result of the work, an automated framework for performance testing of
mobile applications based on Appium and Kobiton technologies, as well as a
framework for visual testing, have been developed. Performance testing has been
integrated with the TeamCity continuous integration system.

The area of application of the developed frameworks includes testing mobile
applications on various platforms (i0OS and Android) and devices, which allows to
increase the efficiency and quality of the testing process, as well as reduce the
time to market.
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РЕФЕРАТ

Дипломная работа, 81 c., 46 рис., 8 таблиц, 11 формул

Ключевые слова: ТЕСТИРОВАНИЕ МОБИЛЬНЫХ ПРИЛОЖЕНИЙ, ТЕСТИРОВАНИЕ ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТИ, АВТОМАТИЗАЦИЯ ТЕСТИРОВАНИЯ, APPIUM, KOBITON, ВИЗУАЛЬНОЕ ТЕСТИРОВАНИЕ, SSIM

Объектом исследования данной работы является процесс тестирования мобильных приложений, в частности, тестирование производительности и визуального соответствия.

Целью работы является разработка и реализация программного продукта, минимизирующего затраты времени человеком и выполняющего автоматизацию тестирования производительности и визуального соответствия.

Методы исследования включают анализ предметной области тестирования мобильных приложений, сравнительный анализ существующих инструментов и фреймворков, проектирование и разработку автоматизированных тестовых сценариев, а также анализ и интерпретацию результатов тестирования.

В результате работы разработан автоматизированный фреймворк для тестирования производительности мобильных приложений на базе технологий Appium и Kobiton, а также фреймворк для тестирования визуального соответствия. Проведена интеграция тестирования производительности с системой непрерывной интеграции TeamCity.

Область применения разработанных фреймворков включает в себя автоматизированное тестирование мобильных приложений на различных платформах (iOS и Android) и устройствах, что позволяет повысить эффективность и качество процесса тестирования, а также сократить время выхода продукта на рынок. 
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Аб'ектам даследавання дадзенай працы з'яўляецца працэс тэставання мабільных дататкаў, у прыватнасці, тэставанне прадукцыйнасці і візуальнай адпаведнасці.

Мэтай працы з'яўляецца распрацоўка і рэалізацыя праграмнага прадукта, які мінімізуе выдаткі часу чалавекам і што выконвае аўтаматызацыю тэставання прадукцыйнасці і візуальнай адпаведнасці.

Метады даследавання ўключаюць аналіз прадметнай вобласці тэставання мабільных дататкаў, параўнальны аналіз існуючых інструментаў і фрэймворкаў, праектаванне і распрацоўку аўтаматызаваных тэставых сцэнарыяў, а таксама аналіз і інтэрпрэтацыю вынікаў тэставання.

У выніку працы распрацаваны аўтаматызаваны фрэймворк для тэставання прадукцыйнасці мабільных дадаткаў на базе тэхналогій Appium і Kobiton, а таксама фрэймворк для тэставання візуальнай адпаведнасці. Праведзена інтэграцыя тэставання прадукцыйнасці з сістэмай бесперапыннай інтэграцыі TeamCity.

Вобласць прымянення распрацаваных фрэймворкаў уключае тэставанне мабільных дататкаў на розных платформах (iOS і Android) і прыладах, што дазваляе павысіць эфектыўнасць і якасць працэсу тэставання, а таксама скараціць час выхаду прадукту на рынак.

ABSTRACT

Graduate Work, 81 p., 46 figures., 8 tables, 11 formulas

Keywords: MOBILE APPLICATION TESTING, PERFORMANCE TESTING, TEST AUTOMATION, APPIUM, KOBITON, VISUAL TESTING, SSIM

The object of this research is the process of mobile application testing, particularly performance and visual testing.

The goal of the work is to develop and implement a software product that minimizes human time and automates performance testing and visual compliance.

The research methods include analysis of the subject area of mobile application testing, comparative analysis of existing tools and frameworks, design and development of automated test scenarios, as well as analysis and interpretation of test results.

As a result of the work, an automated framework for performance testing of mobile applications based on Appium and Kobiton technologies, as well as a framework for visual testing, have been developed. Performance testing has been integrated with the TeamCity continuous integration system.

The area of application of the developed frameworks includes testing mobile applications on various platforms (iOS and Android) and devices, which allows to increase the efficiency and quality of the testing process, as well as reduce the time to market.
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