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Рассмотрена проблема применения современных методов обучения при разра-

ботке микросервисов на примере языка программирования Golang. Обоснована необ-
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сти и изолированности микросервисов. Результаты данной работы актуальны для 
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Введение 
 
Golang – язык программирования, разработанный компанией Google 

в 2007 году. Одной из главных особенностей Golang является его эффек-
тивность и быстродействие. Важнейшей ценностью для создателей Go 
была простота, именно поэтому он легок в освоении. Golang идеально 
подходит для реализации микросервисов. Разработка микросервисов – 
это практический процесс, и наиболее эффективным методом обучения 
может быть создание собственных проектов и экспериментирование с 
ними. 

 
Разработка микросервиса на языке Golang 
 
Рассмотрим разработку сервиса на примере сервиса аутентификации 

и авторизации.  
Аутентификация – это процесс проверки подлинности пользователя. 

В процессе аутентификации пользователь должен предоставить доказа-
тельства своей идентичности такие как логин и пароль. Если эти доказа-
тельства верны, то пользователь считается аутентифицированным. 

Авторизация – это процесс определения того, имеет ли пользователь 
право на выполнение определенных действий в приложении. Она осно-
вывается на правах доступа, которые были назначены пользователю по-
сле его аутентификации. Например, пользователь может иметь права 
только на чтение определенных данных, но не на их изменение. 

Перед тем, как начать разработку данного сервиса, необходимо 
спроектировать его архитектуру. Для этого необходимо студентов озна-
комить с принципами и паттернами проектирования микросервисов, а за-
тем приступить к практической реализации. В проектировании сервиса 
учитываются следующие аспекты: 

1. Безопасность: используются надежные алгоритмы шифрования и 
хеширования паролей пользователей. Кроме того, важно регулярно об-
новлять и проверять безопасность сервиса. 

2. Масштабируемость: применяется распределенная архитектура, 
кеширование и балансировка нагрузки. 

3. Гибкость: сервис должен быть гибким и адаптивным к изменяю-
щимся требованиям приложения. Например, если требуется добавить но-
вые методы аутентификации или авторизации, то сервис должен быть 
легко расширяемым. 
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4. Переносимость: сервис должен быть переносимым между раз-
ными окружениями, такими как разработка, тестирование и продуктив-
ное окружение. Для этого можно использовать контейнеризацию и орке-
страцию контейнеров. 

 Основные паттерны проектирования микросервисов. Стоит от-
метить, что у каждого паттерна проектирования есть свои недостатки и 
преимущества. И выбор паттерна зависит от поставленной задачи.  

Одним из наиболее распространенных и рекомендуемых паттернов 
для проектирования сервиса аутентификации и авторизации является 
паттерн «API Gateway». 

 

 
Пример API Gateway 

            
API Gateway – предоставляет единую точку входа для клиентских 

запросов к различным микросервисам. Он выполняет роль маршрутиза-
тора и агрегатора запросов, обеспечивая контроль доступа, аутентифика-
цию и авторизацию. 

1. Аутентификация: API Gateway может выполнять проверку 
подлинности и аутентификацию пользователей, а также генерировать и 
передавать токены авторизации для доступа к другим микросервисам. 

2. Авторизация: API Gateway может выполнять проверку прав 
доступа пользователей к различным ресурсам и сервисам, используя 
информацию о пользователях, хранящуюся в сервисе авторизации. 

3. Шифрование трафика: API Gateway может использоваться для 
шифрования и дешифрования трафика между клиентами и 
микросервисами, обеспечивая безопасность и защиту данных. 

4. Кеширование: API Gateway может кэшировать данные, уменьшая 
нагрузку на микросервисы и ускоряя обработку запросов. 
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5. Мониторинг: API Gateway может собирать и анализировать 
данные о запросах и ответах, обеспечивая мониторинг и отладку системы. 

Использование паттерна API Gateway может упростить и обезопа-
сить разработку и эксплуатацию сервиса авторизации и аутентификации. 

 
Развертывание микросервисов 
 
Микросервисная архитектура предполагает разбиение приложения 

на отдельные сервисы, каждый из которых выполняет определенную 
функцию. Эти сервисы должны быть независимыми друг от друга и мо-
гут быть написаны на разных языках программирования. Кроме того, для 
обеспечения высокой доступности и масштабируемости микросервисов 
их необходимо разворачивать в различных средах, включая тестовые, 
продакшн и различные облачные платформы. 

Для обеспечения гибкости и изолированности каждого сервиса, ча-
сто используют виртуализацию или контейнеризацию. Виртуализация 
позволяет создавать машины с разными операционными системами, на 
которых можно запускать различные сервисы. Это позволяет оперативно 
управлять ресурсами и обеспечивать изолированность каждого сервиса. 

Контейнеризация позволяет запускать приложения в контейнерах, 
которые являются легковесными и могут быть запущены на любой опе-
рационной системе, поддерживающей контейнеризацию. Каждый кон-
тейнер содержит только необходимые компоненты приложения и его за-
висимости, что позволяет достичь максимальной гибкости и изолирован-
ности.  

Студентов следует ознакомить с двумя методами – виртуализацией 
и контейнеризацией.  

 
Заключение 
 
Развитие микросервисов активно продолжается и охватывает рынок 

программного обеспечения. Опрос, проведенный среди IT-сотрудников 
различных стран и должностей, показал, что 49,3% считают микросер-
висную архитектуру стандартом для больших и сложных проектов, а 
36,2% уверены, что она станет промышленным стандартом для разра-
ботки бэкенда.  

Таким образом, разработка микросервисов на Golang с использова-
нием современных методов и технологий имеет большой потенциал для 
создания безопасного и эффективного сервиса. 
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