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В статье рассматривается методика преподавания дисциплины «Разработка крос-
сплатформенных приложений» для студентов специальности «Прикладная матема-
тика» факультета прикладной математики и информатики Белорусского государствен-
ного университета. Рассматривается тематика лекционного материала, методика про-
ведения лабораторных занятий, формы   и методы текущего контроля знаний, прове-
дения самостоятельных и контрольных работ. Представлены методика определения 
допуска студентов для получения зачета, который принимается лектором.  
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 The article discusses the methodology of teaching the discipline "Development of 

cross-platform applications" for students of the specialty "Applied Mathematics" of the 
Faculty of Applied Mathematics and Informatics of the Belarusian State University. The 
topics of the lecture material, the methodology for conducting laboratory classes, the forms 
and methods of the current control of knowledge, the conduct of independent and control 
work are considered. The methodology for determining the admission of students to receive 
a test, which is accepted by the lecturer, is presented. 
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Введение 
 
Специфика занятий и обучения программированию в современной 

системе IT-образования должны давать не только готовые знания, кото-
рые нужно выучить, но и учить студентов самостоятельно искать необхо-
димую информацию, анализировать, исследовать, создавать новые знания 
и применять их в определенной предметной области. В процессе обучения 
продолжается формирование личности, поэтому повышение мотивации 
обучения будет способствовать максимальному развитию личностных ка-
честв студентов, необходимых для их успешной профессиональной дея-
тельности [1]. 

Учебная дисциплина «Разработка кроссплатформенных приложе-
ний» является общепрофессиональной   и направлена на формирование у 
студента фундамента понимания основ программирования на различных 
платформах. Потребность в эффективных средствах разработки про-
граммного обеспечения привела к появлению объектно-ориентированных 
систем программирования, предназначенных для быстрой разработки 
программных приложений. 

Содержание дисциплины охватывает круг вопросов, связанных с раз-
работкой программного обеспечения, способного работать под управле-
нием различных операционных систем. В качестве среды разработки крос-
сплатформенных приложений рассматривается среда разработки Qt для 
языка программирования С++.  

 
Методологии исследования 

 
Qt – это кроссплатформенная среда разработки приложений, которая 

позволяет разработчикам создавать приложения и пользовательские ин-
терфейсы для настольных, встроенных и мобильных операционных си-
стем. Среда разработки Qt Creater включает редактор кода, обеспечивает 
графический интерфейс пользователя (GUI), возможность отладки про-
грамм и позволяет создавать гибридные приложения. 

В процессе обучения важна не только методика, огромное значение 
имеют различные формы контроля [1]. Данная работа посвящена актуаль-
ным вопросам методики преподавания и методам контроля текущей успе-
ваемости студентов в курсе «Разработка кроссплатформенных приложений» 
(РКПП). 

В соответствии с учебным планом ФПМИ модуль «Программирова-
ние», включает изучение курса «Разработка кроссплатформенных прило-
жений» во втором семестре 1 курса на всех специальностях.  Для изучения 
предусмотрено 102 часа аудиторных занятий, из них: лекций – 42 часа, 
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лабораторных занятий – 54 часа, управляемая самостоятельная работа – 6 
часов. 

На факультете прикладной математики и информатики БГУ при про-
ведении занятий используются средства образовательного портала БГУ, 
система edufpmi.bsu.by. Она разработана на базе свободно распространяе-
мой системы дистанционного обучения Moodle и представляет собой ин-
струментальную среду для разработки он-лайн курсов преподавателями. 
Есть достоинства и недостатки использования системы edufpmi.bsu.by [2].  

За несколько лет работы с системой можно сделать вывод, что для 
достижения максимальных результатов обучения рациональнее всего ис-
пользовать ее в курсе «РКПП» вместе с традиционными средствами обу-
чения [2]. Система позволяет структурировать учебный материала по дис-
циплине и размещать информационные материалы, проводить тестирова-
ние и анализировать полученные результаты, проводить форумы, ви-
деоконференции.  

Важным аспектом использование системы является проверка выпол-
нения лабораторных и индивидуальных заданий в соответствии с установ-
ленными сроками и контроль посещаемости обязательных занятий по рас-
писанию.  

Лекционный материал излагается практически в классическом стиле, 
основные материалы лекций загружены в систему edufpmi.bsu.by [3], раз-
работаны презентации по темам курса. В курсе лекций можно выделить 
основные темы для изучения: 

– расширенная парадигма объектно-ориентированного программиро-
вания; 

– наследование и полиморфизм как базовые понятия в парадигме объ-
ектно-ориентированного программирования; 

– абстрактные классы, виртуальные базовые классы, множественное 
наследование, полиморфизм; 

– динамическая идентификация и приведение типов; 
– паттерны проектирования и паттерны объектно-ориентированного 

проектирования; 
– классификация паттернов объектно-ориентированного проектиро-

вания; 
– архитектура проектирования; 
– концепции и современные средства кроссплатформенного програм-

мирования; 
– языки, реализующие кросс-платформенность на уровне компиля-

ции; 
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– Qt – кросс-платформенный инструментарий разработки на языке 
программирования C++; 

– философия объектной модели Qt; 
– создание графического интерфейса средствами Qt; 
– библиотека контейнеров Qt, алгоритмы, регулярные выражения; 
– диалоговые окна, работа с файлами, каталогами и потоками 

ввода/вывода в Qt; 
– главное окно, создание SDI- и МDI-приложений; 
– введение в компьютерную графику, основные классы компьютер-

ной графики, их методы и свойства; 
– растровые изображения, анимация. 
Лабораторные занятия делятся на занятия в аудитории и в компью-

терном классе. Студент обязан выполнить плановый набор лабораторных 
работ, которые оцениваются определенным количеством баллов.  

Условия заданий есть в системе: список типовых задач, решение ко-
торых разбирается в аудитории, индивидуальные задания и дополнитель-
ные задания для повышения рейтинга [3].  

Кроме лабораторных работ, в семестре проводятся самостоятельные 
и контрольные работы. Студентам предварительно предлагается пример-
ный вариант задания, что позволяет им лучше подготовиться к контроль-
ной работе.  

Текущие знания студента оцениваются преподавателями, ведущими 
практические занятия и лектором.  У студентов согласно программе нет 
зачета, а только допуск к сдаче экзамена. Если студент получает не допуск 
к экзамену, это вызывает осложнения с получением оценки во время сес-
сии, необходима дополнительная работа.  В итоге, несмотря на отсутствие 
зачета, актуально своевременное выполнение лабораторных работ и дру-
гих самостоятельных работ.  

 
Заключение 

 
Контроль знаний позволяет выполнить оценку знаний, заставить сту-

дентов повторить материал, выполнить самоконтроль знаний, активизи-
рует внимание, мышление, что способствует развитию обучения.  

Преподаватель анализирует результаты работы студентов, оценивает 
свои методы преподавания, выбирает оптимальные варианты обучения 
студентов с различным уровнем подготовки [4][5]. 

Анализируя все результаты, получаем итоговую таблицу рейтинга 
каждого студента. Иногда проходится выполнять дополнительный опрос 
для определения достоверных знаний по дисциплине. 
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