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Традиционная подготовка специалистов, ориентированная 
на формирование системы профессиональных знаний, уме-
ний и навыков, отстает от современных требований общества 
и рынка труда. Это побуждает учреждения образования пере-
сматривать подход и к подготовке профессиональных кадров, 
и к повышению их профессиональной компетентности в усло-
виях дополнительного образования взрослых. В современных 
условиях изменяется тактика обучения. Особое внимание уде-
ляется развитию познавательной активности обучающихся,  

177



от которой полностью зависит эффективность процесса поз-
нания. Важную роль в становлении активного обучения сы-
грало развитие игротехнического движения, которое возникло 
 после зарождения деловых игр.

Чтобы успешно решать будущие профессиональные задачи, 
слушатель должен уметь достаточно свободно ориентироваться 
в системе законодательства. Как показывает практика, дости-
жению этой цели способствует внедрение в образовательный 
процесс при реализации образовательных программ дополни-
тельного образования взрослых, различных интерактивных 
методов обучения, в том числе деловых игр. Участие в деловых 
играх помогает слушателям приобретать необходимые для их 
профессиональной деятельности знания, умения и навыки.

Деловая игра воссоздает предметный контекст – обстанов-
ку будущей профессиональной деятельности (условной прак-
тики) – и социальный контекст, в котором обучаемый взаимо-
действует с представителями других ролевых позиций. Таким 
образом, в деловой игре проектируется и в ее процессе усваи-
вается будущими специалистами как предметно технологиче-
ское, так и социальное (социально- нравственное) содержание 
их труда [1, с. 3].

Можно создать деловую игру для выработки навыка любого 
типа – интервьюирование клиента, судебная адвокатура, нота-
риат, составление юридических документов; она может быть 
основана на любой отрасли права – гражданском, жилищном, 
трудовом, конституционном или уголовном праве.

В зависимости от содержания деловой игры слушатели ис-
полняют роли государственных служащих, работников право-
охранительных органов, участников судебного процесса и др. 
Таким образом, во время такой импровизации у слушателей 
выявляется неординарность мышления и развивается юридиче-
ская языковая лексика. Кроме того, оказавшись в центре кон-
кретной импровизированной правовой ситуации, обучающиеся 
также оценивают свои профессиональные предпочтения.

Использование такой формы обучения, при которой слу-
шатели входят, например, в роль судьи, адвоката, прокурора, 
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потерпевшего, свидетеля, приближает теоретизированное обу-
чение к реальной действительности, требуя от слушателей вза-
имодействия, творчества и инициативы.

Деловая игра в определенной мере служит и средством раз-
вития теоретического мышления. В частности, в механизме ов-
ладения теоретическими знаниями по нашему мнению, необхо-
димо выделять:

а) содержательный анализ – поиск и отчленение в некотором 
целостном предмете основного и генетически исходного отно-
шения от приходящих, несущественных особенностей пред-
мета;

б) содержательное планирование – поиск и построение си-
стемы возможных действий, соответствующих главным усло-
виям решения задачи. Обозначение таких механизмов – это шаг 
в направлении выявления структурных особенностей теорети-
ческого мышления;

в) содержательную рефлексию – поиск и рассмотрение че-
ловеком существенных оснований собственных действий [2, 
с. 121].

Эти три вида деятельности в процессе игропрактики явля-
ются обязательными, более того, без анализа, планирования 
и рефлексии в принципе невозможно проведение деловых игр.

Таким образом, игровое сопровождение изучения материа-
ла активизирует их самостоятельную деятельность, формирует 
и закрепляет практические навыки, позволяет поддерживать 
постоянно высокий интерес у обучающихся к изучению право-
вых дисциплин. А это, по нашему мнению, является наиболее 
рациональным путем формирования их правовой грамотности.
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