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ПРЕДИСЛОВИЕ 

 

В учебных материалах изложены теоретические и методические во-

просы, примеры интерактивного решения возникающих в практике вы-

числительных экспериментов, интеллектуального анализа данных задач с 

использованием языка Wolfram Language, системы компьютерной алгеб-

ры Wolfram Mathematica. Теоретические и методические вопросы инте-

рактивного программирования изучаются в дисциплинах специализации 

«Когнитивная визуализация» (учебная дисциплина для специальности 1-

31 03 03 Прикладная математика, направление специальности 1-31 03 03-

01 Прикладная математика, научно-производственная деятельность), 

«Компьютерный анализ и визуализация» (учебная дисциплина для спе-

циальности 1-31 03 07 Прикладная информатика, направление специаль-

ности 1-31 03 07-01 Прикладная информатика, программное обеспечение 

компьютерных систем), «Технологии интерактивной визуализации» 

(учебная дисциплина для специальности 1-31 03 04 Информатика), «Ин-

терактивные вычисления и визуализация» (учебная дисциплина для спе-

циальности 1-31 03 03 Прикладная математика, направление специально-

сти 1-31 03 03-01 Прикладная математика, научно-производственная дея-

тельность). 

В изложенных материалах лекций и заданиях практических занятий, 

в процессе преподавания акценты сделаны на:  

 освоение обучаемыми методов функционального программирования 

и инструментов создания в Wolfram Mathematica интерактивных про-

граммных модулей с возможностями интеллектуальной обработки 

данных; средств манипулирования функциями и данными; 

 приобретение студентами навыков программирования и отладки 

блокнотов системы Mathematica, выполнения символьных вычисле-

ний, обработки данных разной структуры и содержания;  

 контроль знаний и навыков средствами компьютерного тестирования 

(на каждой лекции – 2-5 контрольных вопросов или кратких заданий, 

на каждом практическом занятии – 5-6 вопросов и 7-9 заданий функ-

ционального программирования). 

 

 

Советы и критические замечания по изданию просьба направлять на 

taranchuk@bsu.by. 
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