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В статье представлен опыт педагогической деятельности по совершенствованию 
образовательного процесса посредством использования авторских электронных 
средств обучения. Выделены основные требования к современным электронным сред-
ствам обучения. Рассмотрена возможность привлечения учащихся к процессу созда-
ния интерактивных средств обучения. 
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Одним из путей совершенствования образовательного процесса явля-
ется построение его с использованием электронных средств обучения 
(ЭСО). На своих уроках можно использовать ЭСО как взятые из различ-
ных источников, например, размещенные на национальном образователь-
ном портале, так и разработанные самостоятельно. 

В нашей стране применение ЭСО в образовательном процессе регла-
ментируется инструктивно-методическим письмом «Об использовании 
современных информационно-коммуникационных технологий в учреж-
дениях дошкольного, общего среднего и специального образования в 
2021/2022 учебном году» [1].  
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К вопросам, связанным с электронными средствами обучения и их 
использованием в образовательном процессе, обращались различные уче-
ные и практики. Разработкой технологии создания электронных средств 
обучения занимались М. И. Беляев, В. В. Гриншкун, Г. А. Краснова; кон-
цепцию разветвленного программирования сформулировал Н. А. Кро-
удер; основные преимущества и дидактические возможности ЭСО выде-
лил И. В. Роберт; психолого-педагогические требования к электронным 
средствам обучения сформулировал Б. С. Гершунский; проблемой клас-
сификации ЭСО занимался И. В. Красильников.  

Для того, чтобы электронное средство обучения было эффективным 
необходимо, чтобы оно не только сообщало сумму знаний и навыков 
учебной и практической деятельности, но и обеспечивало необходимый 
уровень усвоения благодаря реализуемой средствами программы обрат-
ной связи, являлось интерактивным. 

Интерактивные средства дают возможность интегрировать различ-
ные среды представления  информации,  такие  как  текст,  статическую и  
динамическую  графику,  видео  и  аудиозаписи, в единый комплекс, по-
зволяющий обучаемому стать активным участником учебного процесса, 
поскольку выдача информации происходит в ответ на его соответствую-
щие действия. Это с одной стороны увлекает учащихся, поддерживая их 
мотивацию, с другой – интенсифицирует процесс обучения [2].  

Дополнительный положительный эффект от интерактивных ЭСО  
видится в привлечении учащихся к процессу их создания. Данная работа 
организуется мной в рамках учебно-исследовательской деятельности 
учащихся. При этом у учащихся были выявлены следующие мотивы: 

‒ участие в увлекательной и полезной деятельности по созданию 
электронных средств обучения; 

‒ возможность компетентного освоения информационных компью-
терных технологий; 

‒ перспектива попробовать себя в различных ролях: исследователя, 
аналитика, дизайнера, администратора, эксперта, оратора и др.; 

‒ возможность общения со сверстниками и единомышленниками; 
повышение уровня самооценки; 

‒ ориентация на свою будущую профессию. 
В результате совместной деятельности педагога и учащихся были 

созданы одиннадцать интерактивных обучающих пособий, шесть из кото-
рых в разные годы были представлены на республиканском конкурсе 
«Компьютер. Образование. Интернет» и стали его призерами и победите-
лями.  
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Среди них есть пособия, которые активно используются на уроках 
информатики при изучении разделов: «Работа с векторной графикой» (7 
класс), «Основы анимации» (8 класс), «Основы алгоритмизации и про-
граммирования» для 7–10 классов («Алгоритмика: 8 класс», «Программи-
руем с увлечением», «От символов до строк»).  

Скачать данные проекты можно на странице, QR-код которой пред-
ставлен на рисунке 1. 

 
Рисунок 1 – QR-код на страницу  

«Проекты-победители конкурса КОИ» 

Каждое электронное средство обучения содержит систему интерак-
тивных заданий, направленных на активизацию познавательной деятель-
ности и вовлечение учащихся в работу над теоретическими и практиче-
скими аспектами соответствующего раздела информатики. На рисунках 
2–4 представлены фрагменты заданий интерактивного пособия «Основы 
анимации». 

Применение данного пособия в образовательном процессе позволяет 
пробудить у учащихся интерес к знаниям, способствует формированию 
учебно-познавательной мотивации, положительного отношения к предме-
ту, развитию навыков самоконтроля, повышению интереса учащихся к 
информатике.  

 

Рисунок 2 – Интерактивное пособие «Основы анимации».  
Обучающее приложение «История возникновения анимации» 
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Рисунок 3 – Интерактивное пособие «Основы анимации».  

Задание «Определите фазы анимации». 
 

Рисунок 4 – Интерактивное пособие «Основы анимации».  
Результативность выполнения заданий учащимися 

Наряду с предметной составляющей, большое внимание при созда-
нии электронных средств обучения уделяется экологическому, граждан-
ско-патриотическому воспитанию учащихся, формированию у них правил 
грамотного поведения на дорогах, правил электро-, водо- и теплосбере-
жения в быту. 

В числе пособий, которые активно применяются в нашем учрежде-
нии образования на классных часах и внеклассных мероприятиях, можно 
назвать следующие:  

‒ «Знаки на улицах города» – интерактивное анимационное посо-
бие по изучению дорожных знаков; 
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‒ «Знай свою историю!» – интерактивное пособие, которое позво-
лит учащимся получить и систематизировать знания об историко-
культурных объектах на территории нашей страны (рисунок 5), 
познакомит с городами, которые были в разные годы объявлены 
«Культурными столицами Беларуси», будет способствовать фор-
мированию у учащихся представления о достижениях белорус-
ских спортсменов (рисунок 6); 

 

 
Рисунок 5 – Интерактивное пособие «Знай свою историю!».  

Задание «Памятники архитектуры на карте» 

 
Рисунок 6 – Интерактивное пособие «Знай свою историю!».  

Задание «Победители II Европейских игр» 

‒ «Энергоэффективность. Бережливым быть!» – пособие для уча-
щихся и их родителей, которое позволит в интерактивной форме 
получить практические советы по энергоэффективному поведе-
нию в быту (рисунок 7). 
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Рисунок 7 – Интерактивное пособие Энергоэффективность. Бережливым быть!» 

Задание «Электропотребление в быту» 

Хотелось бы выделить основные требования, которым, по мнению 
автора, должно удовлетворять современное ЭСО: содержать контроли-
рующие задания разных типов (открытые/закрытые тесты, задания на со-
ответствие, установление последовательности и т.д.); обеспечивать вариа-
тивный характер заданий (автоматическую генерацию исходных данных), 
контроль результативности выполнения заданий (возможность выставле-
ния отметки за задание; сохранение информации об учащихся и получен-
ных ими отметках; отслеживание количества затраченных попыток на 
выполнение каждого задания и т.п.), возможность оперативного управле-
ния процессом обучения, осуществляя сбор информации о результатах 
выполнения заданий учащимися по локальной сети; обладать удобным и 
привлекательным интерфейсом.  

Использование электронных средств обучения на уроках позволяет 
учителю 

• увеличить объем индивидуальной и самостоятельной работы;  
• организовать систематическую работу с учебной информацией;  
• интенсифицировать свой труд;  
• получить надежную обратную связь с учащимся и возможность 

оперативного управления процессом обучения. 
Наряду с перечисленными достоинствами ЭСО имеются и недостат-

ки. Во-первых, процесс создания электронных средств обучения доста-
точно трудоемкий и требует много времени. Во-вторых, необходимо пом-
нить, что должно быть дозированное, оправданное и четко продуманное 
использование ЭСО в структуре урока [3]. 
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