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Введение 

Различные программные разработки в предметных областях 
приобретают всю большую актуальность. Такие приложения, прежде 
всего, позволяют решать различные научно-исследовательские, 
промышленные, социально-культурные, а также бизнес-задачи [1‒5]. В 
рассматриваемой статье предлагается специализированная Интернет-
система для сбора, хранения и обработки данных историко-
художественного наследия. 
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Отметим, что разработка единого программного обеспечения, 
способного обрабатывать произведения искусства является на текущем 
этапе задачей достаточно сложной. Поэтому в рамках предлагаемой 
системы будут затронуты лишь произведения художественной ценности, 
в частности, картины. Это позволит получить набор универсальных 
подходов для разработки систем такого профиля, который можно будет 
распространить на создание более широкого класса систем, связанных со 
сбором и анализом данных произведений искусства и исторической 
ценности.  

Основные пользователи разрабатываемого программного 
обеспечения – профессиональные историки и искусствоведы, 
исследователи, связанные с произведениями художественной ценности, а 
также, агентства, галереи и частные коллекционеры, которые 
заинтересованы в получении максимально достоверной информации. 

1. Методология исследования / теоретические основы 

Для решения поставленной задачи необходимо спроектировать 
общий план работы системы, взаимодействия её составных частей между 
собой, составить концептуальную модель базы данных и составить 
требования, предъявляемые к готовой системе. 

В качестве источника данных будут выступать информация о 
произведениях художественной ценности. Кроме того, ведущую роль в 
системе играют пользователи системы, которые будут работать с 
информацией, используя веб-интерфейс системы и средства для 
управления данными.  

В качестве основного метода исследования выступает структурная 
методология проектирования, а также объектно-ориентированный анализ. 

Итак, в современном мире живопись является наиболее популярным 
видом изобразительного искусства. На данный момент нет 
универсального программного обеспечения, которое могла бы полностью 
предоставлять необходимую информацию, статистические данные об 
авторах и их работах, а также производить необходимый расширенный 
анализ произведений художественной ценности. 

Отметим, что предлагаемая универсальная система предполагает 
сложный и расширяемый функционал, в силу чего информация по 
конкретным модулям будет предоставляться последовательно. Кроме 
того, предполагается, что данные будут добавляться из разных 
источников, необходимая информация в которых представлена в разном 



273 

виде, поэтому задача по анализу имеющихся данных, требует большого 
количество времени. 

Для просмотра базовой информации об авторах и их работах, а также 
получения минимальных возможностей для поиска данных в системе 
можно работать в качестве незарегистрированного пользователя. 

Для получения расширенных возможностей системы пользователь 
обязан зарегистрироваться и указать требуемые сведения: e-mail, логин и 
пароль. Отметим, что пользователи системы обладают различными 
привилегиями. На рисунке 1 представлена диаграмма вариантов 
использования, которая отражает необходимые функции для поддержки 
работы модуля системы, связанной с произведениями художественной 
ценности.  

 
Рисунок 1 – Диаграмма вариантов использования модуля системы, связанной с 

произведениями художественной ценности 
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Основными пользователями системы являются: Администратор, 
Зарегистрированный пользователь и Гость. 

Для получения модели данных используется структурная 
методология и общие принципы концептуального проектирования [6, 7]. 
Выделяются сущности системы, определяются ограничения на данные, 
ограничения целостности и пользовательские ограничения. 

Разрабатываемый Интернет-ресурс должен накапливать, хранить и 
обрабатывать информацию по запросу исследователя. Прежде всего, 
проектируемая система должна содержать информацию о тех объектах, 
которые находятся либо в частных коллекциях, либо в музеях. 
Основными объектами системы являются исследуемые образцы 
(произведения художественной ценности). В силу этого, система будет 
хранить расширенную информацию о них, которая отражает следующие 
аспекты: название объекта, его описание, тип, категорию, жанр, 
информацию об авторе художественного произведения, фотографии 
объекта и некоторые другие сведения. На этапе создания концептуальной 
модели (рисунок 2) данных уточнены основные сущности уже 
существующей универсальной системы. 

 
Рисунок 2 – Фрагмент концептуальной модели данных, связанный 

с исследованием произведений художественной ценности 
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2. Результаты и их обсуждение 

Для универсальной Интернет-системы обработки данных 
произведений художественной ценности были подобраны следующие 
инструменты разработки: язык программирования JavaScript, 
программная платформа Node.js (веб-фреймворк Express); реляционная 
база данных MySQL; библиотека ReactJS для реализации SPA; готовый 
набор веб-компонентов React-Bootstrap; Redux – для управления 
состоянием веб-приложения. Для разработки системы была выбрана 
монолитная архитектура. Разрабатываемое приложения является клиент-
серверным. На самом нижнем уровне находится база данных, в которой 
хранится вся информация о произведениях художественной ценности, а 
также пользовательские данные. На уровне бизнес-логики находятся 
контроллеры и внутренние сервисы по взаимодействию с БД. Прикладной 
уровень содержит набор конечных точек (endpoints), через которые 
клиентские приложения могут осуществить доступ к данным, используя 
HTTP запросы. Таким образом, приложение придерживается RESTful 
архитектуры, предоставляя API клиентскому приложению. 

 
Рисунок 4 – Слайдер с художниками 

Заключение 

В рамках исследования был предложен подход для разработки 
универсальной системы, объединяющей актуальную информацию об 
авторах и их работах из доступных источников, которая позволит 
формировать статистические диаграммы и аналитические отчеты, а также 
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визуализировать необходимые данные в наиболее удобном виде 
(рисунок 4). 
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