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РЕФЕРАТ 

Дипломная работа содержит: 36 страниц, 7 иллюстраций, 5 таблиц, 3 

литературных источника. 

Ключевые слова: КООПЕРАТИВНЫЕ ИГРЫ, СИМЕТРИЧНЫЕ ИГРОКИ, 

«БОЛВАНЫ», СУММА ИГР, ВЕКТОР ШЕПЛИ, ИНДЕКС ШЕПЛИ-ШУБИКА. 

Объект исследования: кооперативные игры. 

Предмет исследования: вектор Шепли в кооперативных играх. 

Цель работы состоит в определении способов справедливого дележа выигрыша 

в кооперативных играх (вектор Шепли); анализ различных способов 

вычисления вектора Шепли; исследование интерпретаций и приложений 

вектора Шепли. 

В ходе работы были изучены: различные примеры кооперативных игр, 

аксиоматика вектора Шепли, способы вычисления вектора Шепли, 

интерпретации вектора Шепли. 

  



 
 

ABSTRACT 

Diploma contains: 36 pages, 7 illustrations, 5 tables, 3 references. 

Key words: COOPERATIVE GAMES, SYMMETRIC PLAYERS, "DOODS", 

GAME SUMMARY, SHAPLEY VECTOR, SHAPLEY-SHUBIK INDEX. 

The object of research is cooperative games. 

The subject of research is the Shapley vector in cooperative games. 

The purpose of the work is to determine the ways of fair division of the payoff in 

cooperative games (Shapley vector); analysis of various ways to calculate the Shapley 

vector; study of interpretations and applications of the Shapley vector.  

In the course of the work, various examples of cooperative games, the axiomatics of 

the Shapley vector, methods for calculating the Shapley vector, interpretation of the 

Shapley vector were studied. 


