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АННОТАЦИЯ 

 

Цель настоящей работы – на основе анализа практики функционирования 

гильдий как виртуальных сообществ в MMORPG определить особенности и 

наиболее эффективные формы коммуникации, способствующие генерированию и 

развитию таких сообществ. 

Объект исследования – виртуальное сообщество в Интернете. Предмет 

исследования – коммуникация в виртуальном сообществе (на примере 

коммуникации в пространстве MMORPG). 

В процессе написания магистерской диссертации были получены 

следующие результаты: определены основные причины прихода игроков в 

виртуальное сообщество MMORPG, подтверждено определение MMORPG как 

цифрового мира, составлен список факторов, позволяющих воспринимать 

MMORPG с такой точки зрения, рассмотрены основные черты, привлекающие 

игроков, разработаны авторские классификации гильдий и игроков в гильдиях, 

определены основные задачи, которые решают игроки в ходе своей игровой 

деятельности в рамках гильдий, определены перспективные направления изучения 

виртуальных сообществ в дальнейших исследованиях. 
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