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The article considers the phenomenon of paraliterature as fanfiction, 
and studies the axiological role of fanfiction in contemporary youth 
culture.
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Фанфикшн – уникальныи�  и многогранныи�  феномен массовои�  
литературы, которыи�  существовал на протяжении многих веков,  
но лишь видоизменялся с развитием культуры и общества. Счита-
ется, что изначально фанфик существовал в устнои�  форме, и ярким 
примером служат многочисленные интерпретации истории�  о коро-
ле Артуре и рыцарях Круглого стола.

Популярныи�  россии� скии�  лингвист Е. Н. Шагалова в своеи�  кни-
ге «Самыи�  новеи� шии�  толковыи�  словарь русского языка XXI века» 
предложила определение фанфика: «Фанфик (то же, что фанфикшн) 
– разновидность творчества поклонников популярных произведе-
нии�  искусства, производное литературное произведение, основан-
ное на каком-либо оригинальном произведении, использующее его 
идеи сюжета и персонажеи� . Фанфик может представлять собои�  про-
должение, предысторию, пародию, “альтернативную вселенную”, 
кроссовер (“переплетение” нескольких произведении� )» [6, с. 329].

Само слово фанфик – популярное сокращение слова фанфикшн, 
которое происходит он англии� ского словосочетания «fanfiction»,  
то есть «литература фанатов», «фан-проза». Фанаты являются иде-
альным инструментом воздеи� ствия культуры с медиа. Когда, на-
пример, происходящие на экране события взывают множество во-
просов, фанат может интерпретировать и разыграть это по-своему, 
тем самым возникнет некии�  контроль над полученным сообщени-
ем, что поможет фанату персонализировать это сообщение и сде-
лать его ближе конкретно для себя. И это касается не только кино. 
Фанаты могут создавать свои интерпретации на основе литератур-
ных произведении� , театральных постановок, видеоигр. Обычно на-
писанием фанфиков занимаются непрофессиональные авторы, ко-
торые не претендуют на коммерческую публикацию. В фанфике мы 
можем наблюдать наиболее удачное преображение сообщения, вза-
имодеи� ствия фаната, культуры и медиа.

Фанфики в их современном понимании начали оформлять-
ся в 1960-е годы. В это время сложилась паратекстуальная основа 
фан-литаратуры, а также особая система жанров, которую каждыи�  
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современныи�  фикраи� тер знает, как самого себя. В странах запада,  
а также в странах СНГ, фанфики в своем традиционном виде воз-
никли в среде любителеи�  научнои�  фантастики. Например, в сентя-
бре 1966 года в США был начат показ научно-фантастического теле-
визионного сериала «Звездныи�  Путь» (Star Trek), и уже в 1967 году 
образовавшии� ся фандом (англ. «группа фанатов») набирающего по-
пулярность сериала стал выпускать журнал Spokanalia. Было выпу-
щено всего пять номеров журнала, и их основным материалом ста-
ли фанфики. Среди поклонников «Звездного Пути» данныи�  журнал 
стал толчком к созданию собственных истории� . Юные фанаты пред-
почитали написание фанфиков прогулкам на улице и урокам. После 
подобные журналы стали выпускать не только поклонники StarTrek, 
но и другие фанаты, испытывающие своеобразную зависть к пер-
вым. Подобные журналы стали называться «фанзинами» (от англ. 
fan – фанат и magazine – журнал). Они не были рассчитаны на ши-
рокую публику и распространялись среди фанатов либо на темати-
ческих встречах, либо в особои�  фан-среде.

Стоит отметить, что уже на этом этапе прослеживается аксио- 
логическая роль феномена фанфикшн для молодежи. Ведь такое 
занятие, как написание литературного произведения, развивает  
у ребенка воображение, а также писательскии�  навык. Для современ-
ного поколения карьера и признание являются одними из важнеи� -
ших ценностеи� . Поэтому сеи� час очень важно уметь грамотно изла-
гать свои мысли «на бумаге». Для многих профессии�  это является 
главным пунктом при трудоустрои� стве. Если ребенок с детства за-
нимается написанием различных истории� , ему не стоит препят-
ствовать. Быть может, в будущем можно будет увидеть работы это-
го самого ребенка на книжном прилавке в разделе «Бестселлеры». 
Подобные ситуации случаются все чаще, британская писательница 
Э. Л. Джеи� мс тому пример. Еще в подростковом возрасте девушка пи-
сала фанфик по книге Стефани Маи� ер «Сумерки» и, получив доста-
точно много положительных отзывов, поняла, что может написать 
собственное произведение, способное покорить сердца читателеи� . 
Вскоре она создала одну из самых продаваемых и известныи�  три-
логии�  нашего века – «50 оттенков серого», которая позже получила  
не одну премию и не один раз была экранизирована. 

С появлением Интернета также возросло количество читателеи�  
и писателеи�  фанфиков. Некоторые люди до появления Интернета 
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даже представить себе не могли, что существуют писатели, предла-
гающие свои продолжения любимых произведении� , свою любовную 
линию, свое видение проблемы. Благодаря Интернету фикраи� теры 
обрели признание: их работы стало замечать все большее количе-
ство фанатов, стали возникать обсуждения, читатели смогли обме-
ниваться мнениями и информациеи� , а также давать оценку фанфику. 
Писателям фанатских произведении�  стало намного легче работать: 
теперь они знали, что именно вызывает интерес у читателеи� , на что 
стоит делать акцент, да и теперь появилась возможность узнать раз-
мер аудитории, для которои�  данные произведения пишутся. Писате-
ли обрели возможность участвовать в литературных конкурсах, где 
в качестве приза может выступить как материальная ценность, так  
и публикация в популярном интернет-источнике. Благодаря уча-
стию в подобных конкурсах фикраи� теры обретают новых читате-
леи� , а соответственно, свежие взгляды на их работы. 

Благодаря фикраи� терам фанаты сегодня могут прочитать о сво-
их любимых персонажах пусть и выдуманную (хотя, читая некото-
рые работы, вспоминаешь всем знакомое «сказка ложь, да в неи�  
намек»), но увлекательную историю в абсолютно разных жанрах.  
А также в своих работах фикраи� теры могут поднимать актуальные 
в наши дни вопросы, стараться наи� ти на них ответы и помочь сво-
им читателям как можно легче пережить их собственные трудности.  
К слову, фанфикшн обладает рядом характеристик, которые вы-
делила Ю. В. Антипина в статье «Паратекстуальные особенности 
фанатских текстов». Это «указание на канон как общии� , так инди-
видуальныи� , присущии�  исключительно этому тексту; жанровые осо-
бенности; герои и их отношения; возрастные ограничения для чита-
телеи� ; отказ от авторских прав; примечания автора» [1]. Также стоит 
добавить такие характеристики, как размер фанфика и направлен-
ность. В даннои�  статье необходимо акцентировать внимание на та-
кои�  характеристике фанфика, как направленность. 

Сюжетную направленность фанфика определяют следующие 
категории: джен, гет, слеш, фемслеш. Под направленностью джен 
(General audience) мы понимаем фанфик, в котором не описывают-
ся или не упоминаются сексуальные отношения, или они не игра-
ют значимои�  роли. В подобном фанфике описываются дружеские 
отношения, сражения, философские размышления о смысле жизни 
и стихотворения. 
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Направленность гет (Heterosexual) описывает романтические и/
или сексуальные отношения между мужчинои�  и женщинои� . В фан-
фиках подобнои�  направленности любовная линия находится в цен-
тре повествования.

Самои�  популярнои�  направленностью является слеш (Slash). На-
правленность слэш имеют фанфики, описывающие гомосексуаль-
ные отношения и чувства. Термин слэш произошел от того, что чле-
ны фандомов предпочитали объединять персонажеи�  мужского пола 
(чаще всего не канонических) наклоннои�  чертои�  (слешем). Если пер-
сонажи канонические, в данном контексте гомосексуалисты в ре-
альнои�  жизни – для описания их отношении�  в фанфиках существу-
ет «поднаправленность» RPS (Real Person Slash). Соответственно, под 
направленностью фемслеш мы понимаем романтические и/или сек-
суальные отношения между женщинами. Фемлэш является второи�  
по популярности направленностью. 

Необходимо заметить, что самым важным в переходном возрас-
те для подростка является тема любви и взаимоотношении� , приня-
тия себя и своеи�  сексуальнои�  ориентации. Многие современные под-
ростки, которые испытывают неуверенность в себе и не знают, как 
себя вести с человеком, которыи�  им нравится, бояться обратиться 
за помощью к родителям или к педагогам. Свои�  приют они находят 
в интернете и зачастую прибегают к чтению фанфиков. Фикраи� тер 
подробно описывает не только сами отношения, но и их становле-
ние. Писатели могут рассказать историю, основанную на реальных 
событиях деи� ствующих лиц (героев книги, фильма, музыкантов  
и т. д.), а могут создать историю с теми же персонажами, но за осно-
ву возьмут собственныи�  опыт и переживания, затем наделят ими 
деи� ствующих лиц и предоставят читателю возможность как мож-
но ближе познакомиться с интересующеи�  их темои� . 

С представителями сексуальных меньшинств ситуация выгля-
дит несколько иначе. В наше время многие подростки испытывают 
трудности в самоопределении, и, боясь того, что их сексуальное вле-
чение может быть «неправильным», «не принятым в обществе», за-
частую замыкаются в себе, стараются подавить свое собственное Я, 
и что еще хуже, пытаются свести счеты с жизнью. Необходимо при-
знать, что наше общество до сих пор не может смириться с тем фак-
том, что любовь не имеет гендера. Все вспышки ненависти по отно-
шению к сексуальному меньшинству, страх стать «такими, как они» 
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– это настолько глупо и пугающе, что приходиться невольно заду-
мываться о том, в каком же веке мы сеи� час живем. Для молодежи, 
запутавшеи� ся в себе или испытывающеи�  страх при принятии себя, 
существуют фанфики жанра слеш и фемслеш. 

Стоит отметить, что существует огромное количество читате-
леи� -гетеросексуалов, предпочитающих вышеупомянутые направ-
ленности. Мы это выяснили, проведя опрос в рамках исследова-
ния, посвященного выявлению отношения современного поколения  
к фанфикам и актуальности данного феномена в настоящем и бу-
дущем.

Данныи�  опрос был проведен онлаи� н, с помощью социальных се-
теи�  («ВКонтакте», Instagram, Twitter). В нем приняло участие 522 че-
ловека в возрасте от 14 до 30 лет.

Отвечая на вопрос о предпочитаемои�  направленности в фанфик-
шене, мы предложили обосновать свои�  выбор респондентам, пред-
почитающим слеш и фемслеш, и 238 человек дали довольно развер-
нутые ответы.

Подробно проанализировав все поступившие ответы, хотелось 
бы выделить наиболее четкие мотивации: «Интересно наблюдать 
за развитием отношении�  не только в гетеросексуальных парах: как 
они справляются с развитои�  гомофобиеи�  вокруг себя, как принима-
ют свою ориентацию, как они решаются на столь пугающии�  шаг, как 
признание... иногда как они переживают отказ»1, «с детства была ин-
тересна эта тема, а именно почему она воспринимается так агрес-
сивно и «запрещена» в нашем постсоветском пространстве»1, «Вся 
литература в принципе гетеронормативна, повсюду контент, соз-
даваемыи�  гетеро-людьми о гетеро-людях для других гетеро-лю-
деи� . Это порядком надоедает, особенно когда ты сама являешься 
представительницеи�  ЛГБТ-сообщества. Фанфики же являются вы-
ражением большеи�  творческои�  свободы, предоставляют возмож-
ность соотносить свои�  личныи�  опыт с опытом персонажеи� . К тому 
же твои любимые герои из какого-либо фандома могут состоять  
в романтических отношениях в фанфиках, чего никогда не будет  
в каноне из-за того, что наше общество все еще слишком гомофоб-
но и консервативно»1.

1 Опрос, посвященныи�  выявлению отношения современного поколения к фанфи-
кам и актуальности данного феномена в настоящем и будущем. Был проведен 
20.11.2019.
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Исходя из этого, следует сделать вывод, что фанфикшен спосо-
бен помочь принять многим подросткам свою ориентацию, пере-
стать опасаться давления окружающих и не бояться делиться сво-
еи�  историеи�  с такими же напуганными и запутавшимися людьми. 

Продолжая тему внутренних составляющих фанфика, для фик- 
раи� теров была создана определенная система предупреждении�  
(около 185), с которои�  должен ознакомиться читатель перед тем, 
как переи� ти к прочтению фанфика. Чаще всего предупреждения 
имеют реи� тинг 18+: нецензурная лексика, сцены сексуального ха-
рактера, смерть персонажеи� , насилие, алкоголь, сцены жестокости, 
инцест и т. д. Понятно, что читательская аудитория включает в себя 
несовершеннолетних. Для того чтобы дети и в принципе взрослые 
читатели, не готовые к подобным сюжетным поворотам, смогли 
избежать фанфиков с подобными предупреждениями и не травми-
ровать свою хрупкую психику, фанфикам принято давать реи� тинг,  
то есть отмечать возрастное ограничение. Система реи� тингов в 
фанфиках идентична реи� тингам Американскои�  киноассоциации  
(G; PG-13; R; NC-17; NC-21).

Реи� тинг фанфика определяет сам фикраи� тер и его «бета» – до-
бровольныи�  редактор текста, помогающии�  определить жанр, обо-
значить необходимые предупреждения.

Но, несмотря на то, что авторы указывают реи� тинг, многие чи-
татели просто-напросто не обращают на него внимания, так как  
в наши дни все фанфики находятся в публичном доступе. Дети, видя 
высокии�  реи� тинг фанфика, чаще всего читают его, ведь в юном воз-
расте всегда хочется как можно быстрее прикоснуться к запретно-
му. Именно этот момент в фанфиках и является недоработанным.  
Но что мы можем сделать? В наше время ребенка невозможно изо-
лировать от интернета. Это можно прировнять к изоляции от обще-
ства. Осведомленные родители могут заблокировать на устрои� ствах 
доступ к платформам с фанфиками, но это сделают не все. Один ре-
бенок может показать другому ребенку тематические платформы,  
и уже тогда ребенок, чьи родители так усердно скрывали данные саи� -
ты, наи� дет лазеи� ку, чтобы наслаждаться запрещенными работами.

Современная молодежь считает, что актуальность такого фено-
мена как фанфикшн останется прежнеи� , некоторые даже считают, 
что фанфики смогут вытеснить «обычную» литературу. Абсолютное 
большинство отмечает, что фанфики помогают многим подросткам 
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принять себя и свои недостатки, социализироваться в обществе. 
Часть респондентов в рамках проведенного нами опроса отмети-
ла, что фанфики существовали на протяжении всех веков и помо-
гали своим существованием людям – они лишь видоизменялись  
в зависимости от развития культуры. Исходя из вышесказанного, 
необходимо сделать вывод, что степень популярности фанфикшена  
в будущем зависит исключительно от молодого поколения, от их 
интересов и образа жизни. 
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В статье рассматривается категоризация отношения наррати-
ва и игровои�  составляющеи�  или игровых механик в видеоиграх. 
Предложенные категории отталкиваются от исследования феноме-
на лудонарративного диссонанса. Приведен сравнительныи�  анализ 
между видеоиграми с лудонарративным диссонансом и играми, где 
данная проблема решена.


