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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Цели и задачи учебной дисциплины. 

Целью изучения дисциплины «Компьютерная графика и оформление 

карт» является формирование у студентов знаний, умений и профессиональ-

ных навыков в области основ компьютерной графики, построения графиче-

ского изображения (в том числе на примере автоматизированного создания 

крупно- и мелкомасштабных географических карт), художественной графики 

с использованием персонального компьютера и графических программных 

продуктов, а также формирование у студентов знаний, умений и практиче-

ских навыков в области основ теории и практики оформления картографиче-

ских произведений, изобразительных средств, их свойств и правил примене-

ния при проектировании различных карт и атласов, компьютерных методов 

графического изготовления оригиналов. 

 

Задачи учебной дисциплины: 

 усвоение основных терминов, базового понятийно-

терминологического аппарата;  

 изучение теории, методики и технологии автоматизированного со-

здания топографических и обзорно-топографических карт, а также процессов 

обработки живописной графики и построения картографического изображе-

ния по элементам содержания в интерактивном режиме с применением пер-

сонального компьютера и графических программных средств;  

 использование технической и художественной графики и оформле-

ния штриховых и красочных оригиналов, применения средств автоматизации 

графических работ с учетом технологических процессов воспроизведения 

географических карт; 

 овладение современными программами растровой и векторной графи-

ки. 

 

Место учебной дисциплины в системе подготовки специалиста с 

высшим образованием.  

Дисциплина «Компьютерная графика и оформление карт» занимает 

ключевое место в подготовке специалистов по специальности «Космоаэро-

картография», поскольку знания, умения и навыки, которые студенты полу-

чают в рамках изучения учебной дисциплины, являются необходимыми для 

овладения графическими программами, используемыми для составления 

карт, а также их графического оформления. Студенты знакомятся с теорией и 

методами художественного проектирования карт и атласов разных типов. 

Рассматриваются изобразительные средства и их свойства, восприятие, пра-

вила применения технической и художественной графики, цвета и их компь-

ютерного воспроизведения, цветовой и светотеневой пластики при проекти-

ровании картографических произведений. 
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Знания и умения, приобретенные студентами при изучении учебной 

дисциплины, необходимы для освоения последующих специальных дисци-

плин и дисциплин специализаций, связанных с решением картографо-

геодезических задач, построением и оформлением географических карт 

крупных и мелких масштабов, а также позволят использовать эти знания в 

сферах производства, связанных с геодезической и картографической дея-

тельностью. 

Учебная дисциплина «Компьютерная графика и оформление карт» от-

носится к модулю «Картографическое моделирование» компонента учре-

ждения высшего образования в системе подготовки специалистов в сфере 

картографо-геодезической деятельности.  

 

Связи с другими учебными дисциплинами  

Данная учебная дисциплина тесно связана с учебной дисциплиной 

«Геоинформационное картографирование». 

 

Требования к компетенциям 

Освоение учебной дисциплины «Компьютерная графика и оформление 

карт» должно обеспечить формирование следующей специализированной 

компетенции:  

СК-5. Владеть навыками оформления картографических произведений, 

выбора изобразительных средств при проектировании и составлении карт и 

других картографических изображений; быть способным оформлять карто-

графические произведения с использованием программ векторной и растро-

вой графики; владеть способами передачи и транслитеризации географиче-

ских названий на картах.  

Знания и умения, приобретѐнные студентами в процессе изучения дис-

циплины, позволят использовать их в различных сферах картографического 

производства, связанных c составлением и графическим оформлением карт 

различных типов.  

В результате освоения дисциплины «Компьютерная графика и оформ-

ление карт» студент должен:  

знать:  

 современные технические средства, программное обеспечение и до-

стижения в области развития вычислительной техники и компьютерных тех-

нологий; 

 методику построения графического изображения с использованием 

персонального компьютера и программных продуктов; 

 базовый понятийно-терминологический аппарат картографии, ком-

пьютерной графики, оформления и компьютерного дизайна карт; 

 основы теории и практики оформления картографических произведе-

ний; 
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 свойства и правила применения изобразительных средств при проек-

тировании различных карт и атласов; 

 методику цифрования, компьютерного построения, оформления и ре-

дактирования тематических карт; 

уметь: 

 грамотно использовать понятийно-терминологический аппарат кар-

тографии, компьютерной графики , оформления и компьютерного дизайна 

карт;   

 использовать общегеографические и тематические карты и атласы,  

статистические данные для составления географических карт с применением 

компьютерных технологий; 

 применять программы векторной и растровой графики для создания 

топографических, общегеографических и тематических мелкомасштабных 

карт.  

 выполнять построение условных знаков различной пространственной 

локализации в программе векторной графики; 

 применять на практике основы теории оформления картографических 

произведений; 

 выполнять художественную графику и оформление штриховых и 

красочных оригиналов с применением компьютерных технологий; 

 проектировать внешнее оформление карт и атласов разной тематики. 

владеть: 

 понятийно-терминологическим аппаратом дисциплины; 

 навыками построения картографического изображения, а также 

условных обозначений в программах векторной графики в интерактивном 

режиме; 

 обработкой и редактированием графического изображения в про-

граммах растровой графики. 

 средствами создания и оформления картографических произведений; 

 компьютерными методами графического изготовления оригиналов 

карт. 

 

Структура учебной дисциплины 

Дисциплина изучается в 5 и 6 семестре дневной формы получения выс-

шего образования.  Всего на изучение учебной дисциплины «Компьютерная 

графика и оформление карт» отведено 246 часов, в том числе 116 аудиторных 

часов, из них: лекции — 42 часа, практические занятия — 66 часов, практи-

ческие занятия в дистанционной форме обучения – 8 часов. 

Трудоемкость учебной дисциплины составляет 6 зачетных единиц. 

Форма текущей аттестации – зачет в 5 семестре и экзамен в 6 семестре. 
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СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО МАТЕРИАЛА 

 

Раздел 1. Введение в дисциплину «Компьютерная графика и 

оформление карт»  

 

Предмет и задачи дисциплины. Связь дисциплины с другими дисци-

плинами и науками: математикой, информатикой, картографией, топографи-

ей, дизайном, черчением, изданием карт, цветоведением, инженерной психо-

логией и др.  Способы представления информации. Компьютерные цифровые 

изображения. Цифровые, электронные и компьютерные карты. Основные ис-

точники пространственных данных. Понятие «Компьютерная графика» и «Ди-

зайн». Области применения и категории компьютерной графики. 

 

Раздел 2. Основные понятия компьютерной графики 

 

Тема 2.1. Основы цифрового описания графической информации  

Структуры представления пространственных данных: векторное и 

растровое представление графической информации. Математические основы 

векторной графики. Параметры растрового изображения. Графические редак-

торы векторной и растровой графики. Преимущества и недостатки использо-

вания вектора и растра для описания различных изображений. 

Тема 2.2. Цвет, его характеристики и восприятие. Компьютерное 

воспроизведение цветов  

Свет и цвет. Поглощение, пропускание, отражение света. Характери-

стики цвета (цветовой тон, светлота, насыщенность). Смешение цветов. Иде-

альные цвета и реальные краски. Шкалы цветового охвата. Восприятие цвета.  

Модели представления цвета (цветовые модели). Аддитивная модель 

RGB. Субтрактивные модели CMY и CMYK. Цветовые модели HSB и HLS. 

Цветовая модель Lab. Цветовой охват технических устройств. Выбор и пре-

образование цветовых моделей. Предпечатная подготовка. Электронные цве-

товые палитры графических программ. 

 

Раздел 3. Техническое обеспечение работы с графическими 

изображениями 

 

Тема 3.1.  Форматы хранения графических данных  

Понятие «Графический формат». Использование цифровых файловых 

форматов. Методы сжатия информации. Растровые, векторные, универсаль-

ные и специальные обменные форматы данных. 

Тема 3.2. Устройства ввода, обработки и вывода графической ин-

формации 

Устройства ввода данных в компьютер (преобразования графической 

информации в цифровую). Устройства обработки графической информации. 
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Персональные компьютеры. Устройства вывода информации (представления 

цифровой информации в графическом виде). 

Краткая история развития вычислительной техники.  

 

Раздел 4. Теоретические основы оформления карт 

и компьютерного дизайна 

 

Предмет и задачи дисциплины. Краткая историческая справка. Изобра-

зительные средства. Иллюзии зрительного восприятия. Научно-

методическая, техническая и художественная стороны оформления карт. 

Роль дизайна в создании карты. Взаимосвязь курса со смежными картогра-

фическими дисциплинами и другими науками. 

 

Раздел 5. Картографические знаки 

 

Тема 5.1. Картографические знаки, их роль на карте  

Понятие о картографической семиотике. Основные свойства картогра-

фических знаков. Восприятие картографических знаков. Методы и приемы 

построения картографических знаков.  

Тема 5.2. Компьютерное построение картографических знаков 

Способы компьютерного построения точечных, линейных, площадных 

картографических знаков.  

 

Раздел 6. Картографические шрифты и надписи на картах  

 

Основные виды шрифтов, их графические средства. Применение 

шрифтов на картах. Свойства шрифтов. Шрифтовая нагрузка карт. Размеще-

ние надписей на географических картах. Компьютерное размещение надпи-

сей.  

 

Раздел 7. Цвет как основное изобразительное средство в оформлении 

карт 

 

Роль цвета на карте. Цветовые шкалы, принципы их построения. Пере-

дача цветом качественных и количественных различий, динамики явлений. 

Отображение цветом логических связей и соподчиненности категорий объек-

тов. Выделение цветом главного и второстепенного содержания карт. Прие-

мы многоплановости. Сочетание фоновых и штриховых цветовых обозначе-

ний. 

 

Раздел 8. Цветовая и светотеневая пластика на картах  

 

Тема 8.1. Цветовая пластика  
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Сущность цветовой пластики. Свойства гипсометрических шкал. Зри-

тельное восприятие послойной окраски. Выбор цветовых шкал. Принципы 

построения гипсометрических шкал. 

Тема 8.2. Светотеневая пластика 

Сущность светотеневой пластики. Элементы светотени. Закономерно-

сти распределения светотени. Графические приемы светотеневого изображе-

ния. Географические принципы светотеневого изображения рельефа. Осо-

бенности отмывки основных форм и типов рельефа. Полутоновые оригиналы 

карт. Компьютерные технологии светотеневой пластики. 

 

Раздел 9. Проектирование систем картографических обозначений 

географических карт 

 

Научно-методические основы проектирования картографических обо-

значений. Системный подход. Проектирование систем обозначений в зави-

симости от масштаба, назначения и использования карты. Проектирование 

систем знаков для карт разных типов. Оформление топографической основы 

тематических карт. Проектирование систем знаков с учетом технологии из-

дания карт. 

 

Раздел 10. Проектирование общего оформления картографических про-

изведений 

 

Основные факторы общего оформления картографических произведе-

ний. Элементы общего оформления карт. Приемы композиции (компоновки) 

элементов общего оформления. Основные принципы художественного 

оформления карт. Внешнее оформление атласов. Взаимосвязь общего 

оформления с назначением картографических произведений. Приемы общего 

оформления, обеспечивающие единство и целостность картографических 

произведений. 

 

Раздел 11. Программное обеспечение для создания графических изобра-

жений 

 

Тема 11.1. Основные принципы работы в программе растровой 

графики Adobe Photoshop 

Сканирование графического изображения. Средства для работы с растро-

вой графикой. Используемые инструменты, палитры, цветовые модели. Ос-

новные приемы обработки и редактирования растрового изображения. Работа 

с цветом. Работа со слоями. Живописная графика. Применение художествен-

ных эффектов. Практические задачи, выполняемые с использованием графи-

ческого редактора (создание и редактирование графического коллажа; вос-

становление поврежденных фотографий; построение объемных геометриче-

ских фигур и др.). 
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Тема 11.2. Особенности построения изображения в программе век-

торной графики CorelDRAW 

Инструментарий программы. Создание документа, обработка изобра-

жения, сохранение и вывод данных. Основные рабочие палитры. Ком-

бинирование  и обработка объектов. Кривая Безье. Векторизация растровой ос-

новы. Формирование изображения по слоям. Форматы данных, цветовые мо-

дели, используемые в программе. Графическое построение, оформление и ре-

дактирование векторного изображения в программе CorelDRAW на примере 

гипсометрической окраски рельефа, условных знаков и фрагментов карт. 
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 КОМПЬЮТЕРНАЯ ГРАФИКА И ОФОРМЛЕНИЕ КАРТ (116 ч) 42 
66 

8 (ДО) 
 

 

 
 Зачет. Экзамен 

1. 
Введение в дисциплину «Компьютерная графика и оформление 

карт» 
2     Устный опрос 

2. Основные понятия компьютерной графики       

2.1. Основы цифрового описания графической информации 2     Устный опрос 

2.2. 
Цвет, его характеристики и восприятие. Компьютерное воспроизве-

дение цветов 
4 2    

Устный опрос. Отчет по 

практической работе 

3. 
Техническое обеспечение работы с графическими изображения-

ми 
      

3.1. Форматы хранения графических данных 4     Устный опрос 

3.2. Устройства ввода, обработки и вывода графической информации 4     Устный опрос 

4. 
Теоретические основы оформления карт и компьютерного ди-

зайна 
4     Устный опрос 

5. Картографические знаки         

5.1. Картографические знаки, их роль на карте 2     Устный опрос 

5.2. Компьютерное построение картографических знаков 2 8    
Устный опрос. Отчет по 

практической работе  
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6. Картографические шрифты и надписи на картах 2 2    
Устный опрос. Отчет по 

практической работе 

7. Цвет как основное изобразительное средство в оформлении карт 2     Устный опрос 

8. Цветовая и светотеневая пластика на картах       

8.1. Цветовая пластика 2 6    
Устный опрос. Отчет по 

практической работе 

8.2. Светотеневая пластика 2 
10 

(2 ДО) 
   

Устный опрос. Отчет по 

практической работе 

9. 
Проектирование систем картографических обозначений 

географических карт 
2 6    

Устный опрос. Отчет по 

практической работе. 

Разработка проекта по 

заданному направлению 

10. 
Проектирование общего оформления картографических произ-

ведений 
2 

4 

(2 ДО) 
   

Устный опрос. Отчет по 

практической работе.  

Разработка проекта по 

заданному направлению 

11. 

Программное обеспечение для создания графических изображе-

ний 

 

      

11.1. 
Основные принципы работы в программе растровой графики Adobe 

Photoshop 
4 

18 

 (2 ДО) 
   

Устный опрос. 

Тестирование. Отчет по 

практической работе 

11.2. 
Особенности построения изображения в программе векторной гра-

фики CorelDRAW 
2 

10  

(2 ДО) 
   

Устный опрос. Отчет по 

практической работе 
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ИНФОРМАЦИОННО-МЕТОДИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ 

Перечень основной литературы  

 

1. Абламейко, С. В. Географические информационные системы. Создание 

цифровых карт / С. В. Абламейко, Г.П. Апарин, А.Н. Крючков. – Минск: 

ИТК, 2000. – 272 с.   

2. Атоян, Л.В. Компьютерная картография: Курс лекций / Л.В. Атоян. – 

Минск: БГУ, 2004. – 77 с. 

3. Востокова, А.В. Оформление карт. Компьютерный дизайн: Учебник / 

А.В. Востокова, С.М. Кошель, Л.А. Ушакова; под ред. А.В. Востоковой. 

– М.: Аспект Пресс, 2002. – 288 с. 

4. Гаврилов, Ю.В. Картографический дизайн: монография / Ю.В. Гаврилов. 

– Новосибирск: СГГА, 2013. – 146 с.  

5. Картоведение: Учебник для вузов / А. М. Берлянт, А. В. Востокова, 

В. И. Кравцова [и др.]; под ред. А. М. Берлянта. – М.: Аспект Пресс, 

2003. – 477 с. 

6. Комолова, Н.В. Самоучитель CorelDRAW X3 / Н.В. Комолова, А.А. Тайц, 

А.М. Тайц. – СПб.: БХВ-Петербург, 2006. – 672 с.  

7. Коцюбинский, А.О. Компьютерная графика: Практ. пособ. / 

А.О. Коцюбинский, С.В. Грошев. – М.: «ТЕХНОЛОДЖИ – 3000», 2001. 

– 752 с. 

8. Никулин, Е. Компьютерная графика. Оптическая визуализация. Учебное 

пособие // Е. Никулин. - Лань, 2018. - 200 с. 

9. Пономаренко, С.И. Adobe Photoshop CS2 / С.И. Пономаренко. – СПб.: БХВ-

Петербург, 2006. – 992 с. 

 

Перечень дополнительной литературы  

 

1. Атоян, Л. В. Построение условных знаков с использованием персональ-

ного компьютера и программы векторной графики: Методические ука-

зания и задания к лабораторным занятиям по курсу «Компьютерная кар-

тография» для студентов специальности Н.05.01.00 – «География» / Л. 

В. Атоян. – Минск: БГУ, 1999. – 11 с. 

2. Берлянт, А.М. Картография: Учебник для вузов / А.М. Берлянт. – М.: 

Аспект Пресс, 2001. – 336 с. 

3. Бочаров, М.К. Основы теории проектирования систем картографических 

знаков / М.К. Бочаров. – М.: Недра, 1966. – 136 с. 

4. Вуль, В.А. Электронные издания / В.А. Вуль. – СПб.: БХВ-Петербург, 

2003. – 560 с. 

5. Гаврилов, Ю.В. Картографический дизайн. Ч. I. Техника и методика све-

тотеневого отображения рельефа в программе Adobe Photoshop [Текст] : 

метод. указания / Ю.В. Гаврилов, О.В. Горожанкина. – Новосибирск: 

СГГА. – 2006. – 28 с. 
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6. Грошев, С.В. Компьютер для художников / С.В. Грошев, 

А.О. Коцюбинский – М.: Триумф, 2000. – 448 с. 

7. Курушин, В.Д. Графический дизайн и реклама / В.Д. Курушин. – М.: 

ДМК Пресс, 2001. – 272 с. 

8. Мураховский, В. Компьютерная графика. Популярная энциклопедия / 

Мураховский, В. – М.: АСТ–Пресс, 2002. – 640 с. 

9. Салищев, К. А. Картоведение / К.А. Салищев. – М.: Изд-во МГУ, 1990. – 

408 с. 

10. Синклер, А. Большой толковый словарь компьютерных терминов. Рус-

ско-английский, англо-русский / А. Синклер. – М.: Вече, АСТ, 1999. – 

512 с. 

11.  Федорова, А.В. CorelDRAW для студента / А.В. Федорова. – СПб.: БХВ-

Петербург, 2007. – 576 с. 

 

Перечень рекомендуемых средств диагностики и методика  

формирования итоговой оценки 

   

Для контроля качества усвоения знаний используются следующие 

средства диагностики:  

- Устный опрос. 

- Отчеты по практическим работам. 

- Разработка проекта по заданному направлению. 

- Тестирование. 

- Зачет. 

- Экзамен. 

Оценка за ответы на лекциях (устный опрос) и практических занятиях 

включает в себя полноту ответа, логичность изложения, наличие аргумен-

тов, примеров из практики и т.д. 

Оценка отчетов по практическим работам включает соблюдение ме-

тодики выполнения задания, точность и аккуратность выполнения графиче-

ских работ; полноту, обоснованность и логичность построения выводов. 

При оценивании проекта по заданному направлению обращается вни-

мание на содержание и полноту раскрытия темы, структуру и последова-

тельность изложения, источники и их интерпретацию, корректность оформ-

ления, аккуратность выполнения и т.д. 

Формой текущей аттестации по дисциплине «Компьютерная графика 

и оформление карт» учебным планом предусмотрен зачет в 5 семестре и эк-

замен в 6 семестре. 

Оценка знаний студента производится по 10-и балльной шкале. Для 

оценки знаний и компетентности студентов используются критерии, утвер-

ждѐнные Министерством образования Республики Беларусь.  

При формировании итоговой оценки используется рейтинговая оцен-

ка знаний студента, дающая возможность проследить и оценить динамику 

процесса достижения целей обучения. Рейтинговая оценка предусматривает 
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использование весовых коэффициентов для текущего контроля знаний и те-

кущей аттестации студентов по дисциплине. 

Примерные весовые коэффициенты, определяющие вклад текущего 

контроля знаний и текущей аттестации в рейтинговую оценку: 

Формирование оценки за текущую успеваемость: 

 ответы на лекциях и практических занятиях – 10 %; 

 оценка отчетов по практическим работам – 40 %; 

 подготовка проекта по заданному направлению – 25 %; 

 выполнение теста – 25 %.  

Рейтинговая оценка по дисциплине рассчитывается на основе оценки 

текущей успеваемости и экзаменационной оценки с учетом их весовых ко-

эффициентов Вес оценка по текущей успеваемости составляет 40 %, экзаме-

национная оценка – 60 %.  

 

Методика формирования итоговой оценки 

Итоговая оценка формируется на основе:  

1. Правил проведения аттестации студентов, курсантов, слушателей 

при освоении содержания образовательных программ высшего образования 

(Постановление Министерства образования Республики Беларусь № 53 от 

29 мая 2012 г.); 

2. Положения о рейтинговой  системе оценки знаний студентов по 

дисциплине в БГУ (Приказ ректора БГУ от 18.08.2015 № 382-ОД, (с изме-

нениями, согласно приказу 491-ОД от 29.08.2018г.)). 

3. Критериев оценки знаний и компетенций студентов по 10-

балльной шкале (письмо Министерства образования от 22.12.2003 г.) 

 

Примерная тематика практических занятий  

 

Практические работы проводятся параллельно с чтением теории, слу-

жат дополнением лекционного материала и используются для его закрепле-

ния. 

Тема 11.1. Основные принципы работы в программе растровой 

графики Adobe Photoshop 

Практическая работа №1 «Знакомство с программой  растровой гра-

фики Adobe Photoshop» (2 часа). Форма контроля – отчѐт по практической 

работе. 

Практическая работа  №2 «Создание графического коллажа (на при-

мере интерьера)» (4 часа). Форма контроля – отчѐт по практической работе. 

Практическая работа  №3 «Создание коллажа комбинированием раз-

личных изображений» (6 часов). Форма контроля – отчѐт по практической 

работе. 

Практическая работа  №4 «Обработка фотографий. Восстановление 

поврежденных фотографий». Работа включает удаление дефектов фотогра-
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фии, изменение цветового баланса, контраста, замена фона и др. (4 часа). 

Форма контроля – отчѐт по практической работе. 

Практическая работа  №5 «Дизайн тематической интернет-

страницы». Работа включает создание и использование текстур, текстовых и 

графических эффектов, применение прозрачности слоев, фильтров, создание 

рамок и др. (2 часа, 2ч/ДО). Форма контроля – отчѐт по практической рабо-

те. 

 

Тема 8.2. Светотеневая пластика 

Практическая работа  №6 «Построение объемных геометрических 

фигур (шар, куб, цилиндр, конус) различными способами и применение 

этой техники при выполнении отмывки рельефа» (10 часов, 2ч/ДО). Форма 

контроля – отчѐт по практической работе. 

 

Тема 11.2. Особенности построения изображения в программе 

векторной графики CorelDRAW 

Практическая работа №7 «Знакомство с программой векторной гра-

фики CorelDRAW» (2 часа). Форма контроля – отчѐт по практической рабо-

те. 

Практическая работа №10 «Векторизация тематической карты» (8 

часов, 2ч/ДО). Форма контроля – отчѐт по практической работе. 

 

Тема 5.2. Компьютерное построение картографических знаков 

Практическая работа №8 «Методы построения условных знаков» (8 

часов). Форма контроля – отчѐт по практической работе. 

 

Раздел 6. Картографические шрифты и надписи на картах 

Практическая работа №9  «Картографические шрифты и надписи на 

картах» (2 часа). Работа выполняется на бланковой картографической осно-

ве. Форма контроля – отчѐт по практической работе. 

 

Тема 2.2. Цвет, его характеристики и восприятие. Компьютерное 

воспроизведение цветов 

Практическая работа №11  «Построение цветовых палитр, различа-

ющихся по основным цветовым характеристикам» (2 часа). Форма контроля 

– отчѐт по практической работе. 

 

Тема 8.1. Цветовая пластика 

Практическая работа №12 «Применение цветовой пластики при по-

строении гипсометрических шкал» (2 часа). Форма контроля – отчѐт по 

практической работе. 

Практическая работа №13 «Горизонтали и гипсометрическая окрас-

ка рельефа (на примере топографического плана местности)» (4 часа). Фор-

ма контроля – отчѐт по практической работе. 
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Раздел 9. Проектирование систем картографических обозначений 

географических карт 

Практическая работа №14 «Проектирование тематических условных 

знаков и оформление красочного оригинала карты» (6 часов). Форма кон-

троля – отчѐт по практической работе. 

 

Раздел 10. Проектирование общего оформления картографиче-

ских произведений 

Практическая работа №15 «Художественное проектирование внеш-

него оформления картографического произведения (с использованием про-

грамм Adobe Photoshop и CorelDRAW)». Работа включает оформление об-

ложки и страниц карты в векторном формате (4 часа, 2 ч/ДО). Форма кон-

троля – разработка проекта по заданному направлению, отчѐт по практиче-

ской работе. 

 

Описание инновационных подходов и методов к преподаванию  

учебной дисциплины  

 

При организации образовательного процесса используются следующие 

подходы и методы: 

практико-ориентированный подход, который предполагает: 

- освоение содержание образования через решения практических задач; 

- приобретение навыков эффективного выполнения разных видов про-

фессиональной деятельности; 

- ориентацию на генерирование идей, реализацию групповых студенче-

ских проектов, развитие предпринимательской культуры; 

- использованию процедур, способов оценивания, фиксирующих сформи-

рованность профессиональных компетенций. 

метод анализа конкретных ситуаций (кейс-метод), который предпо-

лагает: 

- приобретение студентом знаний и умений для решения практических 

задач; 

- анализ ситуации, используя профессиональные знания, собственный 

опыт, дополнительную литературу и иные источники. 

 

Методические рекомендации по организации   

самостоятельной работы обучающихся 

 

Для организации самостоятельной работы студентов по учебной дисци-

плине «Компьютерная графика и оформление карт» следует использовать 

современные информационные ресурсы, в том числе размещенный на обра-

зовательном портале комплекс учебных и учебно-методических материалов 

(учебно-программные материалы, учебные издания для теоретического изу-

чения дисциплины, методические указания к практическим занятиям, мате-

риалы текущего контроля и текущей аттестации, позволяющие определить 
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соответствие учебной деятельности обучающихся требованиям образова-

тельных стандартов высшего образования и учебно-программной документа-

ции, в т.ч. вопросы для подготовки к зачету и экзамену, задания, тесты, во-

просы для самоконтроля и др., список рекомендуемой литературы, информа-

ционных ресурсов и др.). 

В рамках курса 8 часов практических занятий вынесены в дистанцион-

ную форму. В рамках самостоятельной работы студентов (в дистанционной 

форме) предполагается сбор необходимых материалов для последующего 

оформления интернет-страницы или картографического произведения (с ис-

пользованием литературных источников, статистических сборников и ресур-

сов Интернет), создание макета компановки, предварительного построения 

условных обозначений (как подготовительный этак к весторизации тематиче-

ской карты). 

 

Примерный перечень вопросов к зачету 

 

1. Цели и задачи компьютерной графики. Связь курса с другими дисци-

плинами. 

2. Требования к информационному, техническому и программному 

обеспечению компьютерной графики.  

3. Современное состояние и возможность использования технических и 

программных средств в картографо-геодезическом производстве.  

4. Основы цифрового описания картографической информации. Фор-

мализация картографической информации.  

5. Структуры и форматы графических файлов. 

6. Растровая и векторная графика. 

7. Понятие о цифровых и электронных картах местности. 

8. Компьютерное воспроизведение цветов. Модели представления 

цвета. 

9. Аддитивная модель RGB. Субтрактивные (разностные) модели 

CMY и CMYK. 

10. Цветовые модели HSB и HLS. Цветовая модель Lab.  

11. Выбор и преобразование цветовых моделей. Цветовые палитры. 

12. Техническое обеспечение процессов автоматизированного создания 

карт: устройства ввода данных.  

13. Устройства обработки графической информации.  

14. Устройства вывода и хранения графической информации.  

15. Программное обеспечение компьютерной графики: программы век-

торной и растровой графики. 

16. Программное обеспечение процессов автоматизированного созда-

ния карт: специализированные программы и ГИС-приложения. 

17. Назначение и принципы работы растрового редактора Adobe Pho-

toshop. Используемые инструменты. 

18. Основные приемы обработки и редактирования растрового изобра-

жения. Работа с цветом. 
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19. Живописная графика.  

20. Основные этапы компьютерного создания карт. 

21. Интерактивный режим обработки картографической информации. 

22. Компьютерный дизайн в картографии. 

 

Примерный перечень вопросов к экзамену 

 

1. Цели и задачи компьютерной графики. Связь курса с другими дисци-

плинами. 

2. Требования к информационному, техническому и программному 

обеспечению компьютерной графики.  

3. Современное состояние и возможность использования технических и 

программных средств в картографо-геодезическом производстве.  

4. Основы цифрового описания картографической информации. Фор-

мализация картографической информации.  

5. Структуры и форматы графических файлов. 

6. Растровая и векторная графика. 

7. Понятие о цифровых и электронных картах местности. 

8. Компьютерное воспроизведение цветов. Модели представления 

цвета. 

9. Аддитивная модель RGB. Субтрактивные (разностные) модели 

CMY и CMYK. 

10. Цветовые модели HSB и HLS. Цветовая модель Lab.  

11. Выбор и преобразование цветовых моделей. Цветовые палитры. 

12. Техническое обеспечение процессов автоматизированного создания 

карт: устройства ввода данных.  

13. Устройства обработки графической информации.  

14. Устройства вывода и хранения графической информации.  

15. Программное обеспечение компьютерной графики: программы век-

торной и растровой графики. 

16. Программное обеспечение процессов автоматизированного созда-

ния карт: специализированные программы и ГИС-приложения. 

17. Назначение и принципы работы растрового редактора Adobe Pho-

toshop. Используемые инструменты. 

18. Основные приемы обработки и редактирования растрового изобра-

жения. Работа с цветом. 

19. Живописная графика.  

20. Основные этапы компьютерного создания карт. 

21. Интерактивный режим обработки картографической информации. 

22. Компьютерный дизайн в картографии. 

23. Основные изобразительные средства в картографии. 

24. Основные свойства картографических знаков, их восприятие. 

25. Способы компьютерного построения точечных, линейных, площад-

ных картографических знаков. 

26. Основные виды шрифтов, их свойства. 
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27. Шрифтовая нагрузка карт. Размещение надписей на географических 

картах. 

28. Цвет как основное изобразительное средство. Его характеристики. 

29. Смешение цветов. Восприятие цвета. 

30. Цветовые шкалы, принципы их построения. 

31. Приемы многоплановости. Сочетание фоновых и штриховых цвето-

вых обозначений. 

32. Цветовая пластика на картах. 

33. Зрительное восприятие послойной окраски. Выбор цветовых шкал. 

34. Принципы построения гипсометрических шкал. 

35. Сущность светотеневой пластики. 

36. Географические принципы светотеневого изображения рельефа. 

37. Особенности отмывки основных форм и типов рельефа.  

38. Системный подход в проектировании систем картографических 

обозначений географических карт. 

39. Проектирование систем обозначений в зависимости от масштаба, 

назначения и использования карты.  

40. Проектирование систем знаков для карт разных типов.  

41. Оформление топографической основы тематических карт.  

42. Проектирование систем знаков с учетом технологии издания карт. 

43. Основные факторы общего оформления картографических произве-

дений.  

44. Элементы общего дизайна карт.  

45. Приемы композиции (компоновки) элементов общего оформления. 

46. Внешний дизайн атласов.  

47. Взаимосвязь дизайна с назначением картографических произведе-

ний.  

48. Приемы общего оформления, обеспечивающие единство и целост-

ность картографических произведений. 

49. Программное обеспечение компьютерного дизайна карт.  

50. Назначение и принципы работы программы векторной графики 

CorelDraw.  

51. Инструментарий программы. Основные рабочие палитры. Кривая 

Безье. 
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ПРОТОКОЛ СОГЛАСОВАНИЯ УЧЕБНОЙ ПРОГРАММЫ УВО 

 

Название дисци-

плины, с которой 

требуется согласо-

вание 

Название 

кафедры 

Предложения об 

изменениях в со-

держании учеб-

ной программы 

по изучаемой 

учебной дисци-

плине 

Решение, при-

нятое кафедрой, 

разработавшей 

учебную про-

грамму (с ука-

занием даты и 

номера прото-

кола) 

Геоинформационное 

картографирование 

Кафедра геоде-

зии и космоаэро-

картографии 

Нет Изменений  

не требуется 

(протокол № 9 

от  16.03.2020) 
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