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��� ��� �#���%�� $�� �� �� � ���� ���$#���(��  ��� ������ %����� 
struct mTriangleTreeNode 
{ 
 char node_type; // NT_ROOT | NT_NODE | NT_LEAF 
 unsigned int ancestor; 
 unsigned int descender1, descender2; 
 unsigned int compare, comp_claster; 
 mPolyData  vis; 

float errorLevel; 
bool forceSplit; 
bool IsInTriangulation; 

} 
2� �$��� ��� �����+���� ��������� +#� ���� �������� ROAM� ������

+�����#' $����$��� $��� %������ 3�$-����$��$��' � 3�������$��'

��+�������' %�� ��%�* ����$�� �������� � ROAM $�����$� %����� ����
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$��)��' $�� �� ��' ����$�#� $����#� �+�#�#� ����$# ��� %�)� ��(��

�#� ��%��$�����#�  $������ ������$� �%��$�����$�� �����"��$���� %�
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 ��� ������ ��!������� %����� – ��� ���#����#' ��/���!���� �&�+���

1�� ����*��� ��$$*��#����$� �� /���� ��$������� ������ ��!�������
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 ���)��� ������ ���������� �� �����!���� � �����!  
 &�+�� = ||�	� 4� zc) �||  (1) 
��� � ������$���!�� %�� $� *�� ���$��������' �����!��  

 ( )&�+��
cz
ξ=
× θ

,   (2) 

�%� zc – ��$$������ %� !����� � ���$����$��� �����#� 5 – �����!������

�����!�� 6 – ��/���!���� ���$��������' �����!�� 
� ���!�$$� ��$������� ������ ��!�� %�� ���!�$$� %������ �# +����
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�� %����� � %���&� ��� ��)�� �$�������$� �� %�$���� ��' ��*��$���

�������$������ %�� ���!�$$� $������ �# +���� ��/���!���� �&�+��
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,  

[d1× n�
�� ,��*�� ����%����� h� �$���������&��$� � � ��!�� ��$*��� ���
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��%����� ���+���� ��%"�%�(�' ����% ��$������� ����' ���&��#� ��$�

$*��#���� �� ����%����# � ��$�������� ���$����$��� � ����!�� �� ���
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$�� � ����&��� $�����$� � ��������� ���$�� �� ���%�� � ��!�� �#�

$��#� ��'%����� ����%�� ����%�������� $� $���� 
,��%$�������#' �������� ������� �#$�� � /���������$�� ��� ���
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