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ВВЕДЕНИЕ 

 

Процесс информатизации общества затрагивает разносторонние 

аспекты деятельности человека, что в свою очередь определяет 

первостепенную роль информационных технологий в сфере образования и 

технических инноваций в процессе обучения. 

Изучение зарубежного опыта показывает, что в условиях возрастающей 

конкуренции на рынке образовательных услуг применение инновационных 

образовательных технологий в преподавании становится все более 

актуальным, вследствие чего образовательные программы дополнительного 

образования, направленные на формирование современных педагогических 

компетенций, являются востребованными и имеют высокий экспортный 

потенциал. 

Актуальность учебной программы «Инновационные технологии 

активного обучения» также подтверждается результатами проведенного в 

рамках международного проекта «Изменения в образовательной среде: 

продвижение инновационного преподавания и обучения для улучшения 

образовательной деятельности студентов в странах Восточного партнерства» 

(PRINTeL) опроса преподавателей и сотрудников белорусских вузов-

участников проекта (всего 392 респондентов из БГУ, БрГТУ и ГрГУ). 

Проведенное исследование позволило идентифицировать потребности 

белорусских вузов в развитии инновационных технологий преподавания и 

обучения и создания соответствующей инфраструктуры. 

Таким образом, учебная программа «Инновационные технологии 

активного обучения», рассчитанная на 48 академических часов, разработана с 

учетом потребностей преподавателей и студентов и включает следующие 

разделы: 

1. Основы педагогического дизайна в контексте активного обучения. 

2. Инновационные образовательные технологии. 

3. Видеотехнологии в образовательном процессе. 

4. Модернизация и проектирование образовательного курса. 

 На изучение первого раздела учебно-тематическим планом отводится  

8 часов, из них 2 ч. – лекции, 4 ч. – практические занятия. 

 На изучение второго раздела отводится 22 часа, из них 6 ч. лекций,  

12 ч. практических, 4 ч. лабораторных занятий. 

 На изучение третьего раздела отводится 10 часов, из них 8 ч. 

практических, 2 ч. семинарских занятий. 

На изучение четвертого раздела отводится 8 часов, из них 4 ч. – 

семинарских занятий, 4 ч. – практические занятия.  

Цель программы: освоение слушателями современных 

образовательных технологий и внедрение форм и методов активного и 

гибридного обучения в процесс преподавания учебных дисциплин. 

Задачи программы: 

– систематизировать знания в области инновационных технологий в 

образовании и определить возможности их адаптации в программу учебной 
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дисциплины.   

– применить технологию педагогического дизайна в проектировании 

программы учебной дисциплины; 

– освоить алгоритм создания учебной дисциплины в системе 

управления обучением Moodle; 

– использовать открытые образовательные ресурсы, средства 

проектной деятельности, электронное портфолио и резюме в качестве 

дистанционных элементов при разработке и преподавании учебной 

дисциплины; 

– разработать контент программы учебной дисциплины и выбрать 

оптимальные методы, формы и инструменты активного обучения в (вне) 

аудитории в зависимости от образовательного пространства и оценки 

характеристик обучающихся. 

Основные требования к результатам учебной деятельности  

По окончании обучения слушатели должны знать: 

 методику анализа, планирования, разработки и реализации 

(внедрения) и оптимизации программы учебной дисциплины;  

 технологии поиска, систематизации и анализа информации по 

перспективным направлениям развития образовательного процесса и 

применения инновационных технологий; 

 способы оценивания релевантности цифровых образовательных 

ресурсов (источников, инструментов) по отношению к заданным 

образовательным задачам их использования; 

уметь: 

 осуществлять анализ целевой аудитории (обучающихся); 

 выбирать оптимальные инструменты, технологии, формы 

проведения занятий и применять их на практике; 

 проектировать учебное занятие; 

 выявлять индивидуальные предпочтения (образовательные 

потребности), характеристики обучающихся; 

 проводить занятия, обсуждения, консультации с поддержкой 

цифровых технологий; 

 разрабатывать, наполнять и обновлять образовательный контент 

программы учебной дисциплины с использованием современных 

информационных и коммуникационных технологий;  

 использовать мультимедийные инструменты и цифровые 

образовательные ресурсы в проектировании учебного курса; 

 применять инновационные педагогические, информационные, 

проектные технологии и методы проблемного обучения; 

 осуществлять контрольно-оценочную деятельность с 

использованием современных цифровых технологий (оценивание в LMS 

MOODLE); 

владеть: 

 навыками, связанными с использованием технических устройств в 
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образовательной среде; 

 навыками организации групповой и индивидуальной работы с 

обучающимися дистанционно с использованием технологий активного 

обучения; 

 навыками проектирования программы учебной дисциплины. 

Методы обучения: лекция, круглый стол, самостоятельная работа с 

использованием технологий дистанционного обучения, метод 

эвристического обучения работа в малых группах, дискуссия, метод 

проектного обучения и др.  

Средства обучения: цифровые образовательные ресурсы и платформы 

для организации интерактивной работы обучающихся в аудитории и вне ее, 

LMS Moodle, Padlet, Mentimeter, Yahoo, Screencast-O-Matic, открытые 

образовательные ресурсы, PowerPoint. 
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СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

 

Раздел 1 Основы педагогического дизайна в контексте активного 

обучения 

 

Тема 1.1 Анализ целевой аудитории, анализ контекста  

Обобщенная модель процесса построения программы учебной 

дисциплины. ADDIE-модель. Типовые характеристики обучающихся: 

предыдущие знания, мотивация, ожидания, прошлый опыт, уровень 

компьютерной грамотности и др. Контекст обучения: доступность, 

мобильность, размер группы, инфраструктура, культура. SWOT-анализ 

контекста. 

 

Тема 1.2 Постановка целей обучения 

Цели обучения для обучающихся и преподавателя. Активные глаголы в 

формулировке целей. Таксономия педагогических целей Б. Блума. 

«Цифровая» таксономия Блума. Определение целей обучения в зависимости 

от характеристик целевой аудитории, контекста и планируемого результата 

обучения. SMART-критерий.  

 

Тема 1.3. Модель обучения ADDIE 

Основные фазы в педагогическом дизайне в соответствии с ADDIE-

моделью: анализ, дизайн, проектирование, разработка, оценка. Выбор 

подхода преподавания при проектировании. Оценка соответствия 

спроектированной программы учебной дисциплины поставленным целям. 

Обзор инструментов для разработки и реализации курса. 

 

Раздел 2 Инновационные образовательные технологии 

 

Тема 2.1 Технологии активного обучения 

Технологии активного обучения, его преимущества и 

недостатки. Формы индивидуальной и групповой работы обучающихся. 

Концепция аудитории активного обучения.  

Стратегия активного обучения в высшем образовании. Изменение 

характера учебной деятельности студентов: от усвоения к конструированию. 

Образовательные цели и выбор методов активного обучения. 

 

Тема 2.2 Технологии мобильного обучения в современном 

образовательном процессе 

Мобильное обучение как вектор развития образовательной парадигмы. 

Использование инструментов мобильного обучения в аудитории. Опросные 

мобильные технологии (Sli.do, Polleverywhere, Mentimeter). Технологии 

визуализации учебного материала (баджи, облака слов, диаграммы, плакаты, 

QR-коды). Технологии интерактивного тестирования аудитории (Kahoot).  

 



7 

 

Тема 2.3 Геймификация как технология взаимодействия с 

аудиторией и оптимизации учебного процесса 

Геймификация и игровое обучение. Различия игры и геймификации. 

Краткосрочная и долгосрочная геймификация: особенности и выбор 

технологии. Алгоритм создания собственной геймификации: постановка 

цели, анализ учебного материала и аудитории, выбор инструментов, 

разработка этапов проведения геймификации, способы ее оценки.  

 

Тема 2.4 Концепция и философия гибридного обучения 

Введение, глоссарий, программное обеспечение. Цели, задачи, 

перспективы гибридного обучения. Смешанное, стихийное обучение.  

Е-модерация. Роли и функции участников образовательного процесса.  

 

Тема 2.5 Система управления обучением Moodle  

Педагогика социального конструкционизма. Возможности системы 

управления обучением Moodle. Преимущества онлайн-обучения. Основные 

инструменты работы. 

 

Тема 2.6 Электронное портфолио и резюме в системе высшего 

образования 

Портфолио и образ современного специалиста. Портфолио и резюме 

как средства создания персонального бренда преподавателя и студента. 

Концепция и различные типы портфолио. 

 

Тема 2.7 Онлайн-инструменты в процессе проектно-

ориентированного обучения, открытые образовательные ресурсы 

Открытые образовательные курсы и ресурсы (MOOC, Coursera, EdX, 

Khan Academy, Europeana, Slideshare и др.). Средства проектной деятельности 

(Trello, Wordpress и др.). 

 

Тема 2.8 Технология «Перевернутый класс» 

Понятие «перевернутый класс» в образовательном процессе. 

Преимущества и ограничения перевернутого обучения. Онлайн-ресурсы и 

интерактивные инструменты для организации учебного процесса в 

аудитории и за ее пределами 

 

Тема 2.9 Использование технологии «Перевернутый класс» в 

преподавании и обучении  
Выбор информационных технологий для организации «перевернутого» 

обучения в образовательном процессе преподавателя. Разработка плана 

занятия с перечнем форм обучения в аудитории и за ее пределами.  

Активное обучение в «перевернутом классе». 
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Раздел 3 Видеотехнологии в образовательном процессе 

 

Тема 3.1 Цели и задачи видеообучения 

Типы учебного видео и варианты их использования. Возможности 

использования видео в образовательном процессе.  

 

Тема 3.2 Разработка мультимедийных лекций 

Разработка видеолекций в PowerPoint. Требования к программному 

обеспечению. Применение интернет-лекций. Библиотеки видеолекций. 

Запись собственных видеолекций. 

 

Тема 3.3 Основные этапы создания авторского видео для учебного 

процесса 

Базовые принципы разработки концепции видео и построения его 

сценария в зависимости от жанра: запись видео, работа в кадре и за кадром. 

Подготовка сценария. Построение кадра, практические советы для 

записи видео.  

Монтаж видео для учебного процесса. Мобильные видеоредакторы. 

Создание видео с использованием сервиса Screencast-O-Matic и других 

инструментов. 

 

Тема 3.4 Использование готового видео в системе Moodle. Другие 

ресурсы и сервисы для видеообучения 

Демонстрация вариантов использования видео в системе Moodle. 

Объяснение принципов интеграции. Обзор библиотек учебных видео и 

популярных сервисов для видеообучения. Консультирование по проектам. 

 

Раздел 4 Модернизация и проектирование образовательного курса 

 

Тема 4.1 Современные тенденции в обучении 

Общемировые тенденции в профессиональной деятельности, которые 

влекут за собой изменение подходов к обучению. Актуальные требования к 

обучению, текущие вызовы и прогнозы на будущее. Новые подходы к 

обучению: активное обучение, микро и макро обучение, перевернутое 

обучение Индивидуализация обучения. Индивидуальные образовательные 

траектории.  

 

Тема 4.2 Разработка проекта программы учебной дисциплины с 

использованием инновационных образовательных технологий 

Разработка проекта образовательной программы с использованием 

технологии педагогического дизайна. Применение инновационных 

образовательных технологий и онлайн-инструментов в проектировании 

программы учебной дисциплины. 
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МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ ИТОГОВОЙ АТТЕСТАЦИИ 

 

ВОПРОСЫ ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ЗАЧЕТА 

 

1. Построение программы учебной дисциплины. Типовые 

характеристики обучающихся. Контекст обучения. 

2. Постановка целей обучения в зависимости от характеристик целевой 

аудитории, контекста и планируемого результата. 

3. Таксономия педагогических целей Б. Блума. 

4. Основные фазы в педагогическом дизайне в соответствии с ADDIE-

моделью. 

5. Оценка соответствия спроектированной программы учебной 

дисциплины поставленным целям. 

6. Технология активного обучения. Методы и формы активного 

обучения.  

7. Достоинства и недостатки технологии активного обучения.  

8. Понятие “перевернутый класс” в образовательном процессе. 

9. Онлайн-ресурсы и интерактивные инструменты для организации 

учебного процесса в аудитории и за ее пределами.  

10. Особенности применения технологии «Перевернутый класс»: 

достоинства и недостатки. 

11. Гибридное/смешанное обучение: цели и задачи. 

12. Перспективы использования гибридного обучения в 

образовательном процессе. 

13. Использование LMS Moodle: основные инструменты работы и 

оценки. 

14. Электронное портфолио и резюме как средства создания 

персонального бренда. 

15. Концепция создания электронного портфолио. 

16. Использование открытых образовательных ресурсов в учебном 

процессе. 

17. Проектная деятельность как часть современного образовательного 

процесса. 

18. Типы учебного видео и варианты их использования 

19. Базовые принципы разработки концепции видео и построения его 

сценария в зависимости от жанра 

20. Подготовка сценария. Построение кадра, практические советы для 

записи видео.  

21. Монтаж видео для учебного процесса. Мобильные видеоредакторы. 

22. Использование инструментов мобильного обучения в аудитории. 
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23. Технологии визуализации учебного материала. 

24. Технологии интерактивного тестирования аудитории. 

25. Геймификация и игровое обучение. 

26. Алгоритм создания собственной геймификации. 
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