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         Тема: Информационные технологии в музеях Республики Беларусь (1991-2019 гг.).
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          Актуальность дипломной работы состоит в том, что тема информационных технологий в музеях Республики Беларусь своевременна, современна, востребована. Компьютеризация и применение новых ИТ в музеях Республики Беларусь позволят усовершенствовать социально-культурное обслуживание, дадут возможность сэкономить временной и материальный ресурс, достичь максимальной эффективности в работе: исследователи и ученые смогут получать необходимый для изучения материал без посещения музея благодаря представительству музеев Республики Беларусь в сети интернет; служащие и работники музейной сферы - использовать в работе электронный каталог Государственного музейного фонда Республики Беларусь и электронную форму учета коллекций в музеях Республики Беларусь. Ключевой вопрос доступа к мировому культурному наследию является на сегодняшний день приоритетным как на национальном, так и на межгосударственном уровне.
Цель дипломной работы — дать объективное представление об информационно-коммуникационных технологиях в музеях Республики Беларусь (1991-2019 гг.). 
Задачи дипломной работы:
1. Описать историю внедрения ИТ в музеях Республики Беларусь в 1991-2019 гг.; проанализировать начальный этап внедрения ИТ в музеи Республики Беларусь и дальнейшее развитие имплементации IT-технологий в музеи Республики Беларусь. 
1. Рассказать об ИТ в научно-фондовой работе музеев и электронных каталогах музейных предметов Республики Беларусь. 
1. Ознакомиться с современными ИТ, используемыми в музеях: организацией электронной формы учета коллекций в музеях Республики Беларусь, электронном каталоге Государственного музейного фонда Республики Беларусь.
1. Изучить информационно-коммуникативные технологии в экспозиционно-выставочной и культурно-образовательной деятельности музеев Республики Беларусь: музейные мультимедиа-центры, виртуальные экскурсии.
1. Проанализировать представительство белорусских музеев в сети интернет.  
Объект дипломной работы — музеи Республики Беларусь (1991-2019 гг.), предмет - ИТ в музеях Республики Беларусь (1991-2019 гг.).
          Методологической основой дипломной работы стали принципы объективности, историзма, системности и ценностного подхода. 
Основные положения, выносимые на защиту. Анализ литературы позволяет утверждать, что на современном этапе развития музеев Республики Беларусь огромную роль играют ИТ. Они внедрены во все сферы жизни современного человека. Методика работы с посетителями музеев модернизируется, согласно современным нуждам потребителя. Раньше главной целью музеев была пропаганда идеологических ценностей и экскурсовод выступал в качестве главного действующего лица. Теперь в сфере развития музейного дела приоритеты смещены на внедрение интерактивных ИТ, при которых экскурсоводы ведут открытый диалог с посетителями музеев, что позволяет им подробно изучить информацию, хранящуюся в музейных предметах изучаемой экспозиции.  ИТ в музейном деле, в свою очередь, значительно упрощают этот процесс. Важно отметить внедрение ИТ в фондовую работу музеев, с помощью которых автоматизируется процесс оформления актов и учет музейных предметов, что позволяет музеям повысить эффективность и мобильность работы.  
С внедрением ИТ в музеи и появлением меж музейных связей благодаря сети интернет, музейное дело выходит на новый уровень развития. Новые ИТ позволяют планомерно адаптировать белорусские музеи под современное общество, которое, эволюционировав из «индустриального», теперь по праву может называться «информационным обществом», в котором роль и место музеев активно меняется.
Исследование литературы при написании дипломной работы подтвердило актуальность выбранной темы, наличие проблем доступности мирового культурного наследия для широких слоев населения, проблем в вопросах использования музейной информации исследователями и учеными, специализирующимися на изучении истории музейного дела, важность роли ИТ в решении этих проблем. 
Уже в 1996 году эти проблемы были озвучены в документе «ЮНЕСКО и информационное общество для всех». В нем излагалась назревающая важность преобразований: «в области культуры технологии мультимедиа уже открывают огромные возможности для популяризации материального и нематериального культурного наследия. Доступ к культурной продукции и услугам мультимедиа через информационные магистрали обеспечит каждому неограниченные возможности для приобщения к мировой культуре во всем её многообразии» [40, с. 523]. Таким образом подтверждалась необходимость внедрения ИТ в музеях Республики Беларусь и право доступа к информации, созданной с помощью ИТ, исследователям истории музейного дела.
           Структура и объем дипломной работы. Дипломная работа состоит из введения, четырех глав, заключения, списка использованных источников и литературы. Общий объем работы — 69 страниц. Из них: список источников и литературы — 55 наименований, реферат на русском, белорусском и английском языках— 9 страниц.
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Тэма: Інфармацыйныя тэхналогіі ў музеях Рэспублікі Беларусь (1991-2019 гг.).
           Ключавыя словы: інфармацыйныя тэхналогіі (ІТ), аўтаматызацыя дзейнасці музеяў, аўтаматызаваная інфармацыйная сістэма; базы дадзеных, электронныя публікацыі, віртуальныя экспазіцыі.
           Актуальнасць дыпломнай працы складаецца ў тым, што тэма інфармацыйных тэхналогій у музеях Рэспублікі Беларусь своечасовая, сучасная, запатрабаваная. Камп'ютэрызацыя і прымяненне новых ІТ у музеях Рэспублікі Беларусь дазволяць удасканаліць сацыяльна-культурнае абслугоўванне, дадуць магчымасць зэканоміць часовы і матэрыяльны рэсурс, дасягнуць максімальнай эфектыўнасці ў працы: даследчыкі і навукоўцы змогуць атрымліваць неабходны для вывучэння матэрыял без наведвання музея дзякуючы прадстаўніцтву музеяў Рэспублікі Беларусь у сетцы Інтэрнэт; служачыя і работнікі музейнай сферы-выкарыстоўваць у працы электронны каталог Дзяржаўнага музейнага фонду Рэспублікі Беларусь і электронную форму ўліку калекцый у музеях Рэспублікі Беларусь. Ключавое пытанне доступу да сусветнай культурнай спадчыны з'яўляецца на сённяшні дзень прыярытэтным як на нацыянальным, так і на міждзяржаўным узроўні.
           Мэта дыпломнай працы - даць аб'ектыўнае ўяўленне аб інфармацыйна-камунікацыйных тэхналогіях у музеях Рэспублікі Беларусь (1991-2019 гг.).
           Задачы дыпломнай працы:
1. Апісаць гісторыю ўкаранення ІТ у музеях Рэспублікі Беларусь у 1991-2019 гг.; прааналізаваць пачатковы этап укаранення ІТ у музеі Рэспублікі Беларусь і далейшае развіццё імплементацыі IT-тэхналогій у музеі Рэспублікі Беларусь.
2. Расказаць пра ІТ у навукова-фондавай рабоце музеяў і электронных каталогах музейных прадметаў Рэспублікі Беларусь.
3. Азнаёміцца з сучаснымі ІТ, што выкарыстоўваюцца ў музеях: арганізацыяй электроннай формы ўліку калекцый у музеях Рэспублікі Беларусь, электронным каталогу Дзяржаўнага Музейнага фонду Рэспублікі Беларусь.
4. Вывучыць інфармацыйна-камунікатыўныя тэхналогіі ў экспазіцыйна-выставачнай і культурна-адукацыйнай дзейнасці музеяў Рэспублікі Беларусь: музейныя мультымедыя-цэнтры, віртуальныя экскурсіі.
5. Прааналізаваць прадстаўніцтва беларускіх музеяў у сеткі інтэрнэт.
           Аб'ект дыпломнай працы - музеі Рэспублікі Беларусь (1991-2019 гг.), прадмет - ІТ у музеях Рэспублікі Беларусь (1991-2019 гг.).
           Метадалагічнай асновай дыпломнай працы сталі прынцыпы аб'ектыўнасці, гістарызму, сістэмнасці і каштоўнаснага падыходу.
           Асноўныя палажэнні, якія выносяцца на абарону. Аналіз літаратуры дазваляе сцвярджаць, што на сучасным этапе развіцця музеяў Рэспублікі Беларусь вялікую ролю адыгрываюць ІТ. Яны ўкаранёны ва ўсе сферы жыцця сучаснага чалавека. Методыка працы з наведвальнікамі музеяў мадэрнізуецца, згодна з сучасным патрэбам спажыўца. Раней галоўнай мэтай музеяў была прапаганда ідэалагічных каштоўнасцяў і экскурсавод выступаў у якасці галоўнай дзеючай асобы. Зараз у сферы развіцця музейнай справы прыярытэты зрушаныя на ўкараненне інтэрактыўных ІТ, пры якіх экскурсаводы вядуць адкрыты дыялог з наведвальнікамі музеяў, што дазваляе ім падрабязна вывучыць інфармацыю, якая захоўваецца ў музейных прадметах вывучаемай экспазіцыі. ІТ у музейнай справе, ў сваю чаргу, значна спрашчаюць гэты працэс. Важна адзначыць ўкараненне ІТ у фондавую працу музеяў, з дапамогай якіх аўтаматызуецца працэс афармлення актаў і ўлік музейных прадметаў, што дазваляе музеям павысіць эфектыўнасць і мабільнасць працы.
           З укараненнем ІТ у музеі і з'яўленнем між музейных сувязяў, дзякуючы сетцы Інтэрнэт, музейная справа выходзіць на новы ўзровень развіцця. Новыя ІТ дазваляюць планамерна адаптаваць беларускія музеі пад сучаснае грамадства, якое, эвалюцыянаваўшы з «індустрыяльнага», зараз можа называцца «інфармацыйнае грамадства», у якім роля і месца музеяў актыўна мяняецца.
           Даследаванне літаратуры пры напісанні дыпломнай працы пацвердзіла актуальнасць абранай тэмы, наяўнасць праблем даступнасці сусветнай культурнай спадчыны для шырокіх слаёў насельніцтва, праблем у пытаннях выкарыстання музейнай інфармацыі даследчыкамі і навукоўцамі, якія спецыялізуюцца на вывучэнні гісторыі музейнай справы, важнасць ролі ІТ у вырашэнні гэтых праблем.
[bookmark: _GoBack]           Ужо ў 1996 годзе гэтыя праблемы былі агучаныя ў дакуменце "ЮНЕСКА і інфармацыйнае грамадства для ўсіх". У ім выкладалася важнасць пераўтварэнняў: "у галіне культуры тэхналогіі мультымедыя ўжо адкрываюць вялізныя магчымасці для папулярызацыі матэрыяльнай і нематэрыяльнай культурнай спадчыны і для міжкультурных абменаў. Доступ да культурнай прадукцыі і паслуг мультымедыя праз інфармацыйныя магістралі забяспечыць кожнаму неабмежаваныя магчымасці для далучэння да сусветнай культуры ва ўсёй яе разнастайнасці" [40, С. 523]. 
           Такім чынам пацвярджалася неабходнасць укаранення ІТ у музеях Рэспублікі Беларусь і права доступу да інфармацыі, створанай з дапамогай ІТ, даследчыкам гісторыі музейнай справы.
            Структура і аб'ём дыпломнай працы. Дыпломная праца складаецца з увядзення, чатырох глаў, заключэння, спісу выкарыстаных крыніц і літаратуры. Агульны аб'ём працы - 69 старонак. З іх: спіс крыніц і літаратуры-55 найменняў, рэферат на рускай, беларускай і англійскай мовах - 9 старонак.
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           The relevance of the thesis is that the topic of information technologies in museums of the Republic of Belarus is timely, modern, and in demand. Computerization and application of new it in museums of the Republic of Belarus will improve social and cultural services, will allow you to save time and material resources, and achieve maximum efficiency in work: researchers and scientists will be able to get the necessary material for studying without visiting the Museum thanks to the representation of museums of the Republic of Belarus on the Internet; employees and employees of the Museum sphere-use the electronic catalog of the State Museum Fund of the Republic of Belarus and the electronic form of registration of collections in museums of the Republic of Belarus. The key issue of access to the world's cultural heritage is currently a priority at both the national and international levels.
            The purpose of the thesis is to give an objective view of information and communication technologies in museums of the Republic of Belarus (1991-2019).
            Tasks of the thesis:
1. Describe the history of it implementation in museums of the Republic of Belarus in 1991-2019; analyze the initial stage of it implementation in museums of the Republic of Belarus and further development of IT technology implementation in museums of the Republic of Belarus.
2. Tell about it in the scientific and stock work of museums and electronic catalogues of Museum items of the Republic of Belarus.
3. get Acquainted with modern it used in museums: the organization of electronic forms for recording collections in museums of the Republic of Belarus, the electronic catalog of the State Museum Fund of the Republic of Belarus.
4. to Study information and communication technologies in the exhibition and cultural and educational activities of museums of the Republic of Belarus: Museum multimedia centers, virtual tours.
5. Analyze the representation of Belarusian museums on the Internet.
            The object of the thesis - museums of the Republic of Belarus (1991-2019), the subject - it in museums of the Republic of Belarus (1991-2019).
            The methodological basis of the thesis was the principles of objectivity, historicism, system and value approach.
            The main provisions to be defended. Analysis of the literature suggests that at the present stage of development of museums in the Republic of Belarus, a huge role is played by it. They are embedded in all areas of modern life. The method of working with Museum visitors is being modernized, according to the modern needs of the consumer. Previously, the main goal of museums was to promote ideological values and the guide acted as the main actor. Now in the field of Museum development, priorities have shifted to the introduction of interactive it, in which guides conduct an open dialogue with Museum visitors, which allows them to study in detail the information stored in the Museum objects of the studied exhibition. It in the Museum business, in turn, greatly simplifies this process. It is important to note the introduction of it in the Fund work of museums, which automates the process of registration of acts and accounting of Museum items, which allows museums to increase the efficiency and mobility of work.
            With the introduction of it in museums and the emergence of inter-Museum connections through the Internet, the Museum business reaches a new level of development. The new it allows us to systematically adapt Belarusian museums to the modern society, which, having evolved from an "industrial" one, can now rightfully be called an "information society", in which the role and place of museums is actively changing.
            The research of literature when writing the thesis confirmed the relevance of the chosen topic, the presence of problems of accessibility of the world cultural heritage for the General population, problems in the use of Museum information by researchers and scientists specializing in the study of the history of Museum business, the importance of the role of it in solving these problems.
            Already in 1996, these problems were voiced in the document "UNESCO and the information society for all". It outlined the looming importance of transformation: "in the field of culture, multimedia technologies are already opening up huge opportunities for the promotion of tangible and intangible cultural heritage and for cross-cultural exchanges. Access to cultural products and multimedia services via information highways will provide everyone with unlimited opportunities to learn about world culture in all its diversity" [40, p.523]. This confirmed the need to implement it in museums of the Republic of Belarus and the right of access to information created using it, researchers of the history of Museum business.
            The structure and scope of the thesis. The thesis consists of an introduction, four chapters, conclusion, list of references and literature. The total volume of work is 69 pages. Among them: the list of sources and literature — 55 titles, the abstract in Russian, Belarusian and English - 9 pages.
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