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В статье показано, что принципы проектного мышления и образования, 
проникая в современную образовательную среду, способствуют фор-
мированию новых педагогических практик и технологий, превращают 
традиционное образование в дизайн-образование. Обучение созданию 
сетевых проектов становится условием формирования профессиональ-
ных компетенций современного педагога.
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The article shows that the principles of project thinking and education, pene-
trating into the modern educational environment, contribute to the formation 
of new educational practices and technologies that transform traditional edu-
cation into design education. Learning to create network projects becomes a 
condition for forming professional competencies of a modern teacher.
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design education.

В последние годы термины «дизайн» и «дизайн-образование» выш-
ли за рамки узко понимаемых процессов конкретной профессиональной 
деятельности и подготовки специалистов в этой области деятельности. 
Например, при расширительной трактовке «дизайн-образование» теперь 
все больше утверждается как особый вид, стиль, современная форма под-
хода к педагогическим практикам. Соответственно, понятие «дизайн» 
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становится применимо к профессиональной деятельности учителей, пе-
дагогов, использующих и продвигающим эти новые практики. Возмож-
ным становится применение понятия «дизайн» к специалистам других 
профессий, использующих творческое оригинальное конструирование в 
своей области. 

В то же время сохраняется использование обозначенных терминов 
в узком понимании, однако и здесь отмечаются новые тенденции в раз-
витии выше указанных процессов. В литературе, посвященной этому 
узкому подходу, отмечается, что область профессиональной деятельно-
сти дизайнеров в индустриальном обществе заключается в творческой 
работе, направленной на создание эстетически выразительной пред-
метно-пространственной среды, а в информационно-сетевом обществе, 
которое формируется сегодня, передовые дизайнеры работают преиму-
щественно, в виртуальной, цифровой среде. Соответственно, объектами 
профессиональной деятельности раньше преимущественно выступали 
интерьеры, транспорт, техника, товары народного потребления, а сейчас 
это цифровые книги, журналы, веб-сайты или порталы, компьютерные 
игры, программы [1]. С изменением основных профессиональных функ-
ций меняются и требования к компетенциям, ими становятся «сбор ма-
териала, арт-дирекшн, формирование концепции, образное мышление, 
фотография, иллюстрация, верстка, допечатная подготовка, прототипиро-
вание» [1, с.60]. Все эти компетенции дизайнера востребованы и в сфере 
образования, они становятся необходимыми при подготовке материалов 
дистанционного и традиционного обучения – электронных учебников, 
презентаций, видеокурсов и др. 

Еще до появления новой трактовки в широком смысле термина «ди-
зайн-образование» утвердилось понимание в необходимости расшире-
ния проектного метода обучения, как формы развития метапознания, 
как способа преобразования обучения в личностно ориентированное, 
способа превращения обучаемого из объекта в активный и творческий 
субъект обучения. Распространение идей проектного обучения заметно 
по появлению новых публикаций научно-методического характера [2, 
5 – 7 и др.] и по практическим действиям педагогов. С. М. Кожуховская 
акцентирует внимание на том, что «основой нового образования явля-
ется – проектность, как особый универсальный тип и культура мыш-
ления, которая должна воспроизводиться в сфере образования» [2]. В 
практике применения заметным явлением в России и других странах 
стала образовательная программа «Обучение для будущего» (Teach to 
the Future), которой охвачено около 50 стран мира, в свободном доступе 
в сети можно пройти онлайн-обучение по данной программе [8]. Зна-
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чительное место в программе отводится как развитию творческого по-
тенциала преподавателя, так и самостоятельной проектной, исследова-
тельской деятельности студентов (учащихся). Содержание курса было 
первоначально направлено на подготовку учителями учебно-методиче-
ских материалов для проектной работы с учащимися с использовани-
ем программных средств Microsoft Word, Excel, PowerPoint, Publisher и 
др. Однако за время, прошедшее после внедрения данной программы, 
некоторые рекомендованные в ней ИКТ устарели, хотя и продолжают 
широко использоваться. Появление сетевых сервисов нового поколения 
(сервисов WEB 2.0) расширяет возможности проектного обучения в тра-
диционном и дистанционном образовании, делает реализацию принци-
пов новой педагогики более эффективной.

Дизайн-образование в педагогике сегодня начинают понимать как 
фактор проникновения проектной культуры в сферу образования [2]. В 
диссертации С. М. Кожуховской впервые теоретически обоснована идея 
«дизайн-образования, как особого вида проектной культуры, …опреде-
лена сущность дизайн-образования – как системной формы организации 
культуротворческой среды в образовательном учреждении, обществе, го-
сударстве» [2]. Преподаватель, учитель становится «проектировщиком, 
дизайнером учебного процесса, он принимает решения, которые нужны 
именно его ученикам» [6]. Целенаправленная работа по формированию 
навыков проектной деятельности у студентов педагогических специаль-
ностей 1-31 03 01-02 Математика, научно-педагогическая деятельность, 
1-01 01 01 Дошкольное образование, 1-01 02 02-09 Начальное образова-
ние, социальная педагогика ведется в Гродненском государственном уни-
верситете имени Янки Купалы с 2013 года [3]. В рамках учебной дис-
циплины «Проектная деятельность в информационно-образовательной 
среде XXI века», в которой интегрированы образовательная технология 
«метод проектов» и информационно-коммуникационные технологии, 
студенты осваивают технологии дизайна, в том числе педагогического. 
Это достигается через выделение в преподавании дисциплины не только 
инженерных и инструментальных (графический дизайн) составляющих 
педагогической профессии, но также и художественных, эстетических и 
социальных (дизайн, педагогический дизайн). Таким образом, через вла-
дение формой и материалом у будущих педагогов формируется опреде-
ленная проектная культура.

Повышение квалификации педагогов среднего, среднего профес-
сионального и высшего образования является актуальной задачей для 
реализации современных стратегических задач в области образования 
и задач устойчивого развития общества. В настоящий период в нашей 
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стране практика обучения учителей и преподавателей вузов новым техно-
логиям проектного мышления и образования пока не получила достаточ-
но широкого распространения, проводится фрагментарно и точечно. Но 
уже есть примеры того, как перенимается зарубежный опыт в этой обла-
сти, например, опыт отдельных регионов РФ.  Так, проект по созданию 
единой информационной образовательной среды успешно реализован в 
Новокузнецке, где с 2013 по 2015 годы проводились Проектные инкуба-
торы. Учреждение образования «Кузбасский региональный институт по-
вышения квалификации и переподготовки работников образования» ре-
ализовал региональный проект «Тьюторская поддержка формирования 
ИКТ-компетентности педагогических работников в условиях современ-
ной ИОС». В 2016 году к обучению педагогов проектным технологиям 
подключился белорусский вуз – Гродненский государственный универси-
тет имени Янки Купалы, который теперь ежегодно проводит международ-
ный образовательный марафон «Купаловские проекты». 

За три предыдущих года в рамках дистанционного двухмесячного 
Марафона было создано более 120 сетевых проектов по разным специ-
альностям для школ, ссузов и вузов Республики Беларусь. Все проекты 
основаны на требованиях образовательных стандартов. Отдельные из 
них стали лауреатами республиканского конкурса «Компьютер. Образо-
вание. Интернет» [4, с. 15]. При прохождении марафона педагоги созда-
ют сетевые проекты, выполняя функции Web-дизайнера (создание сайта 
проекта), дизайнера (разработка организационных материалов), педаго-
га-дизайнера (создание методических материалов), что входит в состав 
компетенций современного педагога – педагога нового поколения.

На основании изложенного выше можно резюмировать, что:
•	 а) термин «дизайн-образование» сегодня используется в расшири-

тельной и узкой трактовках; тенденции развития образования пред-
полагают использование «дизайна» и «дизайн-образования» как в 
узком, так и в современном, расширительном понимании;

•	 б) в современном образовании и повышении квалификации препода-
вателей необходимо учитывать опыт других стран, использовать  воз-
можности сетевых сервисов, возможные варианты дистанционного 
обучения педагогов проектному подходу, созданию материалов муль-
тимедийного образования, авторских сетевых проектов;

•	 в) концепция сетевого проекта способствует формированию у сту-
дентов и педагогов креативного и системного проектно-образного 
мышления, способствует развитию дизайн-образования в стране.
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