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 РЕФЕРАТ 

В дипломной работе 38 страниц, 16 рисунков, 7 источников. 

ИГРОВОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ, C#, UNITY. 

Объект исследования – создание приложения используя Unity и C#. 

Цель работы – проектирование и создание мобильного приложения для 

операционной системы Android. Для создания приложения использовалась 

кроссплатформенная среда Unity. 

За время работы были использованы следующие методы исследования: 

изучение предметной области, анализ и разработка архитектуры и алгоритмов, 

системный подход, технологии разработки системных приложений. 

Результатом является реализация игрового мобильного приложения на языке 

C# для операционной системы Android. 



 

РЭФЕРАТ 

У дыпломнай працы 38 старонкі, 16 малюнкаў, 7 крыніц. 

ЭЛЕКТРОННАЯ БІБЛІЯТЭКА, C#, UNITY. 

Аб'ект даследавання – стварэнне прыкладання выкарыстоўваясь Unity і C#. 

Мэта працы – праектаванне і стварэнне мабільнага прыкладання для 

аперацыйнай сістэмы Android. Для стварання прыкладання выкарыстоўвалась 

кросплатформавае навакольнае асяроддзе Unity. 

Вынікам з'яўляецца рэалізацыя мабільнага прыкладання на мове C# для 

аперацыйная сістэмы Android. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ABSTRACT 

Diploma project has 38 pages, 16 pictures, 7 sources. 

MOBILE GAME, C#, UNITY. 

The object of the research is developing an app using Unity and C#. 

The aim of the work is to design and implement a gaming app for Android OS. Cross-
platform environment Unity was used for creating this app. 

During the work the following research methods were used: study of the domain, 
analysis and development of algorithms and architecture, system approach, technologies 
for developing system applications. 

The result is a mobile gaming app for Android OS based on C# programming language. 
 

  



 

ВВЕДЕНИЕ 

С ростом популярности мобильных устройств растёт и популярность 

мобильных игр. Самой доступной мобильной операционной системой на данный 

момент является Android. Большинство приложений сейчас распространяются 

бесплатно, используя внутриигровую рекламу и платежи для заработка денег. 

Доступность Android и приложений для него объясняет актуальность данной 

дипломной работы. 

Целью работы будет разработка игрового мобильного приложения с простой и 

понятной механикой игры. Это позволит любому пользователю, в независимости 

от опыта пользования смартфоном, пользоваться данным приложением. 

Задачей работы является обзор и анализ доступных средств разработки на 

рынке, составление требований для разрабатываемой игры, сама её разработка и 

тестирование. 
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