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Дипломная работа содержит 60 страниц, 13 рисунков, 8 источников, одно 

приложение. 
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Целью дипломной работы является разработка и построение единообразной 

системы взаимодействий объектов в виртуальном пространстве путем создания 

компьютерной игры с применением языков программирования C# и игрового 

движка Unity 3D. Такими объектами являются LowPoly модели – объекты 

взаимодействия в тестовой среде компьютерной игры. 

Для достижения поставленной цели была изучена предметная область на 

основе игр, написанных на Unity3D. Разработан план реализации, по которому 

будет построена и исполнена игра. 

В дипломной работе получены следующие результаты: 

1. Описан план, условия создания и процесс разработки rpg-игры в Unity.  

2. Построена 3D rpg-игра. 

3. Рассмотрен ряд популярных игр-rpg и игр других жанров, анализ 

которых повлиял на создание описанной ниже игры-rpg. 

Новизна результатов состоит в многообразии инструментов и способов 

реализации более качественных игр на Unity с широкими коммерческими 

возможностями в сравнении с предыдущими поколениями игр. 

Дипломная работа носит теоретический и практический характер. Ее 

результаты могут быть использованы при масштабировании и монетизации игры в 

коммерческих целях, а также ее модель можно использовать как для собственных 

разработок, так и в дальнейшем сторонними разработчиками. 

Все результаты дипломной работы доказаны в соответствии с действующими 

правилами и инструментами создания игры-rpg. Обоснованность и достоверность 

полученных результатов обусловлена официальной документацией Unity, 

Microsoft, Blender. 

Дипломная работа выполнена автором самостоятельно. 


