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В рамках подхода Н.Н. Красовского, А.И. Субботина [1–3] рассмат-
ривается метод решения дифференциальной игры (ДИ) с функцио-
нальным целевым множеством для нелинейной системы, удовлетворя-
ющей условиям обобщенной единственности (программных движений)
в духе [4]. В основе метода — программные конструкции, реализуе-
мые в итерационном режиме; точнее, используется вариант известно-
го [5–8] метода программных итераций (МПИ). Исследуется процеду-
ра построения множества (успешной) разрешимости в классе квази-
стратегий для игровой задачи о реализации траекторий в заданном
множестве функций на конечном промежутке времени. Показано, что
предел последовательности итераций в пространстве функциональных
множеств является искомым множеством разрешимости. Установлена
структура разрешающей многозначной квазистратегии, действующей
в пространстве обобщенных управлений, определяемых в классе стра-
тегических борелевских мер. При этом найденная на основе МПИ ква-
зистратегия, рассматриваемая как мультифункция, оказывается наи-
большим элементом множества всех квазистратегий, разрешающих ис-
ходную задачу для каждой функциональной позиции из множества
разрешимости.

Работа выполнена при финансовой поддержке программы Прези-
диума РАН “Фундаментальная математика и ее приложения”.
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Рассматриваются конфликтно управляемые процессы о сближе-
нии траектории с заданным терминальным множеством за конеч-
ное время. Исходным объектом для исследования является пред-
ставление решения динамической системы, что позволяет в еди-
ной схеме рассмотреть процессы, описываемые обыкновенными
дифференциальными, интегральными, интегро-дифференциальными,
дифференциально-разностными уравнениями, уравнениями с дробны-
ми производными, импульсными системами. Особенность представле-
ния состоит в том, что блок начальных данных отделен от блока управ-
ления. Такая ситуация имеет место, в частности, в случае квазилиней-
ных процессов.

Используя аппарат многозначных отображений, их селекторов и
технику выпуклого анализа, получены достаточные условия заверше-
ния игры на основе метода разрешающих функций [1, 2]. Эти ска-
лярные функции естественным образом оценивают качество приня-
тых решений, что полностью соответствует нашим представлениям об
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