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В магистерской работе определены теоретико-методические основы 

геймификации обучения школьников математике; выявлена и обоснована 

сущность математических и универсальных компетенций, формируемых в 

процессе геймификации учебного процесса; уточнено понятие геймификации 

обучения. Разработана и экспериментально проверена методика обучения 

математике на основании принципов геймификации учебного процесса, 

которая может быть реализована в образовательном процессе при обучении 

школьников другим предметам. 


