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Реферат 

 

Дипломная работа, 35 с., 7 источников, 14 изображений. 

ГРАФ, ПУТЬ, ДЛИНА ПУТИ, ВЕРОЯТНОСТЬ ВЫЖИВАНИЯ ПУТИ, 

ОПТИМИЗАЦИЯ, ПСЕВДОПОЛИНОМИАЛЬНЫЙ АЛГОРИТМ, ВПОЛНЕ 

ПОЛИНОМИАЛЬНАЯ ПРИБЛИЖЁННАЯ СХЕМА, МЕТОД 

ГРАДИЕНТНОГО СПУСКА, ГЕНЕТИЧЕСКИЙ АЛГОРИТМ. 

Объект исследования — графы. 

Цель работы — рассмотреть различные типы задачи максимизации 

выживания и минимизации длины на путях графа, рассмотреть точные и 

приближённые алгоритмы с различными временными асимптотиками, а также 

вполне полиномиальную приближенную схему решения поставленной задачей. 

Также целью является реализация, тестирование и сравнение результатов 

работы точных и приближённых алгоритмов на различных типах графов, а 

также сравнение данных алгоритмов с предложенными в дипломной работе 

эвристическими алгоритмами решения поставленной задачи. 

В ходе работы реализованы точные и приближённые алгоритмы решения 

поставленной задачи, а также вполне полиномиальная приближенная схема, 

проведено сравнение данных алгоритмов на различных типах случайных 

сгенерированных графов, в качестве эвристических алгоритмов предложены и 

реализованы вариация алгоритма градиентного спуска и генетический 

алгоритм. 

Областью применения являются приложения с необходимостью поиска 

оптимального пути в графе относительно двух критериев. 
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Abstract 

 

 

Degree work, 35 pp., 7 sources, 14 images. 

GRAPH, PATH, PATH LENGTH, PATH SURVIVAL PROBABILITY, 

OPTIMIZATION, PSEUDO-POLYNOMIAL ALGORITHM, FULLY 

POLYNOMIAL-TIME APPROXIMATION SCHEME, GRADIENT DESCENT, 

GENETIC ALGORITHM. 

Object of research — graphs. 

Purpose — to consider different types of the problem of maximization of the 

survival probability and minimization of the length on graph paths, consider exact 

and approximation algorithms with different  time asymptotics as well as fully 

polynomial-time approximation scheme. Additionally, the purpose of the work is to 

implement, test and compare the results of the algorithms on different types of graphs 

as well as compare these algorithms with suggested in the graduate work heuristic 

algorithms of solving the given problem.  

Results are implemented exact and approximation algorithms as well as fully 

polynomial-time approximation scheme, compared given algorithms on different 

types of generated random graphs, as heuristic algorithms suggested and 

implemented a variation of gradient descent and a genetic algorithm. 

The scope is applications that need to use a search of the optimum path in the 

graph with respect to two criteria. 


