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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Дисциплина «Терминология по искусству на иностранных языках» от-

носится к циклу дисциплин специальной подготовки, является дисциплиной 

государственного компонента. 

 

Дисциплина «Терминология по искусству на иностранных языках» 

ставит своей целью освоение специальной терминологии на иностранном 

языке, связанной со сферой дизайна, архитектуры и искусства.  

 

Цель дисциплины – освоение специальной терминологии на ино-

странном языке, связанной со сферой дизайна, архитектуры и искусства, ана-

лиз художественно-теоретических произведений на иностранном языке в кон-

тексте тех стратегий и направлений, которые прорабатываются в таких дис-

циплинах как “История искусств”, “Теория искусств”, “Эстетика”, “Искусство 

20 века”. 

 

Задачи дисциплины: 

 Приобретение и развитие навыков анализа, идентификации и использо-

вания специальной терминологии по искусству, содержащейся в текстах 

по искусству, дизайну и классических произведениях художественной 

критики.  

 Освоение грамматических и лексических особенностей иностранной 

научно-технической литературы по средовому дизайну, способных вы-

звать межъязыковые осложнения при переводе и трудности использова-

ния их в родном языке 

В результате изучения дисциплины магистрант должен: 

знать: 

- специальную терминологию, содержащуюся в текстах по искусству, ди-

зайну  и классических   произведений  художественной критики.  

уметь: 

- свободно переводить специальные тексты по проблемам искусства и ди-

зайна, проектную документацию формировать дизайн. 

- свободно общаться в направлении профессиональных проблем и пони-

мать иностранных специалистов в области искусства и дизайна. 

обладать навыками: 

 самостоятельного мышления и отстаивания собственной точки зрения 

по проблемам средового развития и средового видения; 

 самостоятельной проектно-исследовательской работы; 

 средового моделирования с применением современных компьютерных 

технологий. 
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Требования к академическим компетенциям магистра 

Магистр должен быть способным: 

- Проявлять инициативу, брать на себя ответственность, разрешать 

проблемные ситуации. 

- Формировать проектную концепцию, стратегии и методы проектных ре-

шений. 

- Самостоятельно изучать новые методы проектирования, дизайна и искус-

ства, технологий, изменять научный и производственный профиль своей 

профессиональной деятельности. 

- Самостоятельно приобретать новые знания и умения, в том числе в 

областях знаний, непосредственно не связанных со сферой деятельности. 

- Формировать самостоятельные художественно-образные концепции и 

решения на основе синтеза культурно-исторических, технологических, 

художественно-пластических (формальных), эргономических и экологи-

ческих факторов. 

 

Требования к социально-личностным компетенциям магистра 

Магистр должен быть способным: 

- Совершенствовать и развивать свой интеллектуальный, проектный и 

общекультурный уровень, добиваться нравственного и физического 

совершенствования своей личности. 

- Пользоваться одним из государственных языков Республики Беларусь и 

иным английским языком как средством делового общения. 

- Формировать и аргументировать собственные суждения и 

профессиональную позицию на иностранном языке.  

- Анализировать и принимать решения по социальным, этическим, 

научным и проектно-техническим проблемам, возникающим в 

профессиональной деятельности. 

 

Требования к профессиональным компетенциям магистра 

Магистр должен быть способен к следующим видам деятельности:  

Проектно-аналитическая деятельность: 

- Формировать проектную концепцию и обосновывать комплексные про-

ектно-художественные стратегии средообразования с учетом художе-

ственно-дизайнерских, культурологических, технологических и экологи-

ческих факторов. 

- Осуществлять проектно-исследовательские разработки в области средо-

вого дизайна. 

Инновационная и экспертная деятельность: 

- Осуществлять работу, направленную на использование и 

коммерциализацию результатов научных исследований и проектных 

разработок. 

- Проводить экспертно-аналитическую деятельность в области средового 

проектирования. 
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- Осуществлять прогнозирование и разрабатывать долгосрочные и кратко-

временные программы средового развития. 

- Изучать и распространять современный опыт, предполагающий комплекс 

научных, проектно-технических, технологических, организационных, 

коммерческих мероприятий, которые в своей совокупности приводят к 

инновациям. 

 

 

Базовой дисциплиной по дисциплине «Терминология по искусству на ино-

странных языках» являются дисциплина «Средовой дизайн». В свою очередь 

дисциплина «Методология средового проектирования» является базой для дис-

циплины «Дизайн и реконструкция историко-культурных сред». 

 

Программа рассчитана на объем 86 учебных часов, из них – 8 аудиторных. 

Распределение аудиторных часов по видам занятий: практических занятий – 8 

часов. Самостоятельная работа – 78 часов. Дисциплина изучается во 2 семестре 

– 8  аудиторных, 78 самостоятельная работа. Текущая аттестация - зачет. 
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СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО МАТЕРИАЛА 

Тема 1. Introduction. Design in the modern world. Environment design and 

forms integration of design creativity. 

The general concept of design, its place in design culture.  Design as a form of 

design consciousness. Short history of design. Types of design, a design place in de-

sign creativity, link with other types of arts. Concept on environment design.  Envi-

ronment as an object of design, its characteristics and components. The architectural 

environment and interior.  

Тема 2. Purposes and means of design projects. 

Basic provisions.  Double nature of the purposes of design, role of a complex of 

objective factors, its artistic interpretation. Visualization of purposes of a design pro-

ject. Elementary components of visual images ( form, color, size and etc.), their con-

nection in complexvisual  structures ( volume, space, weight, light and color system) 

and total images representations. Base categories of design projects. Composition as 

organizational and substantial category.  

Тема 3.  Elements of composition, means and ways of formation of composite 

constructions. Types of composite structures, their plane, volume and spatial 

variations. Composition and harmonization in environment design. 

Design analysis and problems of harmonization of the design decision. Control of 

realization of design idea in the course of design. Conditional composition schemes 

as means of search of deviations from an initial plan. Principles of harmonization of 

the design environment. 

Тема 4.  Environment as object of design. 
Integrated approach of development of the environment decision. Functional dy-

namics of environment compositions, environment development in time. Emotional 

orientation as final result of work.  
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УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКАЯ КАРТА ДИСЦИПЛИНЫ 
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1 Introduction. Design in 

the modern world. En-

vironment design and 

forms integration of 

design creativity 

 2     30 Собеседо-

вание  

2 Purposes and means of 

design projects 

  2    14 Дискуссия 

3 Elements of composi-

tion, means and ways 

of formation of com-

posite constructions. 

Types of composite 

structures, their plane, 

volume and spatial 

variations. Composi-

tion and harmonization 

in environment design 

 2     14 Эссе 

 

4 Environment as object 

of design 

  2    20 Презента-

ция 

 

 

ИТОГО   8 
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ИНФОРМАЦИОННО-МЕТОДИЧЕСКАЯ ЧАСТЬ 

 

СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ 

 

Основная литература 

 

1.Bouleau Ch. The painters, secret geometric. London, 1963. 

 

2. Clark K. Landscape into Art. London,1956 

 

3. Design on the Land. The development of landscape architecture.Norman 

T/Newton.1959 

 

4. Dormer P. Design since 1945. Thames an Hudson Ltd., London,1993 

 

5. English for Architects, N. Denisenok. Лексис 2002. 

 

6. Foster M. The Principles of Architecture. Styles, Structure and Design. Ox-

ford: Phaidon Press Limited. 1983/ 

 

7.  Fleming J., Honour H. Pevsner N. ThePenguin Dictinory of Architecture. 

 

8. Introduction to Art. Nateman D.S., McGraw-Hill,Inc., 1994. 

 

9. Landscape// Dictionary of Art. Vol.17. 

 

10. Contextual Architecture: Responding to Existing Style/Ed.by Keith Ray.- 

New-York,1980 

 

11. Encyclopedia of the 20
th
 century Architecture/ Ed.by Vittorio Magnalo 

Lampugnani. 

 

12. The Story of Art/ Ed.by E.H. Gombrich.- New-York, Phained publishers 

press,1986. 

 

13. A History of Industrial Design, Edward Lucie-Smith,Phaidon, Oxford,1985 
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Методы (технологии) обучения 

 

Основные методы (технологии) обучения, отвечающие целям и задачам 

дисциплины: 

– объяснительно-иллюстративный метод и элементы проблемного обучения 

(проблемное изложение, вариативное изложение, частично-поисковый метод),; 

– элементы как репродуктивного, так и частично-поискового метода обучения, 

технологии коллективного способа обучения, реализуемые на практических за-

нятиях; 

– исследовательский метод и проектные технологии. 
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КОНТРОЛЬ КАЧЕСТВА УСВОЕНИЯ ЗНАНИЙ 

Перечень используемых средств диагностики результатов 

учебной деятельности 

Для текущего контроля и самоконтроля знаний и умений магистрантов по 

данной дисциплине можно использовать следующий диагностический 

инструментарий: 

– собеседование; 

– обсуждение и защита контрольных работ и рефератов; 

– письменные контрольные работы; 

– дискуссия; 

– проведение текущих опросов по отдельным разделам (темам) дисциплины; 

– выступление студента по разработанной им теме; 

 

Для диагностики компетенций по дисциплине «Терминология по искус-

ству на иностранных языках» используются следующие формы: 

– опрос; 

– дискуссия и презентация докладов студентов.; 

- эссе 

  

 

Методика формирования итоговой оценки 

1) Правила проведения аттестации студентов, курсантов, слушателей при 

освоении содержания образовательных программ высшего образования (Поста-

новление Министерства образования Республики Беларусь, 29.мая 2012 г., 

№ 53). 

2) Положение о рейтинговой системе оценки знаний студентов по дисци-

плине в Белорусском государственном университете № 382-ОД от 18.08.2015 г. 

(новая редакция от 18 августа 2015 г.). 

3) Критерии оценки знаний и компетенций студентов по 10-бальной шка-

ле (письмо Министерства образования Республики Беларусь от 22.12.2003 г. 

№ 21-04-1/105). 
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Перечень контрольных вопросов к зачету 

 

1. The general concepts of design, its place in design culture. 

2. Short history of design. Types of design. 

3. Environment as an object of design, its characteristics and components. 

4. The architectural environment, differences from architecture. 

5. Double nature of the purposes of design, role of a complex of objective factors, its 

artistic interpretation. 

6. Base categories of design projects. 

7. Composition as organizational and substantial category. 

8.  Design analysis and problems of harmonization of the design decision. 

9. Principles of harmonization of the design environment. 

10. Environment as object of design. 
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ПРОТОКОЛ СОГЛАСОВАНИЯ УЧЕБНОЙ ПРОГРАММЫ 

 

 
Название  

дисциплины,  

с которой  

требуется согла-

сование 

Название  

кафедры 

Предложения об изменениях 

в содержании учебной про-

граммы  

учреждения высшего обра-

зования по учебной дисци-

плине 

 

Решение, принятое ка-

федрой, разработавшей 

учебную  

программу (с указани-

ем даты и номера про-

токола) 

Дизайн и ре-

конструкция 

историко-

культурных 

сред 

Искусств Нет изменений 

 

Вносить изменения 

не требуется. 

Протокол № 11 

от 8.06.2017 
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