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Создание электронных курсов обучающих программированию име-
ет ряд особенностей, во многом близких к созданию курсов обучающих 
иностранным языкам. Одна из главных особенностей: от обучающегося 
требуется не только усвоить определенную информацию, от него тре-
буется приобрести ряд новых для него навыков, причем если обуча-
ющийся ранее не имел дела с программированием, эти навыки будут для 
него чем-то совершенно новым. 

И для того, чтобы пользователь после прохождения курса получил 
требуемые навыки, особое внимание должно уделяться интерактивности 
курса.  

Следует отметить, что от введения интерактивных элементов вы-
игрывает курс практически по любой тематике так как взаимодействие с 
пользователем позволяет закрепить прочитанный или прослушанный им 
материал. И именно на это рассчитаны большинство интерактивных 
элементов предлагаемых в распространенных системах создания элек-
тронных курсов. Это различные вопросы с одиночным, множественным 
выбором, ввод текстового ответа и т. д. 

Но эти типы вопросов в курсе не очень хорошо помогают в полу-
чении навыков. Одним из главных ограничивающих факторов является 
то, что в них от обучающегося требуются строго заданные ответы. Для 
изучения программирования, как правило, материал должен проходиться 
несколько раз. При повторном прохождении материала стандартные 
типы вопросов в значительной степени теряют свою эффективность, так 
как не предлагают пользователю решать новой проблемы. 

Чтобы увеличить эффективность таких интерактивных элементов в 
них следует вводить элемент случайности. Допустим вопросы с выбором 
одного или нескольких вариантов должны содержать значительно 
больше вариантов, чем пользователь видит при прохождении курса. И 
при каждом новом прохождении предлагаемые варианты должны 
выбираться случайным образом, что будет ставить перед обучающимся 
новые проблемы и значительно повысит эффективность обучения. 

Также элемент случайности следует вводить в вопросы с ответом, 
вводимым пользователем. В обучении программированию типичный тип 
подобного вопроса: ввод пользователем результатов работы предлагае-
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мого в тексте вопроса алгоритма. В таких задачах имеет смысл вносить в 
алгоритм небольшие случайные коррективы (зачастую достаточно слу-
чайного изменения исходных данных алгоритма). В результате, чтобы 
получить и ввести правильный ответ, пользователь при каждой попытке 
прохождения будет должен заново анализировать предлагаемую задачу, 
что значительно повысит эффективность данного задания. 

При обучении программированию пользователь должен не только 
отвечать на вопросы, но и составлять программы самостоятельно. Стан-
дартные типы заданий, предлагаемых в большинстве обучающих систем 
и систем разработки электронных курсов не позволяют, к сожалению, 
эффективно создавать такие задания. Одно из возможных решений – 
предоставление пользователю доступа к компилятору или интерпрета-
тору размещенному на специальном сервере, что позволит выполнять 
программы написанные самим пользователем. Главная проблема такого 
подхода – при этом можно контролировать выводимый результат работы 
программы, но практически невозможно контролировать правильность 
алгоритма, примененного пользователем для получения выводимого 
результата. 

Более надежным является задание в виде конструктора, в котором 
пользователь получает элементы будущей программы (ключевые слова, 
переменные, операторы), и составляет из них работающий вариант. В 
этом случае имеется возможность контролировать последовательность 
операторов в программе, то есть алгоритм.  

Самым простым, но уже эффективным вариантом такого тренажера 
является набор строк программы, которые пользователь должен расста-
вить в нужном порядке, чтобы получился компилируемый и работа-
ющий код. Для усложнения задания, можно предоставить пользователю 
набор строк, в котором будут лишние строки. то есть пользователь 
должен будет не только расставить строки в нужном порядке, но и 
выбрать только необходимые из предлагаемого набора. Самый сложный 
вариант подобного задания предлагает пользователю набор элементов, 
каждый из которых может быть как отдельной строкой, так и частью 
более сложной строки программы.  

Главной проблемой при создании курсов, использующих такие 
интерактивные задания, является то, что, как правило, стандартными 
средствами они не реализуются. Подобные задания приходится созда-
вать вручную. Это повышает требования к автору курса, который дол-
жен владеть соответствующими технологиями, и делает создание курса 
значительно боле трудоемким.  

Для создания интерактивных тренажеров могут использоваться 
различные технологии, такие как Adobe Flash, Java Applet, но наиболее 



 187

надежным, не требовательным к пользователю является использование 
динамических веб-страниц с использованием технологии JavaScript. 
Язык JavaScript встроен во все современные браузеры, не требует 
установки какого-либо дополнительного программного обеспечения 
пользователем и позволяет создавать достаточно сложные программы. 
Кроме того, если электронный курс создается с использованием техно-
логии SCORM, созданные с помощью JavaScript элементы курса могут 
взаимодействовать с СДО, в которой курс будет размещаться, управлять 
последовательностью обучения, сохранять результаты пользователя и 
многое другое. 

Таким образом, добавление новых интерактивных элементов в элек-
тронные курсы для обучения программированию предъявляет повышен-
ные требования к создателю курса, системе дистанционного обучения, 
где будет размещаться курс, но при этом существенно повышает эффек-
тивность таких курсов. 
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Слоўнікі з’яўляюцца важным інструментам у навучальнай, навуко-
вай, перакладчыцкай і многіх іншых сферах дзейнасці. Укладанне слоў-
нікаў з’яўляецца вельмі працаёмкай і складанай працай. Над стварэннем 
кожнага слоўнікавага артыкула як правіла працуюць некалькі чалавек, 
якія могуць выконваць розныя ролі. Укладальнікі непасрэдна распра-
цоўваюць тэкст артыкула, рэдактары правяраюць яго карэктнасць, пры-
маюць рашэнні аб дапрацоўцы, выдаленні, або допуску артыкула ў друк. 
Неабходнасць арганізацыі працы некалькіх чалавек над адным артыку-
лам значна ўскладняе працэс, зніжае хуткасць распрацоўкі і павышае 
тэрміны распрацоўкі слоўніка. 

Спрасціць працу над распрацоўкай артыкула можна з дапамогай 
камп’ютарызацыі і прымянення спецыяльнага праграмнага забеспячэн-
ня. Гэта дазваляе не толькі спрасціць працэс стварэння і рэдагавання 


