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Цель работы (постановка задачи): 

Необходимо разработать алгоритм, принимающий на вход некоторого 

множества объектов и отсекающий те из них, которые не видимы для 

пользователя. Входными данными является множество объектов, 

представляющих собой вершинный и индексный буферы. Выходными – 

множество видимых объектов того же формата. Алгоритм должен 

удовлетворять следующим условиям: 

1. Существенное увеличение скорости отрисовки в сравнении с полным 

перебором объектов сцены; 

2. Алгоритм должен быть универсальным, т.е. одинаково подходить для 

сцен с разным содержанием; 

3. Поддержка динамичных сцен с большим количеством двигающихся 

объектов. 

 

В работе был разработан алгоритм, оптимизирующий отсечение 

объектов по перекрытию с использованием цветовой метки объектов и  

вычислительных шейдеров в DirectX 11. 


