DER EINSATZ VON SPIELEN IM GRAMMATIKUNTERRICHT
Inawunckaa T. 3., cmapwuii npenooasamens

Im modernen Deutschunterricht hat man unter anderem mit Grammatik zu tun. Es werden
Strukturen eingefithrt und erklért, Muster gegeben, Antworten korrigiert, Ubungen empfohlen,
Nachschlagewerke verwendet usw. Fiir den Unterrichtsalltag von Fremdsprachenlehrer(inne)n und
-lernenden sind die Grammatikiibungen sicher das wichtigste Thema. Inhalt, Umfang und Qualitdt der
Ubungen entscheiden letztlich dariiber, wie korrekt und griindlich eine grammatische Struktur gelernt,
behalten und angewendet wird. Es ist sicher, dass spielerisch erworbene Kenntnisse von den Lernenden
besser und linger behalten werden. Mit dem Spiel lernt man nicht fiir eine ferne Zukunft, sondern
wendet die gelernte Struktur in vielfdltigen Zusammenhédngen direkt an. Ein geplantes Lernspiel soll im
Unterricht keine Ausnahme sein. Die motivierende Kraft von Spielen ist unbestritten. Spiele verstéirken
eine positive Einstellung zum Fach. Sie konnen zur Entwicklung aller Fertigkeiten eingesetzt werden. Die
Personlichkeit der Lernenden bewirken Spiele vielseitig positiv. Sie erleichtern Kontakte in der Gruppe,
fordern Kooperationsbereitschaft, Kreativitit, Empathiefahigkeit, entwickeln das Verhalten des einzelnen
Lernenden, die Kommunikationsfahigkeit, reduzieren Angst und Hemmungen, vermitteln zwischen
eigener und fremder Erfahrung, konnen die Lernenden auf die Bewiltigung der Realitét vorbereiten. Viele
Beispiele zeigen, dass Lernen nichts an Effektivitdt verliert, wenn es spielerisch geschieht.

Die Beschreibung der Spiele, die man im Unterricht einsetzen kann:

1. Das Kettenspiel

Die grammatischen Strukturen, die dabei geiibt werden sollen, sind starke und schwache Verben
in den 1. und 3. Personen Singular.

Spielregeln:

Alle Lernenden (ca. 8—12 Personen) stehen in einem groBBen Kreis.

Der erste Lernende stellt sich vor, indem er sagt: ,,Ich hei3e Alex. Ich fahre gern Auto.» Er muss
auch pantomimisch zeigen, wie er das Auto féhrt.

Der (die) zweite Lernende muss wiederholen, was der erste Lernende gesagt hat, z.B.: «Das
ist Alex. Er fahrt gern Auto» und auch pantomimisch zeigen, wie er das Auto fahrt. Danach setzt der
(die) zweite Lernende die Kette fort, indem er (sie) sagt und auch pantomimisch zeigt, wie er (sie)
hei3t und was er (sie) gern macht, z.B. «Und ich heille Maria, ich esse gern Bananeny.

Der dritte Lernende muss alles wiederholen und pantomimisch zeigen, was die beiden Lernenden
gesagt und gezeigt haben, z.B. «Das ist Alex, er fahrt gern Auto; das ist Maria, sie isst gern Bananeny.
Dann muss er seinen Namen nennen, sagen und zeigen, was er gern macht, z.B. «Ich heifle Max, ich
spiele gern Tennis».

Der (die) vierte Lernende wiederholt und pantomimisch zeigt, was alle Lernenden schon gesagt
und gezeigt haben und auch er (sie) muss sagen, wie er (sie) hei3t und pantomimisch zeigen, was er
(sie) gern macht.

Usw.

Alle Lernenden miissen an diesem Spiel teil nehmen. Es wire wiinschenswert, wenn der erste
Lernende, der am Anfang den kiirzesten Satz sagte, alles wiederholen und zeigen konnte, was die im
Kreis stehenden Lernenden sagten und zeigten.

11. Spiel zum Thema «Reflexive Verbeny

Vorbereitung:

Auf jedes Kirtchen wird je ein reflexives Verb in der Infinitivform geschrieben.

Der Stapel von Kértchen (15—20 Stiick) liegt auf dem Tisch mit dem Gesicht nach unten.

Spielregeln:

Jeder Lernende kommt der Reihe nach an den Tisch und zieht aus dem Stapel ein Kértchen. Er
liest das Verb vor sich und zeigt Pantomime. Die anderen Lernenden raten, was er macht, indem sie
fragen: «Rasierst du dich?»

Wenn der Lernende z. B. nicht das Verb «sich rasieren» hat, sondern «sich wascheny», muss er
antworten: «Nein, ich rasiere mich nicht.»

Die Lernenden stellen weitere Fragen, um zu erraten, was pantomimisch gezeigt wurde. Wenn
sie erraten, so sagt der Lernende: «Ja, ich wasche michy.

Der nichste Lernende kommt an Tisch, zieht aus dem Stapel ein Kértchen mit dem reflexiven
Verb usw. Das Spiel dauert, bis alle Kértchen nicht aus sind oder bis alle Lernenden nicht teil nehmen.
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1II. Das Artikel-Spiel

Das Spiel wird in Kleingruppen mit 5—6 Lernenden gespielt. Jede Gruppe erhélt die gleiche
Anzahl Spielkarten, auf denen Nomen ohne Artikel stehen (es kdnnen solche Nomen sein, deren
Geschlecht man nach der Form oder Bedeutung bestimmen kann oder Nomen aus einer bestimmten
Lektion). Jeder Mitspieler erhidlt einen Papierstreifen, auf dem lediglich die bestimmten Artikel
stehen: DER, DIE, DAS.

Jede Gruppe bestimmt zunichst den Spielleiter, der vom Lehrer das Kontrollblatt, welches
die Nomen und die entsprechend zugeordneten Artikel enthdlt, und die dazugehdrigen Spielkarten
(16—18 Stiick) erhélt. Die Karten werden mit dem Gesicht nach unten auf den Tisch gelegt. Die
Lernenden decken der Reihe nach eine Karte auf und nennen das Nomen mit dem dazugehorigen
Artikel. Der Spielleiter iiberpriift anhand des Kontrollblattes, ob die Antwort richtig ist. Wenn ja, darf
der Lernende die Karte behalten und sie unter den richtigen Artikel auf seinem Papierstreifen ablegen.
Nennt der Lernende einen falschen Artikel, bekommt der Spielleiter die Karte zuriick, die er unter die
anderen mischt. Gewinnt der, wer in seiner Gruppe die meisten Karten besitzt.

Das Spiel kann modifiziert werden, indem bei jeder richtigen Antwort ein Beispielsatz formuliert
werden muss.

Begriindung: Die beschriebenen Spiele ermdglichen grammatische Strukturen schnell, effektiv
und interessant zu liben. Solche Spiele werden schon im Anfangerunterricht gespielt, was positive
Einstellung der Lernenden zum Deutsch verstérkt und eine Steigerung der Motivation fiir kiinftige
Handlungen in der Fremdsprache bewirkt. Die Lernenden verstehen, dass sie ihre Kenntnisse in
Deutsch in verschiedenen Zusammenhingen direkt anwenden konnen. Auch leistungsschwache
Lernende konnen mitspielen und grammatische Strukturen iiben. Aulerdem entwickeln z.B. das erste
und das zweite Spiele das Verhalten der einzelnen Lernenden. Was das dritte Spiel betrifft, so wird
der Lehrer von der Notwendigkeit des stindigen Korrigierens befreit.

BbIBOP HCTOYHUKOB JJOCTOBEPHOM SI3bIKOBOW MTH®OPMAIIUU
TP U3YYHEHUU HEMEIIKOI'O A3bIKA KAK HHOCTPAHHOI'O

Craxyn H. II., cmapwuii npenooasamens

[Tpu moucke oTBeTa Ha BOMPOC «KaK MPABUIBHO CKa3aTh 3TO MO-HEMEIKU?» BaXKHO pa3ndarh
JIBE CHUTYallMu: PeYb MOXKET UATH JHO0 O sI3bIKOBOI HOpMe (eCTh Ji y cioBa A 3HaueHue «By; ka-
KOT0 poJia CYIECTBUTENBHOE, KaK OHO 00pa3yeT MHOXKECTBEHHOE YHCIIO, SIBJISETCS JIU [VIaroj CUilb-
HBIM WK c1a0bIM, OTAEJSETCS JIM MPUCTABKa; MUILIETCS JIM CJIOBO CIUTHO WJIM pa3/ielbHO, HA KaKOH
CJIOT MaJIaeT yIapeHue U T. I1.) Tu00 00 y3yce (Kak HOCUTEIH SI3bIKa OOBIYHO BBIPAXKAIOT TY UM UHYIO
MBICITb B OTIPEACNICHHON CUTYAIlUU WIIM B TEKCTaX OMPEAEIEHHOTO CTHIIA).

B mepBom ciydae HaJeKHBIM UCTOYHUKOM HH(DOPMALIUU SBISIOTCS UCKIIOYUTEIHFHO HOPMa-
TUBHBIC OJTHOSI3bIYHBIE ciioBapu (Duden, Wahrig) n akageMu4ecKre rpaMMaTidecKie CipaBOYHUKN
HeMenkoro s3bika. K coxkanenuro, O0IBIIMHCTBO CTYAEHTOB 10 CUX MOP MPEANOYUTAIOT UCIIOIb30-
BaTh JIBYSI3bIYHBIC — AJIEKTPOHHBIC H OyMa)kKHbIE — CJIOBapU M OTECYECTBEHHBIC TPAMMAaTHUECKHUE T10-
coOwusi, cocTaBIEHHbIE C MAcCOM OIIMOOK U OMEYaTOK.

[maBHBII MUHYC IBYSI3BIYHBIX CIOBapeil M U3JAHHBIX HA PYCCKOM SI3bIKE CITPABOYHHKOB — HX
BTOpUYHOCTh. K coXalleHuI0, HET U He MOXET ObITh HUKAKOH TapaHTUH, YTO MPH IepeHoce uHGop-
MaIlMH U3 OJJHOTO CJIOBaps B Pyrol He ObUIM JOIMYIIEHBI OIIMOKHU, B TO BPEMSI KaK HaJl COCTaBJICHH-
€M CEepbe3HbIX HOPMATUBHBIX «II€PBOMCTOYHUKOBY» pabOTAET IIEJIbIH ITAT PelakTOPOB.

B omnmaita-Bepcun TokoBoro cioBapsi Duden, siBisttornerocst cBoeoOpasHbIM OOIIETPU3HAH-
HBIM 3TAJIOHOM B 00JIaCTH HOPMBI HEMEIKOTO SI3bIKa, PEJCTaBICHbI HE TOJILKO Ae(PUHUIINN 3HAYe-
HMM CJIOB, HO U:

1) xOMMeHTapuH K MPaBOMHUCAHUIO (aJTFTEPHATUBHBIC BAPUAHTHI);

2) uH(pOpMAaIHs 0 TPAMMATHYECKUX XapaKTEPUCTUKAX CIIOBA;

3) mosHBIE MAPaIUTrMbl CKIIOHEHHSI HEKOTOPBIX CYIIECTBUTEILHBIX U MPUIIAraTebHbIX, a TaK-
e CIIPSKEHUS [J1aroJioB;

4) undopmaius o NPOU3HOLIEHUH (MHOTAa 0003HAYEHO TOJIBKO yAapeHue, HHOTIA TPUBOAUT-
Csl TIOJTHASI UM YaCTUYHAS TPAHCKPHUIILIKS, MHOTJIA TPAHCKPHUIIIIHIO COMTPOBOXKIAET CChUIKA Ha ayHO-
3anuch, HAYUTaHHYIO quKTOpamu [lepBoro kanana HemMerKoro TeneBuaeHust ARD);

5) cBeneHus 0 YaCTOTHOCTU CJIOBA M €T0 CTHJINCTUYECKUE XaPAKTEPUCTUKY;
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